愉快な遊園地アクションゲーム! 



■ベルランド 


ぜ一臟豪好き二 : T- ゲ t 

本格的バイク体感ゲーム 

WGP § 1 

対空レーザーが決め手！ 

r ■ タイプ n 

通信機能搭載 3 DG シミュレータ！ 

ウイニンクラン SUZUKA GP 

思わず教えちやお！攻略のカギ 

寒ブロックを越えろ!！ 

QUARTH 

軽快4輪 AT V !コース図付攻略!！ 

FORT RAX 

I ベシャルボーナス奪取攻略法！ 

SHADOW DANCER 
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i 周クリアは夢じやない/ 


\儀 

skyi 



クラデイウス ID 


待たせてゴメン！いよいよ出撃!！ 


1941 


シリーズ最強！ 5面まで大攻略!！ 


「ダライアス n 」 、 
「グテディウス〇」 

開発者イン豐- 


ちよつと過激がスキ/キヤラクタ—ゲ—ム 

• ふあいなるふあいと • カプコンワ—ルド • トリオ THE パンチ 


1格祈願だ/ぃ 

ゲ—センおわらえ 作雑君保プ 

ゲ—ム懸賞論文1席発表 
はじめまして V 







キヤツチ•ザ•八一卜- 

Mi- 






判断力、テクニック、そじ C 野性。勝利にはそのすべてが必要だ。 

【パワーバンド】攻略のテクニック、その1はパワーバンドを知ること。マニュアルシフト時、パワー 
バンドを最大限に使いこなせばタイムアップは確実だ。 

【コーナーで勝つ】コーナーが勝負の分かれ道だ。アウトインアウトはもちろん。ヘアピンカーブ 
でのブレーキングしながらのバンク、スプーンカーブのアプローチでインにつくタイミングなど、 
勝利のためのテクニックは限りない。マシンの野性を飼い慣らし、コーナーをものにした奴だけ 
が、偉大な勝利者になれる。 


& 織織 /M 娜魏 w 騰 mmm 


タイトーイメージキャラクター：岩井由紀子（ゆうゆ） 


夺未式合社3イト— 

東京都千代田区平河町 2-5-3 
TE し 03-222-4888 ( 大代表) 



























風を、切り裂け。 



纖 


時速 200 km / h 。 すでに空気は、立ちはだかる厚い壁だ。その壁をナイフのように切り裂き、突き進む一台のマシ 
ン。研ぎ澄まされた走り。鮮やかに駆け抜ける彼を追う、マシンの群れ。栄光は壁の向こうに、そして強者の孤 
独を知る、ただ一人のライダーにのみ与えられる。走りつづける男たちのゲーム。 WGP 。 いよいよ、発進だ。 
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プ□ミネンス 



ボス 

ワイバーン 


STAGE 

モアイ 



ボス 

ヴァイフ 


!I A - G I 



ボス 

リザードコア 
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ボス 

ブロツテインクウイ-ド 



I ヽし勺一 卜 1 ノオ〉 


オクサン八ンター（みにくい3段ロバージ 
ョン)。本名、ケス。 

実はこの八ンターものすごく おいしい。 

それはなぜか7 

まずオプション八ンターにオプションを1 
個でも良いからあげよ5。そして逃げて行く 
所を殺すのだ。（当たり判定はないからね） 

後に残った灰色のオプションに自機を重ね 
ると…な、なんとオプションの個数が元に戻 
っているではないか。しかしこれではつまら 
ない。今度はオプション1個の時にやってみ 
よろ 0 すると、なんとオプションが4つにな 
つているではないか。これこそ1粒で4度お 
いしいといろものである。 

この技は g 面でものすごく使えます。 



バンパイア八ンタ ー( ベロ付きバージョン） 
言い忘れたが、 a と巳の八ンターは、オプ 
ションの1個目を狙って直進してきます。 
本名、パスター。 


クイズ八ンター（スマートバージョン） 
この八ンターは蛇行しながらオプションを 
狙って来るので厄介です。本名、カーン。 

ちなみに日と C の八ンターは、 A の様に才 
プションを取られた後、メガクラッシュ以外 
殺せないので注意して下さい。 


クラディウフ 

N1 


a 消窈寇邑颂您脱 

《逊费 ㊆ 定逸窗分卺逊您孕}) 
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とにかくもろ火の玉が、右 
及び上下からボロボロ出て来 
ます。 

そして、その火の玉を撃つ 
と細かく飛び散つてもラパニ 
ツク。おまけにその破片はパ 
リアを貫通して来るので鬼/ 
とにかくこの面は気合です。 


るよ) 

そこで秘密のベ—ルに包ま 
れた、高次面をここにドドー 
ンと大紹介だ/ 



この面は、も5モアイモア 
イモアイ、モアイづくし(ち 
やんと読めた?)。初めて来る 
人は、あまりのモアイの多さ 


この面、短いんですけど、 


後半のブロックが飛んで来る 



うま<フ□ツクを固めてフロ 
ツクだ/ 

逃げ回るなんて無茶な事/ 


面自体は短くて易しいので 
すが、ボスはやり方を知らな 
いといきなり死にます。 

とにかく、パリアのストツ 
クを取つておいて、ボスが口 


伝説から神話へ。まさし< 
1周クリアは、神ワザと^え 
るほどの難しさのグラディウ 
ス III 。 1 周で終りというウワ 
サも飛びかうほど。(ル—プす 



にドギモを抜かれるでしよう。 



なるベ<バ U ア装備で立ち向 
かいましょ/つ。 

ボスはただの脳みそです。 
しかし〇人集まれば文殊の知 
恵と言5様に、6個の脳が集 
まつて進化し、ついには手を 
出せる様になりました。(パチ 
パチ、よくやつた) 

でち弱いです。動ぎが止ま 
つたら、上下に移動しましよ 
う0 


本当はモア V は6匹います。 
このモア V を倒さすに逃げ回 
ろ/つとすると必す数匹はぐれ 

ます。 

ボスは、まず左下を速攻で 

倒し、後は右上から時計回〇 
に回つて倒します。 

写真を見て下さい。も-つモ 
アイとは言えません。八ツキ 
リ言つてフグです。 



胸を擊て/倒すと双頭龍に変 
身します。 



ぜ/ 

を開いたら(開く前から)レ 
バ—を左に倒し、自機を吸い 
込も5とするボスに対抗しな 
がら、思いつきりボスの口に 
撃ち込みます。 

















ぐるぐ〜る、ぐるぐ〜る、目が回〜る。その 
時〜イ、レーザーに殺さ〜れる〜月（この歌 
詩分かる人いるかな？） 


TO BE CONTINUE 











mm 









ハ—V、ペン先 8 本追加〜。 よし、ポスを倒しだ。早<脱 
「チヨン、チヨン、フ IJ 出しな<ては…… 

この様に聞こえてしま -5 のは 
私だけ? 

オフシヨンを^ま< 使ラぺし/ 


いち、にい、さん、よん。は 
い、-!つ0 

レ—ザーの撃ち方は前作と同 
じです。 

あと、この面の八ツチは壁 
の陰に隠れている事が多く、 
意外にも「パ—ティカル」が 
使えます。(ダブルね) 

そして今回は最後のボスが 
弾を撃ちます。 

また、ある事をするとグラ 
ディウスやサラマンダ面に行 
けます。行キ J 方のヒントは…… 
(バイオ) 


前半はボスラッシュ面で、 
クラ n のボス等のオンパレー 
ドです。 

基地内に入ると、グラ！^以 
上に盛〇上が〇ます。 




今回は安全地帯が使えません。 
ちみちみ、せわしないよ。少 
しは止まつていなさいつ， 


ちよつと、そこのポク、いい 
物を見せてあげよ〇。ホラ、「チ 
別名ダンゴ虫。 

ちよつと間違えるとあぶない 
やツ/でも逃げま<りバタ— 
ンで楽勝。 


フッ、一服I休み?そんな物 
はい <5でも…。 

かな'0の装備がある場合は右 

上でテキト—に撃つてて下さ 
、〇 


白い弾、日 < 有りげな白い弾。 
中央はランダム、上下は… K 
ォッとアブない白い弾。 
本当に避けてもいいのか白い 
弾/ 


つ、強い、<れぐれちボスの 
上下に行かない様に。避け方 
をパターンにしましよう。 

■ 


所が、仲々パタ—ンにならな 
いので、かなり苦しく、ここ 
で八マつている人も大勢いま 
す。 



アVデア当選の方々おめでと 
/つございます。 

最後の付録は何だろう? 
気のせいかな?そ -5 か疲れて 
いるんだな。 

To Be continue 
ビックバイパ—は今日も行く。 
悪を滅ぼすその日まで。 



f にされないあわれなゃッ/ 


かつかわいい。小さ<なつて 
ち壊せない芯の通つだスゴV 
ヤツ/ 


























戦線からヨーロッノ \°を戦線に転じ、敵を殲滅せよ/ 


無敵のロッキード P -38 u ライトニング〃、太平洋 





すでに平成2年も1力月が 
過ぎ、みなさん、いかがおす 
ごしで しよう か。 

さて、194 1 なのですが、 
発売が前号でお知らせした時 
期より少し遅れてしまつたの 
ですね。わはははは。 

それでも、この記事がみな 
さんの目にふれる頃には(も 
しくは数週間後には)194 
1はゲ—ムセンタ—にお目見 


いが入つていますが、これは 
もちろん、結果的には開発'八 
—ジヨンだそラです。 

とりあえず、今回も初めの 
3面を紹介•攻略しますが、 
発売までに若干の変更もあり 
ラるとい-つことを忘れないで 
下さい。その時はすぐお知ら 
せします。 


窗 


えしていることでしよ一つ。 

ただ、本誌としては、もつ 
と早い発売時期を考慮してい 
たので、(ちゃんと考えている 
のですヨ、これが)、予定が少 
しばかり狂つてしまつて、困 
つてしまつたのでごじやるよ、 
トホホ。(八クシヨン大魔王風 
に読んでね) 

わしゃ、かなわんよ、など 
とも言つてられないので、と 
りあえず訂正すべキ J ところを 
訂正しておキ J ます。 

まず先月号。「これが発売バ 
—ジヨンだ」とばか〇に気合 


背景は海。画面上と左右か 
らザ n 編隊が出現。画面下か 
ら中型機が登場します。 

19シリーズおなじみの展開 
ですね。 

画面下中央あたりに自機を 
おいてゲ—厶を進めるのが、 
とりあえず安全策では。 

サ イドフアイ タ—を使って 
<まな<撃てば、撃墜率 100 % 
も不可能ではありません。チ 
ヤレンジ//: 

画面下から出現する中型機 
はサイドフアイタ—をぶつけ 
ると1発。ただし調子に乗っ 
てぶつけ過ぎてサイドフアイ 
夕—をなくすと、後半がつら 
い。ほどほどにね。 

ボスの「リバイアサン」は 
画面下で安全に対処しよ一っ。 
よ|<敵の動ぎを見れば大丈 
夫。 

しばらくすると、「リバイア 
サン」が下に降りてくるけど、 
降りキ J ってからは弾を出さな 
いのでチヤンス。 

もちろんそれまでに倒す事 
も可能。 


2蠢 


1面同様、背景は海。出現 
する敵は1面と同じくザコ • 
中型戦闘機ですが、それに加 
え、戦艦•潜水艦も登場。 

最初にライバルとなる面は 
この0 J 面でしよ一つ。 

潜水艦の浮上場所は決まつ 



ているので、タメ撃ちで、破 
壊していつて下さい。 

中盤戦ではいりくんだ地形 
で容赦なく上下左右から敵が 
出てきます。 

先手先手で敵の出現をおさ 


えていくのがポイントなので 
すが、やはりダメ—ジをど-つ 
しても受けてしまい易い場所 
です。 

致命的なミスはなくても、 
少しずつのダメ—ジがつみ重 


なつて死に至るのがこの面で 
す。 

ボスの「ビルマスク」で弥 
七(バイタリテイ—が MAX 
まで回復)が出現。これを取 
れるか否か(そこまでたどり 


七 


発売バージヨン 
とは? 























つけるか)が勝負のわかれ目 
になるでしょ5。 

しかも弥七を持った敵編隊 
は「ビスマルク」と重なって 
いる為、撃ち逃し易いので要 
注意。ス—パ—シェルなら比 
較的撃ち易いよ1っです。 

体力 Q の状態で弥七を取り 
逃すと、かなり気落ちするち 
のがありますが、気合い次第 
ではクリアは不可能ではあり 
ません。 

右か左、どちらか片方の岸 
の砲台を重点的に破壊しなが 
ら、「リバイアサン」を対処す 


夕—かアフターィメ I ジが取 
れます。アフタ—イメ—ジの 
方がおすすめか。 

大型自走砲は 3 WAY 砲台 
がライバル。早めに破壊する 


事。中心の砲台を破壊しない 
で重なるとダメ—ジになるの 
で要注意。 

反射レ—ザー地帯はミサイ 
ルを使い、壁の反射板を重点 


的に破壊していくのがとりあ 
えず安全策。 

トロッコ地帯は確実に弥七 
が取れるし、2面に比べてむ 
しろ3面の方が楽でしよろ。 


ボスの 「 V 3 ロケット」は 
本体そのものよりも、壁沿い 
にある砲台がライバル。残す 
と思いのほか苦戦します。こ 
こはやはりミサイルか。 


今回もとりあえずここまで。 
では来月号で。 

( GO 0 


るのがよいでしよ-つ。 


3111 


19シリ—ズでは比較的珍し 


い地上面です。 


大型自走砲•反射レ—ザ— 
地帯•トロッコ地帯と展開は 


豊富。 


1 1 


これは強烈、3面のボス 「 V 3 □ケット」 




囊 


戦艦ビス▽ルクと護衛艦隊だ。(合成) 


:!〆 ， 

* 一 tnu 二二一一一!. 



















フレーキレバー 


-アクセル 


チェツジべ 
ダル 


ット 現在の周回数 

ポジション 



スピード 


ギアポジション 


各ラツフごとの 
タイム 

卜ータルタイム 

MAP 

(端から端まで 
が1周です） 


現在の順位 

全出走台数 



フレイヤー間での順位 水溫計 タコメーター 

(通信フレイ時のみ） 





©TAITO CORP. 1990 

本格的なバイクもの体感ゲームの登場です。なんとい 
つてもこのゲームの売りは 、シフトチェンジができる 
ということ。バイクマニアは、はまるかもしれないね/ 


画面の説明 


八ンドルを見わたすと、右 
にブレーキ、アクセルがあり 
ます。これと、ギア有りの場 
^3はチェンジペダルの操作が 
加わります。 

ギア無しの場合は、八ンド 


さて八イクのシフトチェ 
ンジですが、好きな人なら知 
つていると思5けど、足でシ 
フトチェンジをします。クラ 
ツチはないので本物とまでは 
いかないけど、かなり；^アル 
な感じが楽しめると思います。 

シフトチェンジの3タイプ 
は、ゲ—厶スタ—卜時にセレ 
クトします。 




I さ—て、スタ—卜だ/君は上 
手<スタートできるかな。 


通信ち可能/ 

驚きのバ V クゲ—ム/ 


ライダ I ス 

ミ I ティング 


n — スを3周する、スプリ 
ントレ—スで行います。 


各ラップごとに、リミット 

ポジションが設定されている 

ので、その順位以内でラップ 

すれば次の周へ進めます。 

リミツトポジションは' ラ 
ツプごとにスタ—卜/フイニ 


ル内だけの操作で0:^。で吉 
ればギア有りでやりたいとこ 
ろですね(難しそう…… ) 


通信プレイに 
ついて 


通信の方法は、も一つ今まで 
に色々とでているので想像は 
つくのでは。 

誰かが n インを投入すると、 
他のマシンの画面がエント U 
I 受付け状態になり、参加を 
要求します。時間は20秒。 

20秒以内に投入されたマシ 
ン同士が同ーレースで戦！つこ 
とになります。その後、投入 
した場合は、別のレースとな 
ります。 (AOZ) 



そして n — ナ—を走つている 
時の光景がこれだ/まさに 
車載カメラつて感じだね/ 



ッシュラインでチェックされ 
るので、 IV// ットポジション 
以下になってもその周回内で 
順位を上げてリミットポジシ 
ョンをクリアすれば OK です。 

® リミットポジションは、 
画面中央の上よ〇、右のとこ 
ろに表示されています。気を 
つけながら走らないとね/ 

リミッ トポジションの順位 
に当るマシンが、スタ—卜\ 
フイニッシュラインを通過し 
た時点で、自分の順位がそれ 
以下の場合、ゲ I 厶才 I パ I 
になります。また、3周完走 
した場合もゲー厶才—バーに 
な〇ます。 


▽シンの 
操作について 


コインを投入したら、八ン 
ドルの中央付近にあるスター 
トボタンを押すとゲ—厶スタ 
—卜です。 

さて、操作方法に入る前に、 
この 「 WGP 」 の売りとも言 
える部分について説明してお 
きましよう。それは、シフト 
チェンジです。 

このシフトチェンジの方法 
は3タイプあり、ノ—マル、 
レー シング、才—トマチック。 
このラち、 オート マチック以 
外の 0 J タイプでシフトチェン 
ジが行われます。 



I シフトチェンジバタ—ン、 
セレクト画面。 


直線を走つている時 
の光景はこんな感じ。 


ひさびさの本格派口 
—ドレースゲーム/ 



















せ一んぶ大好き _ ュゲ ム 




Round 5 :オランタ GP 


RoundB : 
ベルギー GP 


Round 3 :アメリカ GP 


Round 4 :西ドイツ GP 


Round 1:日本 GP 


RoundoJ :才—ストラリア GP 
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、讀 ビデオシステム株式会社 

本社〒804京都市中京区河原町二条上ル酬園堂ビル 2 F TEL 075-211-0277/ FAX 075-211-0279 
東京営業所〒108東京都港区芝 5 H 卜2橋本ビル 2 FTEL 03-452-5 B 77/ FAX 03-452-5520 


癱グラフィックデザイナー超々大募集/ 
♦ゲーム企画者募集/ 

♦ソニー SMC -777 高額で買い取りまち 
(くわしくは本社までお問い合わせください。） 


ステム初のレ—シン^ 
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<WIZ ARDRY の EXP51 億の後藤バイオ • X > 

ボスの攻略、も3バッチリ 
レス 8分の1 解消 だ/ 



お待たせしました。ついに 
グラディウス III の攻略に入り 
ます。 

それでは、まず一面から… 
という前に' 自機のパワ IU 
P のセレクトについて少し窖 
いていこ5と思います。 

まず、初プレイ及び 6 面以 
前の面しか行けない人は日夕 
イプを選びましよ-つ。 

それ以上の面に行ける人は、 
□タイプを選んで下さい。 

巳タイプの場合、リッブル 
とスプレッドとい 5 最強の破 
壊力を持った装備なので、特 
に2面が越せない人に使って 
欲しいです。 

しかし致命的な弱点があり 
ます。それはスプレットの爆 
風によって、敵の弾が全く見 
えなくなるとい〇事です。画 
面全体を見て敵の弾の動キしを 
よく覚えて下さい。 

エディットモ—ドは使えな 
いの?という質問をされそ 
5ですが、そんな事はありま 
せん。 

たとえば、ミサイル•パー 
ティカル •ツインレ— ザ！ 
フォ—スフィ—ルド(リデユ 
—ス)。残機オプションの様に 
使えば大丈夫です。 

それでは攻略に入って行き 

ましよ50 



右上、右下、右上' 右上、 
右下、中央の順にパワ —up 
を持つた敵が出て来ます。 


入口近くの地面上下にパワ 
— up を持った敵がいるので 
その敵を倒し、パワ — up を取 
った段階で、スピ—ド 2 ( 3 ) • 
ミサイル•レーザ I •オプシ 
ヨン X 3 とい I つ 状態にします。 

その後はパワ — up を持っ 
た砲台をすべて撃ち' 飛んで 
来るザコがパワ — up カブセ 
ルを持って来る辺りでオプシ 
ヨンを 4 つにします。 

また、1面で死んでいたり 
すると、2面の入り口でパワ 
— up を持ったアワが出て来 
ます。(カプセル 4 つ分) 

その後は、後ろから出て来 
るザコに体当たりされない様 
にする事、上下の八ツチや砲 
台は早めに倒す事を心掛けて 
下さい。 

最後の方に出てくるアワに 
くるまったザコや、細かい点 
かせぎ等は' 図 © 〜⑤を参考 
にして下さい。 

ボスの倒し方も図⑦と⑬を 
参考にして下さい。 

この面でど-つしても死んで 
しま 5 人へ。なるべく画面前 
方へ自機を移動させ、オプシ 
ヨンをアワにめり込ませて下 
さい〇 (図⑬) 





































































_ とにかく上の岩の影に隠れているザ]を倒し、素早く上下 ⑮パワー UP を持つだジャンパーは、 ⑯画面左端に上から學つて来だ岩が、 

にフォーメーションを張る。 左上から2匹、左下から1匹来ま 半分程消えだらクラッシユを使つ 

す。 て下さい。 



⑩左上から来るダッカーに注意。ま 
し だ右上、右下のハッチか5出て来 
るザコにも注寒して欲しい。 


( Q ) オフシヨンを丸めて自機だけ上に 
持って行き、前の火山を撃つてい 
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右上、右下、右下、中央、 
上下のザコ編隊、右上、右下 
の順にパワ — up カプセルを 
持った敵が出て来ます。 

入口付近は、オプションを 
上下に張って敵を倒します。 

右上に岩山が見えたら図⑩ 
の 様に フォ！ メ—ションを 張 
ります。(岩山の陰のザコを撃 
つため。} 

その後すぐに右下に行キ J 、 
図⑪の様にフォ—メーション 
を張ります。 

言い忘れていましたが、夕 
イプセレクトで選んだ場合は、 
パワ — up ゲ—ジ 「/ J にし 
ておいて下さい。(バリアも付 
けてね) 

また、かせぎたい人は図⑫ 
の様にザコをためて、一気に 
クラッシュを使って下さい。 

岩に陰れた八ッチを全て壊 
したら、画面後方で図⑬の様 
にフォ—メ—ションを張り、 
前後から来るダッカ—とジャ 
ンパ—及び上の八ッチを壊し 
ます。なお、下の八ッチから 
出て来るザコは、図⑭の様に 
オプションをまとめて I 気に 
抜けます。(実はザコー機 lo 
〇点、八ッチ300点、あな 
たはどちらを選びます?) 

そこを抜けるといきなり逆 
火山地帯になります。 

1つ目の火山の2回目の噴 
火が吹きやんだら、一気に前 
に抜けて下さい。ちよ I つどそ 
の時2つ目の火山も吹きやん 


▼ 

—0 — 0101〇 

ジャンパ| 
対策⑮ 




始まると、右上、右下、右 
上、右上、中央、右下' 右下、 
右上の順にパワ —up カプセ 
ルを持った敵が出て来ます。 

このカプセルでオプション 
1個とミサイル、スピ—ド U 
P を付けて下さい。 

この面をプレイするにあた 
って気を付けて欲しいのは、 
前から上下に5ねって飛んで 
来るザコの飛行機にぶつから 
ないよ5にする事、天井を高 
速で動さ回るダツカ—やしし 
丸をなるべく早く倒す事、で 
す。 • 

特にしし丸は I 度逃すと、 

3 方向に誘導弾を撃って来る 
ので注意して下さい。 

1 面で I 番難しいのは、 4 
回目に出て来る砂の龍の所だ 
と思います。ここは画面一番 

後ろに下がってミサイルを龍 

に当てて倒し、そのままミサ 

イルを撃って、ちよ-つど右下 

に着地した、しし丸を倒しま 

す0 

ボスは真っ正面でオブショ 

ンを右に延ばして倒して下さ 

い。ちなみに巳装備だと、ス 

プレツトの爆風でボスの弾が 

見えなくなるので/ニサイルは 

撃たないよ-つにして下さい。 

ボスの撃つ弾のよけ方とし 

ては、弾が弾けたらすぐに動 

くのではなく、弾けてどの方 

向に弾が飛んでいるか見定め 

てからよけるよ-つにして下さ 

、〇 
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⑳一番上に張り掛き、弾をよける。; 
0速でも職0 


㉑ 稼ぎたい人は右下のハッチも残し 
て下さい。この時オフシヨンを左 
上から左下へ斜めに張る。 


㉓ オフシヨンを上にめり込ませ上の 
ハツチ 5 fc 壊す。 


㉔ 画面中央よりも少し上にオフシヨ 
ンを張り、後ろのコアにオフシヨ 
ンをめり込ませて先に壊す。 


㉕ 実は中に入って撃っだ方が楽とい 
うウワサが…。でも レーザー をよ 
けるのがさらいならばこの様に。 


⑳⑳ ㉗ とにか<最初、5回撃つだら 
上に行 < といろのさえ覚えていれば、 
あとはアドリブでも〇 K 。 




<待つ)。ボスが画面右端に行つだら左下に移動します。 
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3面ボス攻略 


㉒ 





最終画面 


復活パターン 



後ろから来るジャン/ に注意。 
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でいます。(しかし、ちびちび 
と岩を吹いているので当たら 
ない様に) 

ここでかせぎたい場合は、 
火山の見える前からあらかじ 
め右下にオプションを延ばし 
ておいて下さい。 

右下にかなり大きな岩山が 
見えたら、図⑮の様に画面左 
でフォ—メ—ションを張って 
下さい。ジャンパ—が来ます。 

なお' 前にクラッシュを使 
ってしまっている場合は' 後 
ろから来るジャンパ—が持っ 
ているパヮ — up カプセルを 
集めて、3つ以上ためておい 
て下さい。 

上から落ちて来る岩は、近 
づくと反応して落ちて来る事 
を覚えておいて下さい。 

「あれっ、落ちて来ないなあ」 
と言いながら画面後ろでつぶ 
されない様に…。 

細い山のす$間を通った辺 
りでパヮ—ゲ—ジを 「/ J に 
調節して下さい。先程、3つ 
以上ためておいてもらつたの 
は、このためです。 

そして図⑯の辺りになつた 


らクラッシュを使つて下さい。 

使わないで行くと、たまに 
ジャンパ—がその先の細い通 
路を飛び回っている事が有り 
ます。 

その後は全体図 ㊇ を用意し 
ました。一応かせぎル—卜も 
書いておきます。 

最後の画面上に上がる時は、 
右からスクロ —ルして来る岩 
が画面3分の|位近付いて来 
たら、ゆつくりと上に上がり 
ます。そうしないと左上に残 
してある八ッチが見えてしま 
い、ザコを出して来るからで 
す。(図⑰) 

右上の3つの八ッチ、右下 
の八ッチを壊したら図⑯〜⑲ 
の様にフォーメ —シヨンを張 
ります(左側から沢山来るジ 
ャンパーを倒すため。 5 まく 
いけば全く動かなくても良い) 

もし、クラッシュがあれば 
使つても良いでしょ-つ。 

その後、岩を撃って道を作 
つて行く所は、とにかく撃ち 
まくつて広いスベ—スを確保 
して下さい。あと、八ツチは 
ザコを出す前に壊すか、スク 


口—ルアウトさせてしまいま 
しよ I つ。 

そこを抜けると、何かグラ 
デイウス—にあつたよ-つな場 
所に出ます。そ一つしたら、急 
いで画面右下に行キ J 中央と右 
下の八ツチ及び砲台を壊し、 
図 ㉑ の様にフォ I メ —シヨン 
を張ります。 

この時、右下から唐傘岩石 
竹とんぼ(通称岩竹)(ウソだ 
よ' 本当はゴドレイつて言*つ 
んだからね)が飛んで来ます 
が、1機目と2機目は残りの 
岩竹と飛び方が違つています。 

よつ て、この2機だけは自 
分に体当たりして来る前に倒 
して下さい。 

その後、岩竹が出て来てい 
る間は、ミサイルを撃たずに 

シヨツトだけ撃つていて下さ 
、〇 

こ-つすると、キヤラクタ— 
才—バ I を起こさないのでか 
なり稼げます。 

スクロ—ルを始めたらその 
まま下に下がり、少しずつ前 
に出て行きます。 


■ボス 

まず自機を中央に置き、ボ 
スがレ I ザ I を撃つてコアを 
さらけ出したと同時に下に下 
がります。 

オプションは画面中央にあ 
ると思-つので、バリバリと弾 
を撃ち前方2つのコアを壊し 
て下さい。 

ちなみに画面下にいると、 
ボスの太いレ—ザ—から3回 
撃たれるまで大丈夫です。 

自機はダブルの表示の辺り 
に置いて下さい。 

ちなみに3回目の太いレ— 
ザ—を撃たれると自分のバリ 
アは全て削られます。(その位 
微妙だといラ事です) 

この時、前方2つのコアが 
壊れていたらボスの正面に行 
キ J 細いレ—ザ—のすき間をぬ 
つて最後のコアを壊します。 
ここで注意して欲しいのは、 
ミサイルとシヨツトを思いつ 
キ J り撃つとい-つ事。そ-つしな 
いとキヤラクタ—オーバ I し 
ないので、レ—ザ—のスピー 


ドがものすごく早くなつてし 

11 / 、 --s.ro 

し ltd 

あと巳装備の場合は、スプ 
レツドでレ—ザ—が見にくく 
なる場合があるので、オプシ 
ヨンを下にかためてミサイル 
がボスに当たらない様にして 
下さい。 

もし、前の2つのコアが壊 
れていなかつたら、ジクサク 
レ—ザ—の中に入るしかあり 
ません。そして、ジグザグレ 
I ザ—が画面左側に消えるこ 
ろにコアを壊します。(超重 
要)。 

そして…… 

■■ 復活バタ-ン 

考にして下さい。 

〇ボスのよけ方(図 ㉖ 〜 ㉛ も 
参考に) 

〇まずボスが実体化したら右 
下の端に行吉ます。 

そしてボスがレ I ザ I を5 
回撃つたら左下に行キ J 、 6回 
目と7回目のレ—ザ—の合い 
間をぬつて右上に移動します。 


ボスがレ—ザ—を2回撃っ 
たら、またすぐに右下に移動 
します。 

ボスが下に下がって来てレ 
—ザーを2回撃ったらすぐに 
右上に移動します。 

ボスが上(といってもあま 
り上には来ず、中央でウロウ 

口している)でレ-ザ-を3 

回撃ったら右下に移動する。 

ボスがレ—ザ—を4、5回 
擊ったら右上に移動する(こ 
の時点で成功しているかど一つ 
か分かる) 

ボスが画面左上に行って' 
後ろにレ—ザ—を撃って来る 
と同時に右下に移動する。 

(この時、ボスが中央で止ま 
ってしまつたら、よけが早す 
ぎた証拠です。今度やる時か 
らはレ—ザ—1本分遅らせて 
よけるようにして下さい) 

ボスがレーザ—を7回撃っ 
たら(画面右端に移動したら) 
左下に行って下さい。 

ボスは最後のあがさをして 
自爆します。 

ここの復活は、とにかく体 
で慣れるのが一番でしよ-つ。 


ここの面はカプセルの出現 

場所等、全てマップに記して 

おキ J ました。 

3 面から復活で来た場合で 

も、この面で 5 まくカプセル 

を取れば 5 面スタ—卜時に才 

プシヨン 3 つとレ—ザーを付 

ける事が出来' 何事も無く 5 
面をプレイする事が出来ます。 
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上のモアイの□にオフシヨンをめ 
り込ませます。 


れます。多少動しヽてもフオ _ メー 
シヨンが崩れない。 
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前衛がかなりパワ —up 力 
プセルを出すので、 3 面から， 
復活して来た人もここでフル 
パワ —up 出来るでしょ一つ。 

初めて来た人は、いきなり 
モアイが回転して来るので笑 
つてしまうでしようが' 笑い 
⑩娜 - rJL ^- o は禁物です。笑いは周りのギ 


し ivsi ャラリ—にまかせましょう 0 
ra き、肋あと今回は地面に立ってい 
練 TO §るモアイがかなり硬くなって 
作いるのでオプションをうまく 
wwfp 調教して' モアイの口にめり 
仂う飯込ませるテクが大変重要にな 
_って来ます。 

™ '力び■そのフオ I メ I シ ヨンとし 
ては、大体この 3 つをうまく 
㉚㉚ にす使い分けて下さい。 

まず、図 D -1 の様な所から 
入り、上のパワ —up を取っ 
たら下に張り付き前にいるモ 
アイと上のモアイを倒します。 

そ|つしたら少し下に行き、 
回転モアイの中央部を通って 
前に出ます。この時右下に砲 
台があるので注意。 

その後は、図 ㉛ の様に画面 
■前方で岩の陰に入ります。 

それ以降は別にどこを通っ 

I ても構いません。フォ—メ I 
シヨンをうまく使って切り抜 
リて下さい。 

少し進むとモアイが横に回 
つて来る所があります。この 
モアイは 4 つの顔全て壊さな 
いと倒せません。 

前半は顔を壊さなくても抜 
けられますが、後半はそのモ 



アイで前が塞がっているので、 
1力所を集中して撃ち、抜け 
道を確保して下さい。 

そこを抜けると中ボスのテ 
レフオンモアイが出て来ます。 

(だって耳が受話器みたいな 
んだもの) 

このボスは普通に撃てば倒 
せますが、ある一定間隔をお 
いて左下につっ込んで来るの 
で、その時だけは図 ㉚ の様に 
回ってよけるか、左上で-っま 
く フオ— メ —シ ヨンを 張って 
下さい。 

■ボス 

最初、図 ㉚ の様にオプシヨ 
ンを張って左下のモアイを倒 
します。 

その後は右上に自機を置$、 

(①のモアイの口が撃てる辺 
り)モアイが子モアイを吐い 
たら、早めに時計回りに周り 
ます。そ I っすると 「あれっ」 
と言える位簡単に倒せると思 
います。 

巳装備の場合①〜⑤まで壊 
せます。それ以外の場合は① 
〜④までで壊すのをやめまし 
よう。かせぐのなら⑤と©を 
残すのが良いでしよ-っ。 

この原稿を書いている間に、 
魔女の宅急便を 4 回も見てし 
まった。私も人の心をくすぐ 
る何かを作ってみたい。 

このゲ—厶、とにかく厶ズ 
いけど頑張って先の面に進ん 
で下さい。後半の面は展開が 
ものすごいですよ。 

あと、お店の経営者の方へ、 
このゲー厶は音楽がものすご 
く良いので' ぜひヘッドホン 
端子を付けて下さい。 

ちなみに私は音が聞こえな 
いとやる気が起こりません。 

<GO TONEXT S 
TAGE GOOD し UC 
K> 
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中古基板販売 


•ビックプロレス . ¥ 5.000 

•10 ヤードフアイト . ¥ 8,000 

•スーパーピットフォール . ¥ 7,000 

•妖獣伝 . ¥ 7,000 

•エキサイティングサッカー……¥ 6,000 

•エキサイティングアワー . ¥ 8.000 

•スカイキッド . ¥ 9,000 

•バルバルークの伝説 . ¥ 6.000 

參撃墜王 . ¥ 7.000 

•スチャラカドックフアイト……¥ 7,000 

•ヤマト . ¥ 5.000 

•エクセリオン . ¥ 5,00卩 

籲サラマンダ . ¥35,000 

•スーパークロス II . ¥ 8,000 

參ウィズ . ¥ 8,000 

•フアイナライザー .¥12.000 

參 ASO .¥12.000 

•オセロ . ¥ 5.000 

•ゼビウス . ¥ 7,000 

•バラデューク .¥10.000 

•ガルディア .¥10.000 

•ボンジャック . ¥ 8,000 

•黄金の城 .¥12.000 

•バルカス . ¥10,000 

參戦場の狼 . ¥10,000 

• P • ビリヤード . ¥ 8,000 

參華弥生 . ¥ 8,000 

•クニオくん . ¥ 8,000 

參ソロモンの鍵 .¥10.000 

•スーパークイックス . ¥11,000 

•スタジアムヒーロー . ¥12,000 

•霊界導士 .¥15.000 

參功里金団 . ¥18,000 

• A-JAX . ¥43,000 

•クレイジーコッブ . ¥18,000 

•セイントドラゴン . ¥48,000 


•チャンピオンべースボール •• 

•快傑ヤンチャ丸 . 

參アッポー . 

•巳ウイング . 

• ロードランナー III . 

•スパルタン X . 

•ギャラガ . 

•影の伝説 . 

•空手道 . 

參ミステリアスストーン . 

•アルファックス Z . 

參マグマックス . 

•高校野球 . 

•キングオブボクサー . 

•八イウェイ レース . 

•ドラゴン バスター . 

•八イパーオリンピック’84… 

• メトロクロス .. 

•麻雀学園 . 

•スーパーリアル麻雀 P II 

•カブキ Z . 

•テレフォン麻雀 . 

•セクション Z . 

•ガンス モーク . 

•クラッシュ ローラー . 

•西遊降魔録 .¥18.000 

•華四季舞 . ¥12,000 

•ブレイウッド . ¥10,000 

•ドッヂボール . ¥10,000 

參 D 「_ トッペルの探検隊 .¥14.000 

•忍者くん PII . ¥12,000 

•四川省 . ¥80,000 


¥ 5,000 
¥ 6.000 
¥ 6,000 
¥ 6,000 
¥ 6,000 
¥ 7,000 
¥ 7,000 
¥ 7,000 
¥ 5,000 
¥ 7.000 
¥ 8,000 
¥ 7,000 
¥ 6,000 
¥ 7.000 
¥ 7.000 
••¥18.000 
¥ 5,000 
¥ 9.000 
••¥ 12.000 
••¥ 12,000 
••¥ 18.000 
¥ 12.000 
•¥ 11,000 
•¥ 12.000 
¥ 5,000 


•アームド F . 

•サンダークロス- 
•リングの王者 
•その他各種 


¥20,000 

¥59.000 

¥25,000 


中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までご請求下さい, 


買います 

ちし、君仍基板てち 
ウあきちやった必や、 
ずっと使つていない 
必があったら当店て、 
買取•下取•交換し 
ます。 



S -9 TUR 巳〇 ¥10,000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン、 pc 、 その他使用可 



LAM - 1岭 ¥19,800 

(口ータスプレス社製） 

MSX のコントローラー使用可 




VIDEO GAME SYSTEM 


闩 G 巳一 7 ¥17.000 

ARV -7 岭 ¥20,000 
(シグマ電子社製） 


詳しくは TEL にてお問い合せ下さい。 


0 八 へ GAHC 


〒326栃木県足利市大前町841 S 0284-62-6926 FAX 0284—62—7407 
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クッキリと鮮やかな色彩 


超ド級/立体空間ウルトラサラウンド// 

前後左右4つのスピーカーであなたの部屋はコンサートホール 



•リアーアンプ内蔵。スピーカ_2個付。♦音置 VR 、 ステレオヘッドホン端子付。•お 
手持ちのステレオや A V テレビに接続すると4 WAY のサラウンドになります 。 #SAM 
規格のソケットに差すだけで OK 。 參特注品でタイトー式用もあります0 


質問、相談、要望、トラブル等 

なんでもお気軽に電話下さい。 


• シグマ用八ーネスを作ってくれる会社名修 
ハッピー商会07的⑺ )2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•フアンタジー 0284(62)6926 


疆羅繼__躅_韁_颺醒飄職 

-X . . < I • . « t > » « » -• • 从 

瓣 _疆 嫌_ _ m 

tttKt tmtt ma am nms* ... 


大型マージヤン用パネル 

ARV -7 に差し込むだけで OK (接続コード付） 
型番 MST -7 ¥9,800 (350 X 200_) 



超小型 (120 X 190 X 100 醐) 


赤調整 V 闩- 


綠調整 VR 


色調整 VR 


育調整 VR 


型番 ARV —7 ¥20,000 


(テレビ接続用コード & S -9 接続用コード付） 

•別売 RGB 21 で RGB 用 TV も 0 K o 


(注意） ARV -7 だけでは使用できません。別に S -9 TURBO 、ゲーム基板、 
ゲーム基板と ARV -7 をつなぐハーネス （ AR い7のソケットの配線は SAM 
規格)が必要です。 





型番 S —9 TURBO ¥10,000 




スーパ - PRO-STICK// S-9 TU 昍〇 

ビデオゲーム•メガドライブ - pc エンジン•マ■ク m •パソコン - F コン対応 


_2*小8方向切換付きレバー 

-連射スピード VR 

n 1 - a 連射 ON OFF 

1 -0 連射 ON OFF 

1 -ア連射 ON OFF 

-セレクト S コイン 

--スタート S 闩 UN 

-トリガー (3^ の反転 

————スローモーション 

-連射固定 ON OFF 


S -9 用 ^別売コード 

グ CX 

* メガドライブ用コード(型番コード MD )_¥3.000 

* PC エンジン用コード(型番コード PC ) ¥ E , 000 
* マスター システム 

S マーク III 用コード(型番コード MM ) …¥2,000 
* パソコン用コード(型番コード PP ) …… ¥1.500 

* F コン用コード(型番コード FF ). ¥2,000 


お申込方法 


S-9TURBO の特徴 

* ぴ、/9、アの連射 ON / OFF & トリガー SVV を押さなくて 
も連射する連射 W 定 SW 付。 

* 违射スピードを违絨的に戏える*料ができます 
* 金厲ケースならではの琯 M 感ヒ安定感があります 
* 別売りのコードを差し換えるだけでメガドライブ •P C 
エンジン • マーク HI • パソコン • ビデオゲームヒ殆との 
コンピューターに使阳できます。 

* 全て茉務用のパーツを使用していますので、操作性•酎 
久性ヒもバツグンです 

^ メガドライブ用 ¥4,000 

^ RG 巳 21ピン コード 

ARV — 7にも使用できます。 


★ ARV -7 の特徴 


* 商品のこ'注文は住所' 氏名、電話番号' ご希望の 
商品名。型番をはっきり書いて八ガキでお申込くだ 


• ARV -7 をテレビのオーディオとビデオ纗子に接続す 
るだけですから簡电です。 

• 与社新開発 M 路によりビデオ出力とはおもえない鮮や 
かでクリアな色がでます。 

• 色钃整はカラー VR だけで簡準にあいます（こだわる 
方に R 、 G 、 B の钃整が打ります)。 

•テレビのスピーカーから音が出ますので音の大きさを 
テレビ® VR で簡単に変えられます。 

•ウォークマンのへッドホーン(付属ではありません。ユ 
ーザーで平備）が使える出力があります。 

• RGB コード(別売¥3500)を使用すれば、 RGB テレ 
ビにも接続できます。 

•別売りの S -9 T U R B 〇ヒ接繞しますので連射は勿論、 
連射搁定も出来ます。 


さい0 

* 送料は全国 Hi 600 円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と弓換えにお支払いください。 

* お電話のなし、方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお ^ iMSo 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
できます (3 ヶ月間保証書付)。 


亍 673-05 

兵庫贴ミ木市志染町広野 5 丁目 293 

シクマ電子 

TEL. 07948(4)0476 






































東京都千代田区内神田 1 — 15 — 15 

柴田ビル 


株式会社新 声 社 


ゲーメスト編集部行 


(ふりがな> 

お名前 


年齡 

性別 

( )す 

(男•女） 

ご住所 〒□□□-□□ 

電活 （ 


) 

①小7: ( > 年②中7: ( > 年 

③品校 （ > 年④人*7: ( ) 年 

⑤社会人 ⑥その他 （ 


) 

希望す る赏 品の 番号 





東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 


(ふりがな） 

お名前 

年齡 （ >才 

性別 （男•女） 

ご住所〒□〇□-□□電話 （ 

) 

①小学 （ > 年②中学 （ > 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤社会人 ⑥その他 （ 

) 

















これだけは言いたいことがある!! 

(あなたの意見•文句をど一んとぶつけて下さい） 



3月号プレゼント圈 


♦103ページのゲーメスト3月号プレゼントの応募用紙です0アンケートに 
答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。表側 
に希望する賞品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

及： ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①普诉②ゲームセンター③その他 
® :1番おもしろかったコーナー名 



® :あなたのご意見をご自由に 











思わす教九ちやお/ 

攻略のカギ 



败/鼓/败/ 


◎東亜プラン 






このゲームをやって白髪が1 本できた 

やまかわ悠理 


始める前に基礎知識1 


1 P 八—ジョン 
2 P 八—ジョン 

鮫/.鮫/鮫/つ^::— 
ジョンがあって' 1つめが究極夕 
イガ—や TATSUJ IN み 
たいに画面の左右に行くと少し 
横スクロ—ルして敵を見せたり 
隠したりできるもの (1 P パ— 
ジョン)で、2つめが 2 P 同時 
プレイが可能で大旋風©^ 0 U 
画面の左右に行っても横スクロ 
I ルしないもの (2 P パージョ 
ン)とがあります。 

細かい点を上げ t き 
いのですが、は§り言って 2P 
パ—ジョンの方が簡単です。1 
P' 八—ジョンの一周目の難易度 
が20_バ|ジョンの3周目とい 
われているぐらいですからね 
え。 

しかし、 2 P バ—ジョンは国 
内での出まわり方が少ないの 
で、見かけたら超ラツキ—/違 
いを比べてみて下さい。 


武器は何色19 

このゲー < li 武器か3種類 
あるわけですが、|番使えるの 
は青のワイド。次いで赤のファ 
イヤ I 、緑のビ—ムとなりま 
す。 

青はちよ CHJ 連射が速ければ 
|番使えるでしよ5。赤は連射 
が遅い人が使一っべ$なのでしよ 
*つが、敵の弾が見づらくなる上 
に、ボスキヤラとの対決では長 
期戦になりがちでてし 
まいます。緑は、はっきりいって 
取らない方がマシ。取ってしま 
ったら、他の武器に変えましよ 
一つ。(最弱でも最強でも使えな 
いのにはマイツタ。) 

攻略では、特に指定がない限 
り青のワイドで書いていきま 
す。 










がソト 



»/败/轉 


STAGE. 


2回目の飛行船でスピ—ド 
のアイテムが出ますが、これは 
取り逃さないよラにして下さ 
い。取る前から画面の真ん中に 
いると取りやすくな〇ます。そ 
のあと戦車が右側で生き 

場合があるので注意して下さ 
、〇 

3 方向砲台は、自機の縦座 
標が砲台に近づくと弾を擊〇て 
くるので、とりあえず座標 in 
わせなければ安全です。倒す時 
は、座標を合わせてから弾を撃 
つまで時間があるので、その間 



こんな感じで擊つ。重なつてもよい。 



これぐらい撃ったら右へ行ってもよい。 



s 近して倒しましよう。ただ 
し、戦車が左右から出て i の 
で注意。手前の2つまでの砲台 
は、後ろの方で擊ってもいいで 
しよう0 

し客く先に進を家 ㈣ 台 

がついている場所があります 
が、 1 P パ—ジヨ AU とっては試 
練の場とな〇ます。この場所 
は、左側皇〇ている戦車が画 
面を横スクロ—ルさせてや fHJ 
見えるぐらいなので、この戦車 
の倒し方がポイントになりま 
す。自機がワイド 5 b 正面のシ 
ヨットで左側の戦 i 倒し、そ 
れと同時に右斜め上のシヨット 
で右側の戦_倒す去 

す。家の砲台には注意して下さ 
)0 

ビームや¥イ^-€場合(ま 
ちがえて取って-:場合)は 
左側の戦車の弾を切〇返しな 
がら倒します。ワイドの場合で 
やってはい；いのは、ワイドの 
左斜め上のシヨットで左側の戦 
車を倒そうとすることです。シ 
ヨットが当たらない上に、戦車 
s 近されてし孝 i 危険性 
大。 

この面の後半で出現する火 
炎放射機は、ワイドの最弱だと 
倒しに<いので必要に応じて斜 
め弾も当てて倒しましよラ。た 
だし、火注意.よラ(切 
り返しにくい)。 

ボスは火を 3 方向に出し一 
定の時間で弾いてキ| 
す (2 P 八—ジョンでは自機を 
/ 



絶妙な位置/ 
ら下がる 


砲台の回転が速く 


J 


狙って弾を撃つ)。ワイドの場合 
は、ばらまき弾を出さない時 
に、写真のよ51^近して連射 
しましよう。ばらまき弾を擊つ 
タイミングは本体の上 S 芒 
ているものがあ〇、その回転が 
高速になると弾を出してきま 
す。弾を撃たれたら1で！^ 
ってよく見てよけましよラ。ボ 
スの一個目で左側から戦車が 
2台出現し、そのあと画面の左 
右に砲台があるので、そこから 
の弾に注意して下さい。 

ボスの2個目から飛行機が 
出現するので、撃ちち-10^時 
の弾に注意して下さい。危ない 
時はボンパー^素 i い 
よ~つ。 

ビ—ムやファイ^-の時はひ 
たすら下の方でよ： 

よう。 


STAGE 2 


最初の小屋から出現する戦 
車には注意しましよう。特に 3 
回目に出現す_ (左端は2回 
目)は、出現直後に弾を撃って 
i ので動キ J ながら倒^!方が 
安全です。 

そのあと、ボ ー+> スが4個あ 
る地点の左側からは戦車が2 
台出現します。その後も画面の 
左右か*10つこく出現してきま 
すので覚えましよラ。画面の下 
で左右り返-:^からや fOG 
が比較的安全です。 

次の中型機はちよ〇とくせ 
者。本体が固い上に戦車と飛行 
機が攻撃してくるのでつらい場 
所になっています。 

基本的には、中型機を撃つ時 
は画面の前に出て、火の外側で 
ワイドの シヨツ トを当てます。 
自信があれば、火と火の間に入 
つて I 気に倒してもいいです。 
この時に、戦車や飛行機の攻撃 




nc 


オタケビの 

アイテム 

画面上から画面下へ飛んでい 
くオタケビ(中型爆撃機)は倒 
すとアイテムを出すのですが、 
ほとんどが武器セレクトになっ 
てしまいます。この武器セレク 
卜の色には法則があって、武器 
が水色なら緑のアイテム、緑な 
ら赤のアイテム、赤なら水色の 
アイテムが出るよ5になってま 
す。 

まあ、全体を通してみれば才 
タケビの出番は少ないのです 
が、このことを知つていれば 3 
面と5面が楽にな i 思います 
よ。 


スピードと 
ボンパ— 

このゲ—厶ではアイテムの動 
き方が大キ」く分けて 3 種類あ 
り、その中でも一番取りにくい 
のがスピ—ドとボン'八—のアイ 
テムです。特にスピ—ドの一個 
目は自機が遅いので深追：^て 
死ぬケースもあります。 

この動きにも何種類^ 
すが' 画面の真ん中に最低1回 
は来るので' その時を狙って取 
るべきでしょ I つ。 

もし取れない場合は'あキ」ら 
めてしま-つかボンバーを使って 
取るしかないでしょう。(特に復 
活時のスピ—ド) 


■の弾封じ 

東亜プランのシユ—ティング 

をやつている人ならご存じでし 

よう。自機と戦車を重ね f 弾 

を出さな<なるとい5アレで 

す。 

今回はいま：使う機会が少 

ないのですが、切り返しの時に 

これを知ってい KHJ 思い切ってで 

キします。 

当然のことながら、大型の敵 

には通用しません。 
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を受けるので処理^^くてはい 
けません。最初の戦車は、左側 
から来豸で自機1控移動 
させますが、右側から飛行機が 
出現するので、再び右側に行か 
なくてはいけません。そ I つする 
ためには' 中型機の火をくぐら 
なければなりません。タイミン 
グを見て抜けましよ-つ。 

飛行機を倒せないと、画面の 
下を飛びま^ G で飛行機 ^ b 
は絶対に倒しましよ5。飛行機 
は右•左•右•左•右の順に出 
現します。戦車は土の部分に出 
現しますが、最初は左側で、次 
も左側に大量に出現しますが、 
最後に右側から一台出現する 
ので注意しましよ一つ。 

ビームとフアイヤ—の場合 
は、最低でも飛行機だけは倒し 
ましよ5。倒す時も右側に出現 



まだまだ戦車は出て<る0 


するならば、自機も右端にとい 
-つ具合にした方がいいでしよ 
ラ。ただし、中型機の火に追い 
こまれないよ5に注意^〇よ 

I つ。 

海に出 KHJ ボ—卜が左 fb 


あり、戦車が出たり入ったりし 
ています。ここも案外つらい場 
所になっています。常に左右 
きながら撃っているのが比較的 
安全で$、右側の小屋から出 
て—戦車の注意が必要 
です。 

ボスは、自機を狙って撃って 


りもビ—厶やの方が 
早く倒せます。 



左のボートを擊ちに行ったところ。 

出現します。出現と同時に弾を 
出してくるので、それだけに注 
意すれば海の前半は大丈夫で 
しよ-つ0 

海の中盤では、’^-卜が画面 
の上から左右に広がって出現し 
ます。左側のボ—卜は倒しにく 
いので注意しましよ-つ。また、 
ワイドの最弱の場合は飛行機 
を撃ちもらすことがあるので注 
意しましよ I つ。フアイヤーの場 
合も飛行機は当てに< いの Mm 
が、切り返すよラに&ば安全 
です。 

海の後半では画面下からボ 
I 卜が出現します。ここで倒す 
順番は、真ん中•右側2?左. 
中の順です。左を撃ちに行く 

時、スピ—ドが遅い場合は切〇 

返しが間にあ^^い時があるの 

で、この場は左に行くのを遅 

らせてみるのもいいでしよ-つ。 

海を越え t 小屋がた Jvf 


この戦車の弾：^ Jos。 

くる 5 方向の弾と、単発で狙っ 
てくる砲門が 3 力所と、 1 力所 
を狙って — 砲台が一力所あり 
ます。弱点は縦長の部分です。 

まず、出現したら手前の2つ 
の砲門を壊します。そしてボス 
の砲台を倒すのですが、途中で 
ボスの左右に砲台と戦車が現 
われるので倒しに行キ J ます。 5 
方向の弾をら^ OOD 機 
を動かし、戦車の弾を切り返し 
て、撃ちに行って下さい。砲台 
や砲門を壊したら、本体を撃っ 
て倒して下さい。 

ボスを倒す時、連射の遅い人 
や死んで装備が弱 < な 

た場合は迷わずボン八一^い 

ましよラ。装備が最弱の時は2 

発使ってもいいでしよう。(後で 

つらくなるけど)。 

また' このボスは' ワイドよ 
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飛行機の方を最優先。 


左右の戦車には注意。 


最初はボ—卜と飛行機の攻 
撃です。装備が弱いと飛行機を 
撃ちも^〇やすいので注意して 
下さい。ボ—卜も左側に撃ちに 

くいのがいで注意して 
)0 



でファ イヤ！ ワイドと変えま 
す。 

注意することは、ビ—厶に変 
えまいと緑のセレミ索 W 6 
くること。こんなことをやつて 
いるといずれは死にます。ここ 
は無理せずにビ—厶に変え、再 
びファ イヤ！ ワイドと変える 
のが上手なや D 方です。 

また、アイテムの出し過ぎで 
船のァイテムが出なくなってし 
まうことに注意。アイテムは最 
高4個まで出現し、それ以後出 
るアイテムはキヤ夕—才 I 
パ—で出な <なつてしまいま 
す。ノ—ミスで来てる場合、こ 
の船のアイテムはボン八—のは 
ずです。ただでさえ出ないボン 
パ—を消してしまうのはも0^ 
いないので、船が出る時は画面 
にあるアイテムは 3 つ Lur お 
いて J い。 

才多 1 T か 4 つ出たあとでボ 



ファイヤ—で下から来るボートも倒せ： 


オタケビは 1UP をよ <出す。ビー厶も 
そろそろ取った方がいい。 

次に船が出て—す。装備が 
強い場合は特に問題ないの f 
が、前の面で死んでしまった場 
合には、船の砲台などがぼとん 
ど倒せない上に、その横を通っ 
ているポ—卜も倒せません。こ 
のような場合は、ボンパ—を船 
に落とすのが効果的。ただし、 
この場合、船は越せても才— 
ビで苦しむことにな g すので 
1機を犠 m 2 す KHJ 考えて R 0 
い。{オタケヒまで来て死ぬと、 
かなり先に飛ばされる。) 

オタケビ連続地帯は、4.5 
機と来ます。ワイドで来ている 
時は4機の出すアイテム 
厶に変え、続く 5 機のアイテム 



手がたくボンパ—/ 



装備が弱い時はこのボートが擊てない。 


I 卜が下から出現 k す。出た 
と同時に重なり倒して下さい。 
しかし、ど5してちオタケビを 
倒しに行って、ボ—卜が少し上 
の方まで来て-:^つ場合^〇 
ます。こうい I つ時は、ボ—卜の 
砲台を回す i っに上の方を通っ 
てから倒して下さい。へたに切 
り返そ5とすると、真横 
れる時があるので危険です。 

海を越え陸地に進み、再び海 
がチラリとあるのだけど、ここ 
で左からボートが 3 っ出^.:^ 
す。この 3 つめのボ—卜の出現 
が遅いので注意しましよラ。ま 
た、その直後の陸で、左側から 
戦車が出てきます。この戦車も 
出て VK 3 のが遅いので注意 i 
しよ5。 

再び海になりますが、ここで 
は^-卜が画面の左右な 
こく出現します。ノーミスで来 
ている場合は、出現直後—れ 
るので注意しましよ_つ。また、 
ボスの復活镯か弱 y 
合は飛行機にも注意しましよ 
う。撃ちのがすと、トリッキ| 
な動きと共に弾を出してきま 
す。 

ボスの戦艦は、ポスの弱点本 
体は 5 方向に同時に 2 回火を 
出します。各部についている砲 
台は今までの砲台より固 
ています。フル装備の場合は、 
手前の砲台を3つ壊 
ンバ4ボスの弱点まで飛 ！ lU 
て爆発させれば安全に倒せま 
す。一応、無理してボンパーを 
使わなくともなんとか倒せま 
す。復活の場合は手前の 3 つの 
砲台の弾をかわすので$、自 
機の KU — ドが遅いので気合を 
入れてボンパー^わず S す 
こと。砲台を抜けたらボン'八— 
をボスの弱点に落とします。最 
弱の場合はボン’八—を20使っ 
てもいいでしよう。 

ボスを倒したら、ボスの左右 
を通 i っに画面上な卜 
が現われます。それと同時に飛 
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行機の攻撃ちあ〇ます。 

フル装備のワイドなら、左右 
に動きながら擊〇ていれば何の 

問題もないので$、復活の場 
合はボスよ Dgk こちらの 
方が難しいのです。左右に行0 
た〇来たりすると〇らいので、 
この場所は右側を隠して左側 
で勝負します。右側 0^- 卜を 
見せないで戦うのはつらいので 
すが' 画面の真ん中で擊つより 
は楽だと思います。 



右下で擊つ。 


最初の飛行機は、弱 yf 
と当然のごとくつらいのです 
が' フル装備でも油断はでキしま 
せん。少しでも飛行機を倒すの 
が遅れると、弾が矢のよ - っに飛 
んできます。また、この面あた 

尽らァィテム塞す飛行弊 

ライバルとなってきます。飛行 
船の出す弾にはくれぐれも注 
意/ 

少し先に進中型の飛行 
機が飛んでキ J ます。 9 機倒^! 
あと右側に固まって飛んでキ i 
す。この時は自機をあらかじめ 
左側に位置させておキ J ます。 

そ-§ずに右側 mat 置させて 
おくと10機目の中型の飛行機 
が倒せ K * 面たで出現 
し、弾を撃ってくるのでつらく 
なります。自機を左側に位置さ 
せて 4 GV ことり中型の飛行 
機がやや左寄りに出現して'す 
ぐに倒せることになるのです。 
中型の飛行機 f 、ぎ KHT 画 

面右から飛行機が並んで出現 

してきます。画面の真ん中にい 

ると弾を撃たれるので、画面右 

下へ行キ J 撃つていると安全で 



籣異のアッパ—カツト飛行機。このあと 
画面外に出て上に行く。 


す。次に左側か飛行機が飛 
んでくるので左下に行$ます。 
これを知^^いと苦戦するので 
覚えておきましよ-つ。 

次はなつかしのグリ—ンラン 
チヤ—。こいつは固いのです 
が、むしろ注意するのが同時に 
攻撃して VK 3 飛行機。擊ちのが 
すと自機の下に一回下がつて、 
再び弾を撃ち^^ら上へ逃げて 
いく強敵です。先 i の中型機 
の所でも出てくるので、復 f 
どの時には要注意キヤラです。 
自機が I 番下にいる時は、1回 
画面の下に消えてから再、？に 
行くので、何でやられたか^^ 
らない時もあります。 

〇 x のライン^ Ka 場所を過 
ぎると線路があり、これに沿つ 
て列車砲が登場 k す。特に一 
つ目は画面中央 U ：： キ f 現わ 
れるので注意が必要です。ま 
た、列車砲の出す弾はただ単に 
動いているだけでは死ぬことが 
あるので、弾をよく見てよけま 
しよ I つ0 

少し先に進むと、グリ—ンラ 
ンチヤ ー U 列車砲の攻 



左上が擊ちに<ぃグヮーンランチヤ—。 まずボンパ—を使う。 


ます。特にグリ—ンランチヤー 
は' 画面の左右両はじにいるの 

で撃ちに注意して S 
)0 

再び〇 X の場所が来ますが、 
ここの左側な S 現塞戦車に 
は注意して下さい。右側からも 
戦車が出るので$、左側の戦 
車の方が近 VM 反応が遅^0 
になるのです。 

この直後列車砲が出現する 
のですが、これと同時に左下か 
ら飛行機が出現-:列車砲 
の弾に注意しつつ、飛行機の出 
現位置の6上飛行機 
が弾を出さないので、飛行機が 
通りすぎたら下 i わり、飛行 
機と列車砲を倒して下さい。左 
下に行くのが遅れて、弾を_ 
れたあとで左下へ行っても間に 
あいますが、列車砲の弾には要 
注意。 

やがて飛行船が出現する。と 
同時に、今度は右下から飛行機 
が出現するので同じよ5にやっ 
て下さい。この場所は覚えてな 
いと必ず死にます。 

先に進むと列車砲が2台出 
るよ-つになります。この場所で 
は右側から戦車が出現するの 
で、列車砲よりはむしろ戦車の 
方に注意しておいた方がいいで 
しよ5。戦車は土の部分を通っ 
てくるので目印は^!りやすい 
と思います。 

列車砲が終るころ地上に砲 
門が埋まつています。ここでも 


戦車 g 側な§現注 
意すること。 

三たび〇 x の場所に来ます 
が、ここの砲台の弾は連射して 
くるので注意して下さい。特に 
ボスの復活場所になるので、自 
機のスヒ|ドが遅い時は— 
切り返して下さい。 

ボスは、火をば^^き砲門を 
2つ持っています。とりあえず 
ボンパ—を使い、砲門と手前の 
固い部分を壊 k す。1段階で 
もパワ—アツブしていれば' 写 
真の場所$スの死角€ 
ります。ただし、列車砲の弾が 
来るので、この時は上下に避け 
て下さい。ちなみに、この位置 
では左側にある砲門は撃ってキ J 
ません。 

パワ—アップが無い場合はボ 
スに一発ボンパーを使い、画面 
下の真ん中で砲門 
避けるしかない。 



動キ」ながら擊つ。右側の戦車に注患。 



フル装備なら擊つてもいいんだけどね。 




覚えてないと死ぬ。 (1 発擎たれている) 


前半の陸地では戦車が出て 
きます。建物かある場合は必ず 
1台戦車が出てで"自機 
を動かしながら倒しましよう。 
また、画面右側か- 1 戦車がし 
ばしば出現するので、場所を覚 
えて動きながら撃って下さ^ 
海(川}が見えるころ、オタ 
ケビが出現します。このオタケ 
ビと同時に、左右から戦車が現 
われます。ここはけっこ54 TJO 
いので、ボン八—を使ってちい 
いでしよう。 

2.3 機目のオタケビは、左 
から上に出て回り込むのが安 
全。オタケビの正面を通る時 

は、切り返しに注意して下さ 
)0 

究極夕85出てき 
たよ5な港の場所では、例のご 


ビ—厶なら楽だが飛行機がつらくなる。 

とく左側の^-卜が強敵 。 f 
に行くのが難しい上に、陸地か 
らはグリ— AI フンチャ—の攻撃 
がある。切り返しの連続になる 
と思うので気合を入れ 
って下さい0 

港も終〇に近づ <ころに、下 
からボ—卜が cu - U 出現 k 
す。ポートち全部倒したら、す 
ぐに右へ行き、グリ—ンランチ 
ャ—を倒す。ボ—卜を倒すのに 
もたもたしていると、グリ—ン 
ランチ r のえじ f なって.：^ 
ぃます0 

陸地に行くと、2方向に弾を 
出す戦車が出現します。こいつ 
は 3 発周期で撃ってくるので、 
切り返す時は3発擊〇てか . DU 
して下さい。また、ワイドでは 
つらいのでボン八4使ってもい 
いでしよう (1 発すこと0こ 
こではビームとファイヤ4ら 
楽 s せます。また、この2方 
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京王線 


甲州街道 


駅より徒歩3分です 
新宿より京王線 
で駅二つ目 



し基板売買の卜ータルアドバイザ- 1 

TM ゲームクラブ 
株式会社玉屋 

〒168東京都杉並区和泉1 一26 

TEL -03 (323) 5524 (販売部） 

FAX . 03(323)5533 
営業時間： AM 9:00〜 PM 7:00( 平日） 
AM 10:00 〜 PM 5:00( 日，祭） 

平成 1 年 12 月 30 日〜 2 年 1 月 4 日までお休みです。 



全国め 

ゲ_マ_諸君!! 

2れは 
賛 U ) 尨!！ 


思わす教えちやお/ 

攻略のカギ 


向の弾の間には入れません。 

ボスの手前では火炎放射機 
が出現-: MI 6 すが、飛行機 i 撃 
と同時に来るので復活 
なりつらくなります。復活の時 
は、自機を少しずつ動かして敵 
の弾—め、火炎放射機が 
とき S り返 Wi - o 方 
が有効です。 

ボスは、正面に火を出し、左 



右—台な方向に 5 つ弾 
を出します。 

ここの攻略は'写真の連続写 
真がわかりやすいと思いますの 
で、そちらを見て下さい。つま 
〇、 5 つの弾は砲台が開いてか 
ら擊つまで少し間があるので、 
それを利用した hJAJ に i ので 
す。 

ボスを倒したあ AMP 、 右 ^ ii 
は戦車が沢山いるので、気 i 
かずにクリアし r 下さい。 


出現と同時にキヤタピラの横に位 S で擊 
つ。出現前に背景で合わせよろ。 



とりあえず 51®^ 略し奚 
ましたが、どんなもんでしよ 
50 

攻略法を読んでみても、いま 
いちうまく抜け异ない人もい 
るでしよ 50 ノ|=?/スで来ると 
弾の速さが究周 
目並み(才—バ—かな?)だ 
し、残機もなかなか増えないの 
で、復活の練習もできないので 
ぎついと思います。ここは、決 
してあせらずに回数^ i んで努 
力して下さい。 

次回は 5 〜 10 面まで攻略予 
定ですが、このゲ—厶を lnv 
ンで一周できれば、究極夕 VR 
I や TATSUJ IN がやた 
らと簡単に思えるでしよ一つ。も 
しかしたら' 1千万点も夢では 
ないかち知れません。ではまた 
来月//:(ク=%アで吉てないかも 
しれない…) 


すかさず下がり弾をよける。これを3回 
くり返す。 


\/ 

回 

次 



連射が速いとこの時点で倒せる。遅くと 

も虫の息になつているはずだ。 


君はこのボスを拝めるか^: 
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麻雀パネル¥9,800 


標準タイプ 闩 G 巳専用タイプ 

SVG-8 ¥34,800 ¥29,800 

•当社独自の開発により画面がキメこまやかな色彩である 
•新機種はさらに鮮明。 

•カラー調整がかんたんにで吉る〇 

•レバーは4方向 • 日方向ワンタッチ切替機能付き〇 
•連射のスピードが調整で吉る〇 
•連射はすべてのボタン （ B 個）でできる〇 
•テレビのビデオ端子に接続するだけです〇 
♦配線は SAM 規格〇 
• RGB 21 ピン対応。 

•トリガーボタンは30ミ:リの大型タイブです〇 
•へッドホン端子付吉〇 

•マージャンや特殊パネルにも対応できる。_ 


ジョイシステム PMF -8 
メガドライブ用 


¥3,500 


RPS -8( 別売)¥8,000 


-絶賛発売中！!- 

ジョイシステム PMF — 8、 SVG -8 を使 
つてメガドライブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイスティックとして 
使用できます。 

■ pc エンジン用 ■パソコン用1 Rnn 

■メガドライブ用¥3,500 ■マーク III 用 j # d ’ auu 


アルゴスの戦士… 

アテナ . 

サイコソルジャー 

ギャプラス . 

スカイキッド…… 
究極タイガー…… 

大旋風 . 

アツポー . 

S 闩 D 

スタジアムヒーロ- 


SVG —日は、ソフトランド秀和、アップルでもあつかって 
-ます0 

資料希望の方は、 B 卩円切手 3 枚同封して下さい。どんどん送ってね。 

■お申込方法 

♦八ガキに住所 • 氏名 • 電話番号 • 年齢 • 希望の商品名を八ッ 
キリ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み下さい0 
♦代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

籲商品到着後、1週間以内なら返品自由。尚その場合は、配送 
料はお客様負担です。 

♦ 3 ヶ月間保証書付です。 

• アフターサービスは完全ですので安心してください。 


〒6 K 兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
PHQNE-FAX 0798 (71)2910 
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紫ブロックを越えろガ 



クオース 


©K 0 N A M 
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手首を鍛えろ/スナップをきかせ/先の先を読んでブロックを撃滅せよ// 


水島屋 T . J . 




今回の記事は、攻略といラ 
よりも、研究結果発表とい5 
形になつています。この"ク 
才—ス"とい一つゲ—ムはブロ 
ツクを消すパタ—ンを覚えて 
レバ！ボタン操作をいかに 
速く、正確にできるかにかか 
つています。 



ここにいくつかの撃ち方を 
紹介します。コナミ開発スタ 
ツフが名付け親。なんともは 
や、おもしろい名前ですね。 



①明石撃ち - 

連射で横 I 列に弾を 4 個並 

ベる撃ち方。 I つまく決まると 

スカツとするのですが、失敗 

して2個積んでしまつたりす 

ると、これほどフォロ—が面 

倒なものはないですね//:(私 

もやり始めの頃はよく失敗し 

て頭を爆発させたものです) 

名称の由来……チ—ムリ 

I ダーの出身地が明石な 

ので。語源は、インべ一 

ダ—の名古屋撃ちです。 


© 



②蓑囲い撃ち 

わざと一個分残しておき、 
周りを埋めてから最後にその 
1個を埋める撃ち方。 

例えば図の場合では、右に 
2個、左に2個、撃ち込む訳 
ですが' いつものよ-つに撃ち 
込むつもりで右に2個、左に 
…2個じやなくて一個撃ち込 
み、すぐに他の部分の穴埋め 
をするのです。 

名称の由来……回りを覆 
つて形を整えていく様は 
蓑虫が蓑を作つていく 
のにどこか似ている? 


⑤ロンドンブリッヂ撃ち 
下の列と上の列をくつつけ、 
大きな四角形を作るやり方。 
高得点を狙えるが、やられる 
確率も高い、非常に危険で高 
度なテクニックを要する撃ち 
方。 

実は、この撃ち方で私の身 
内2人が 220 x 253 の超巨大なブ 
ロックを建設した事があるの 
です。君も挑戦してみよ5.// 
名称の由来……上の列と 
下の列をくつつける姿は、 
それはイギリスのロンド 
ン•ブリツヂを彷彿させ 
る0 


⑮ 

図 


1 


3 


Q 


③流しソ—メン撃ち 

1個空いている所に動きな 
がらその一個を埋める撃ち方。 

実戦的ではないかもしれま 
せんが、レベルの低い - つちに 
レバ—を入れつばなしにして、 
タイミングよく撃つてみてス 
リルを楽しむのもよいでしよ 
一っ〇 

名称の由来……流しソー 
メンの様に、プレイヤ— 
が流れている様であり、 
撃ち込む瞬間の一発は、 
それはあたかも流しソ— 
メンをはしでつかみとる 
かの様です。 
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シルバーブロックを取った時/ 


H- 3,500 point 



⑬ WIN K 撃ち 
2 P 対戦時に、相手側によ 
り多くのブロックを転送させ 


る為、わざと積んでいく冷酷 
無比な撃ち方。 

しかし、なぜウインクなん 




□ 





得点システム 


図(7)を見て下さい。これが 

シルバ—ブロックを消した時 

の得点システムで、横 I 列の 

ブロックに対して 500 点ずつ得 

点が入ります。では具体的に 

はシルバ—ブロックが現われ 

たら、どのよ一つに対処すれば 

よいか?答は簡単/ 

何もしないで、シルバ—ブロ 

ックを最下段まで引吉つけて 

消せばよいのです。(恐かった 

ら下から一段分、上のライン 

で消しても〇に/) 

ゴールドブロックについて 

も同様で、最下段で消すのが 

最良の方法です。ちなみに、 

シルバ—ブロックは最初が25 

個、プロックを消した時に出 

現し、以後、 75 個消すたびに 

出現します。また、ゴ—ルド 

ブロックは10エリア目に出現 

します。 


Fj aQ 


④安全日撃ち 
縦に数発撃ち込むとブロツ 
クが消せる時、その数発以上 


動 


―― ―― 

撃ち込んでも、も一つ積んでし 
ま-つ恐れは無くなるので、安 
全に連射でぎる撃ち方。 

非常に役立つ撃ち方です。 
ぜひ覚えてもらつて実践して 
もらうしかありません//(で 
も紫ブロ • '^クあたりになると 
ブロックが発射でキ J るかど5 
かの見切りがポイントに…) 
名称の由来.…：安全な時 
は何発撃ち込んでも大丈 
夫なので……。 

Ml: 111::1: K ゾ Q 龜 



ス nrc ^ ケ勺0上限は? 

ズバリ、スコアは一億点マ 
イナスー点。ブロック数は6 
5535 個まであります。つ 
まり…カウンタ—ストツプは 
夢ですね。 



7 r 2 ツウ組み合わせパ9 
1し(7 1 )システム 


これは図®を見ていただい 
て納得して下さい。1個1個 


0 


のプロックは乱数で出現しま 
す。 



しべ/ L 設定 


実はこのゲ—厶、モ—ドに 
よってレベルが違5のです。 

〇 1 P プレイと 2 P 同時プ 
レイ丄同じ難度。 

〇 2 P 対戦プレイ丨難度が 
1段階低い(ブロックの転送 
のやりとりを対戦プレイのゲ 
—ム性とする為だからだそ-つ 
です)。 


でしよ-つねぇ…卩ちなみに、 
この撃ち方を使われて画面が 
ブロックで埋め尽されたにも 
かかわらず、 2 P 対戦に勝利 
した人を私は知つているので 
あった…0 

名称の由来……歌手 ㈧ — 
NK は歌つている最中は 
ほとんど無表情であり、 
何を考えているのか理解 
しにくい部分がある。と 
同様に、対戦 PLA 丫時 
の隣の相手も無表情でこ 
つそりとブロックを積ん 
でいる様子は、何か近い 
ものがある。 


〇 2 P 協カプレイ—ブロツ 
クの数、ゲ—ムプレイフイ— 
ルドの幅、ブロックの落下速 
度が違い、落下速度が通常よ 
りも速くなつています。 


7 C ! ッゥ消滅時¢7*)渦巻 C 7 1 ) 
方向 

ブロックが四角にされて消 
滅する時、その消滅する渦巻 
の方向は I 定性があり、左下 
から時計回りに消滅していき 
ます。これを覚えておくとよ 
り速く、ブロックを消す事が 
で吉るのです。 

例として図 © 〜図⑫までを 
挙げておきました。(図⑩以外 
はどれも極悪//)順を追って 
消し方を説明しましよう。 

まず図 ® ですが、これはブ 
ロックが完全に消えるまで次 
のブロックを消しにかかる事 
がでキ J ません。 

この場合は一個消したら他 
のブロックを消し、他のブロ 
ックが消えている間に戻って 
きて、2段目のブロックを消 
し…というように、交互に消 
していくのがロスタイムの少 
ない消し方と言えます。 

これと正反対の形を持つの 
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ル•パネル 


①アクセ 


スが自信を持つてお 


① IACCESS-TWIN 

■7 x 23 x 42( cm ) 

■ 2 レバー .6 ボタン。 

■ビデオ端子付対応。 

■アナログ闩 GB 端子対応。； 

■ヘッドホン装着可。 

■その他の装置については仕様書をどろそ。 
■色は白、黒/茶ツートンカラーの2タイプ。 

© IZERO-ONEl 16.5 x 2 B ( cm ) 
(DI PCBl 多数在庫あります。 

④ I テーブルゲー14インチ、18インチ 


♦詳しい資料は62円切： r を2枚 N 封して FJd までご請求卜さい 


アクセス 


^(0425)36-71 31 «t) 

G 3 係〒190東京都立川市砂 HI 町 8-62-5 


思わす教えちやお/ 

攻略のカギ 


が図⑩ですが' 今度はボタン 

を連射して連鎖的に消す事が 

でキ J ます。理由は前記した渦 

巻の方向で分かりますよね。 

慣れればほとんど画面が止ま 

つてしまいます。(難しくはあ 

りません) 

そして、 I 番最悪なバタ— 

ンが図⑪と®⑫です。特に⑫ 

の場合はレバ！ボタン操作 

をフルに使わないと押されて 

しまいます。 

具体的に消し方を説明する 

と、まず右でも左でもいいか 

ら明石撃ちをします。そして 


右側に戻つてから、消滅して 

いくブロックの後を追 I つよ-つ 

にして、上段のサシ///を食べ 

ていく訳です。まあ、基本的 

にコントロールミスをしない 

事が前提となる訳ですが…。 

図⑫ではそれを交互に行一つの 

で、レバ—操作が大変になる 

のです。 

いずれにせよ、これがでた 

らあきらめて地道にやるしか 

ありません。 


♦最終レポ—卜 


紫 7r2 ッゥ以降 ' s ブしィ 

方法 

「まとめ消しをせずに、絶え 

ずブロックを消し続ける」こ 

れが基本になります。コント 

口—ルミスのフォロ—は一回 

が限度だと思います。保険ブ 

ロックの使用もお忘れなく//: 

それでは、第3のパズルゲ 

—ムが私の八—卜を熱くさせ 

てくれる日まで… S 日巳丫〇 

u Later//! 
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軽快 4 輪 AT V / 


フォートラックス 


FOURTRAX 


© ㈱ ナムニ 
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通信だから 
面白い m 


この 「FOURTRAXJ 
が発売されたのはも一つ2力 月 
も前なので実際に見たり 、 P 
LA 丫してみたという人も多 
いのでは。面白いでしょ/気 
分はもうカントリ—をつつぱ 
しるつて感じ。この楽しい通 
信ゲームをまだ見ていない読 
者の方々へ' 誌上で試乗会 
だ/ 

まず 「FOURTRAXJ 
の説明から。 

最近、アメリカのオフロー 
ド フアンの間で爆発的な人気 
で楽しまれている4輪 ATV 
とい|つ (4 輪でバイクの操作 
系で走る)ものが今回の乗り 
物。日本でも少しずつ人気が 
でキ J ているものだ。 

その ATV にまたがり、ダ 
I 卜な凸凹道を、ジャンプを 
しながら、力—ブを走りまく 
る。もちろん体感というくら 
いだから、その面でも楽しま 
せてくれる。 

感じとしては、前が固定さ 
れていて、後ろが左右に動く 
ので、 コ|ナーや n — ナ—の 
立ち上がりを暴れながら加速 


スタ — 卜 /. 


するということを体感させて 
くれるもの。乗る部分が大吉 
いので、大きい身体の人でも 
十分楽しめる。 

さて通信についてだが' こ 
の手のものって相手がいると 
面白いんだよね。ジャンプ中 
のラインどりの戦いとか、イ 
ンのとりあい、後続車のブロ 
ック……。画面の中のライダ 
I もまたアクションをするか 
ら面白い/あつと君はしな 
いこと、しないこと。 


ゲ I ム設定に 
ついて 


他に参加者がいなければ当 
然1人プレイになるわけだけ 
ど、通信機能というくらいだ 
から多人数でやろ-つ。通信だ 
と、2人プレイから8人プレ 
イまで可能。コインを投入す 
ると、と^^^^^つても ノ U 
のいいバツグンなサウンドが 
かかつて、エントリ—を要求 
する。 

15秒間の内にコイン投入し 
た人数でゲ—厶はスタ—する。 

プレイ時間は、タイムが「〇」 
になるまで。レ—スをしてい 
る誰か一人が次の周に入れれ 
ば、タイムが増え、長く遊べ 
ることになります。 

レ—スは4周、短かいと思 
えるかも。けどプレイをして 



みるとそんなことはない/ 
とにかく八—ド/アクセル 
の〇2、〇ド0_、〇2、〇11. 
F の忙しさに、八ンドルを左' 
右に、手が筋肉痛に……。 

今までの通信と同様に、2 
位以下のマシンは、1位のマ 
シンよりスピードがでるので、 
レ—スはとつても熱くなる。 

2つのコブを越えるのが苦 
しい一人プレイが、2位以下 
だと、あつという間に2つ以 
上のコブを越えられる。速い 
とい5利点はあるけど、 n — 
ナ—の進入速度が上がってい 
るので、それ相応のテクも必 
要になつてくるのでよろこば 
ないよ-つに。 

バックミラ—もついている 
ので、後ろから抜こラとする 
ヤツはブロックしてやろ-つ。 

特にジャンプする前とか、 
n I ナ I に入る前とかね。 

横から体当たりしてコ—ス 
外へ押し出してやるのもテク 
の一つ。けんかにならん程度 
にぶち当たつてやろ-つ。 

時間内にコ|スを4周すれ 
ばゴ—ル。2人以上参加ゲ— 
ムで一位ゴ I ルした場合 「 W 
INNER 」 として表彰式へ。 


操作方法に 
ついて 


4輪 ATV とはい一つものの、 


操作系はバイク。バイクの八 
ンドルがあって、これで進路 
を決める。 

八ンドル右にアクセルとブ 
レ—キ。左にはシフトグリッ 
プ。これだけである。 

スピ—ド up には、右のア 
クセルを手前にクリッと。離 
すとエンジンブレーキで減速。 
急減速には、ブレ—キレバ— 
を手前に引けばよい。 

シフトアップダウンには' 
左のグ zv ソプを前後にまわす。 

手前にまわせば八イ、もど 
せばローである。シフトアッ 
プは 90 km \ h ぐらいで。 

簡単に、プレイ方法を説明 
すると。 

スタ—卜時はフルアクセル。 
ローで準備。 Go / 90km\ 
h を越えた八イへ。道なりに 
走る。ジャンプ台へきたら、 
跳ぶまでフルアクセル。ジャ 
ンプと同時にアクセル〇ドド。 
着地と同時に、再度フルアク 
セルである。 

ダートを走っているわけだ 
から、グリップはないに等し 
い。 n ―ナ I へ入り、ずっと 
八ンドルをきっているとスピ 
ンする。そういうときは、逆 
に八ンドルをきり、カウンタ 
をあてて、体勢を直し抜ける。 

細かい所は後述で。 


攻略だ—つ/ 

2 分 30 秒を*れる 


完走そのものにはそれほど 
難しさはないのだが、速く走 
るとい5のが、このゲ—ムの 
難しくなるところ。タイム的 
に見るとやはり 2 分 30 秒をき 
ることかな。3人以上なら抜 
きつ抜かれつで走れば(もち 
ろんコケるのはなし)楽に出 
せる。2人同時だと' ちょつ 
ときつく、1人だと……。 

まあ回数をこなすのと、速 
くなる n ツを知つていれば' 


その-つちにきれると思-つけど、 
とりあえず、少ない回数でク 
リア法と、速くなる n ツを書 
いてみます。マスターすれば、 
2人同時で、2分20秒 もき る 
ことがでキ J ますよ/ 

スタ—卜。フルアクセルで 
準備、口—にしておく。 G 0/ 
でどんどん加速。 90 啪\卜で 

4人同時プレイ 
パトル中/ 































人 一番ぁぃ 
V コ〜ナ ー 
し^つ海邊， 




思わず教えちやお/ 

攻略のカギ 




左右0 ^ ざ k 



シフトアップ。最初の左 n — 
ナ—へ。インから追つ込む。 

それほど$つくない。外に 
少しずつ流されていくこと。 

コ|スの右側を走り、右コ 
I ナ I へ。その次の n I ナ I 
が左なので' そのことを考え 
ながらイン=イン=ミドル、 
次の左コ—ナ I を、ミドル= 
イン=インで抜ける。ライン 
がとれない|つちは、かなりス 
ピ—ドが落ちるので、口—に 
することを忘れないこと。ほ 
ぼ全速で抜ける。 

次の左コ|ナ—は、少し/// 
ドルぎみから、 I 気にインを 
さす。障害物が気になるけど、 
ここで目いつぱいインをつか 
ないと、けつこ-つ損するので、 
感じをつかんで欲しい。 

ジャンプをいくつか越えた 
所で、右へ急カーブ。インか 
ら入り、少し入つた所まで八 
イでフルアクセル。そして、 
アクセル OFFS 口—へ。ア 
ゥトに流される。コーナ I を 
抜ける手前で少し八ンドルを 
もどす。でないとスピンする。 

スピ|ドが回復し、 90 啪\ 
h を越えたら八イへ。すかさ 
ずイン(右側を走る)。 

少し走つて左急力—ブへ。 
イン(左側に)寄って、準備。 
コ|ナ—に入る前から八ンド 
ルをきり込む。と同時にフル 
ブレーキ。抜けるまでアクセ 



高々と、大ジヤンフだ/ 


ルは OFF 。 加速するタイミ 
ングは何回かやって覚えよう。 
早いと n — スアウトするぞ。 
当然スピ|ドは 90 _\卜以下 
になっているので、口—へ。 
加速したら八イへ。 

さて最後の S 字コ I ナ I 。 

右、左と曲がる。ラインは、 
イン=イン=ミドル、左に寄 
つて///ドル=イン=インとい 
ラ感じ。間に小ジャンプがあ 
るので' 少しだけどアクセル 
OFF を忘れないこと。 

最後の左力—ブは、障害物 
ギリギリに走る。抜けてメイ 
ンストレートへ。 

ストレ—卜ではグングン加 
速し、大ジャンプ台へ。ジヤ 
ンプと同時にアクセルを忘れ 
ずに。これで一周終了だ。 



ドドドドドドド—ツ/どん 
どん加速/ 



おお—つ/ Vェ □1 フラツ 
ヴをふる人が。 



3位のマシンの視界。Vン 
をつ<。 



途中にあるジャンプに触れ 
なかつたけど、基本的にどれ 
も同じ。少しでもマイカ—が 
ジャンプしたら、すぐアクセ 
ル0ドド。着地して02です。 

0 N のままだと30〜 50 km \ 
h は落ちるぞ/ 

早目(かなりだね)の八ン 
ドル操作に慣れることと、ア 
クセルワ—クがしつかりでき 
れば十分 2 分 30 秒はキ J れるで 
しよ5。がんばれ/ 
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行け/悪の軍団からスぺースシャトルを守れ 

SHADOlU^tCER 

彩の鉾 





はんたあ 



スペシャルボーナス奪 t 攻略法 
「®10 万 i ボ—ナスへの道」 M だ- 


前号では 、 MISSION 
1、2を攻略した訳ですが、 
役に立つたでしよ一つか。 

今回はその続きとなります。 
巷では、クリアよりも、ボ— 
ナスを取るのに専念している 
様ですが、ぜひクリアして下 
さい。何、ラストステ—ジの 
ボスが難しい。いや' そんな 
に難しくないので、あまり深 
く考えないで、ゆつくり、じ 
つくりやつて下さい。 

特に MISSION3 のボ 
スはとてもいいので、ここま 
で来たことのない人もぜひ、 
ここまで来れるよ5にがんば 

つて。 

では攻略の方に御案内いた 
します。 

MISSION 3 

⑱—① 

この面から火炎瓶投げ男が 
登場します。こいつは、耐久 
力があ〇、ゲ—ム中ではかな 
りの強敵です。こいつに限ら 
ず物を投げてくる敵はすべて、 
忍犬をふりほどいた後に、す 
ぐ物を投げつけてくるので注 
意して下さい。 

この面のポイントは' 最初 

の火炎瓶男でしよう。まず、 

台の上で伏せて銃を射つ敵2 

人を処分しなければなりませ 

ん。1人目は、忍犬攻撃で片 

付けると安全です。2人目は、 

ジャンプしてタイミングよく 

手裏剣を飛げて倒して下さい。 

それから、台の上に乗り忍犬 

を使つて火炎瓶男を倒して下 

さい。2人目の火炎瓶男も同 

じ様にして片付けて下さい。 

次のポイントは、2階に上 


つた所で、円盤投げ男を片付 
けた後にすぐ先に進むと、画 
面外からア1///—が降つてき 
て、やられてしま I つので、爆 
弾を取つたら少し後にさがつ 
で、ア—ミ—を片付けてから 




②背景がとつてちきれい。 


るから大丈夫でしよ-つ。 I 番 
上の段では、しやがんで少し 
ずつ進めばいいでしよ-つ。 


に降りて刀で倒します。 

次の火炎瓶男の所は、忍犬 
の走らせ方が問題です。火炎 
瓶が投げられ火が燃えている 
間、2秒ぐらい待ちそれから 
忍犬を走らせ、ジャンプして 
2人片付けます。その次の火 


—⑧ 


この面は、はっきり言って 
難しいです。 

まず、最初の2人がいる所 
は、銃射ちの前にスぺ—スが 
開いているので、敵のいる2 
段上で、火炎瓶を投げるのを 
待ち、投げたら忍犬を走らせ、 
スぺースの開いている所へジ 
ヤンプして行$、倒します。 



穩1 



①参考写真。よい子は真似 
しないでね/ 

上って下さい。 

次に、写真①のところまで 
は、ゆっくり進み、すわって 
いる銃射ち男を画面左に少し 
出し、忍犬攻撃で倒します。 
倒したら、そのまま左に進み、 
(後に出現する忍者は無視) 
段差(円盤投げがいる所)ま 
で来たら忍術を使つて下さい。 

3 階は、後ろに忍者が出現 
しますが、パワ—アップがあ 


その下の段の円盤投げとア— 
ミ—は、写真のように待ち、 
ア—ミ—が真下に来たら、下 


◎無情にも忍者は、落下し 
ていつだ。 


炎瓶も同じようにします。 


写真⑬の所は、まず火炎瓶 
を投げさせて写真の位置に行 
き' 火が消えると同時に敵に 
ぶつかります。すると敵は、 
下の段に落ちます。落ちたら 
すぐに火炎瓶を投げてくるの 
で、それを少し後で待って' 
火が燃えているラちに火の上 
をジャンプで飛び越えて、敵 
の手前で着地して攻撃すれば 

□ K /. 


—⑳ 


この面では、後足にだけ水 
かきがある(意味深、ゲーム 
に関係ない)ワニが登場しま 
す。ワニは、下水へずるつと 
落ちる瞬間は、剣でしか殺せ 
ません。下水に落ちたら、近 
づいた時に尻尾をふつてくる 
ので、尻尾を攻撃して下さい。 

面の攻略ですが、ワニの他 
に、この面.では薄紫忍者が強 


I ⑧円盤を投げるぞお〜。 


劃一 
歡 

: •!:■ 




% 


タノも 


二'; 


•4 


0 


f . 編 a 

I 


i. 


④この野郎、足蹴にしてゃ 

るう0 



◎そのまま下におりてワ11 
を倒せます。 
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思わす教えちやお/ 

攻略のカギ 
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く 基板リストー例〉 


アルカノイド （ p 付） . 

アルカノイド2 ( P 付） . 

悪魔城ドラキュラ . 

イェローキャブ . 

イスパイラル . 

1943 . 

ウィズ . 

エキサイティングサッカー •• 
エレベーターアクション.•… 

空手道 （ P 付) . 

奇々怪界 . 

ポヶットギャル . 

魔界村 . 

ワンダーボーイ . 

ラブリーガード （ P 付) . 

スタジアムヒー Q —. 

ハイボルテージ .. 

アー ガス . 


〒390 


ゼビウス . 

ラストミッション 
ギヤプラス . 


¥12,000 
¥15,000 
•¥34,000 
•¥ 5,000 
•¥ 3,000 
■¥24,000 
•¥ 6,000 
■¥ 4,000 
¥ 4,000 
•¥ 5,000 
¥ 9,000 
¥ 8,000 
•¥ 9,000 
¥10,000 
¥ 7,000 
¥14,000 
•¥ 7,000 
¥ 7,000 
•¥ 8,000 
¥12,000 
•¥ 9,000 


ギャラガ . ¥ 5,000 

キングオブボクサー . ¥ 5,000 

グレートソードマン . ¥ 5,000 

ジェネシス . ¥ 4,000 

スターフォース . ¥ 9,000 

戦場の狼 . ¥ 5,000 

タイムパイロット . ¥ 4,000 

忍者君 I . ¥ 4,000 

のぼらんか . ¥ 9,000 

ハイパーオリンピック’84 . ¥ 6,000 


スクランブルフォーメーション¥18,000 

フラックアタック . ¥24,000 

ブラックドラゴン . ¥24,000 

グラディウス(電源付) . ¥28,000 

ダブルドラゴン . ¥34,000 


ハイパーオリンピック •• 

マグマックス . 

マンハッタン 24 分署，■… 

ヤマト . 

妖獣伝 . 

リバレーシヨン . 

闘いの挽歌 . 

ドラゴン バスター . 

リングの王者 . 

ロボレス2001 . 

サイバリオン . 


¥5,000 
¥ 5,000 
¥10,000 
¥ 4,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥15,000 
¥ 8,000 
¥25,000 
.¥ 10,000 
¥28,000 


究極タイガー 
ザインドスリ ーナ 
ガルディア 
ピタゴラスの謎. 

今月の目玉商品 

レインポーアイランド . 

バブルボブル 
忍 （ B ) 

ダーウィ ン 4078. 

忍者君 II 

〈ロム〉 

a ー リングサンダー 
ワンダーモモ. 

妖怪道中記_ 

ブレイ ザー 



長野県松本市大手2— 2— 4(六九アーケード内） 


^0263(36)5536 夠⑽ ☆ マ ■ J 才 

• FAX も電話と同じ•代金は現金書留で送金して下さい。 ▼ ^ 


敵となります。こいつは、あ 
る程度近づくとジャンプする 
ので、ジャンプしたら後にま 
わつて刀で斬つて倒します。 

ポイントは、最後の写真の 
所。ここは、写真のよ-つに半 
分、台からはみ出した状態で 
ジャンプし、着地と同時に攻 
撃すれば' パンチ(パワ—ア 
ップしていれば)でワニを才 
ダブツにできるので、残りの 
銃野郎は'忍犬十で片付けて 
終りです。 

⑳—⑱ 
MISSION3 のボス面 
です。このボスは強い。慣れ 
れば弱い。要するに'習5よ 
り慣れろです。 

ねえちやん(要するにボス 
のこと)は、シ—ルドを張つ 
ていて、攻撃時以外は、ダメ 
—ジを与えることが出来ませ 
ん。ねえちやんの攻撃は、角 
板を投げてきます。角板は、 

上か下に投げて吉ますが、両 

方ともジャンプでかわせます。 

避けた角板は、弧を描いて自 

分の上から降つてきて地面に 

刺さります。刺さつた板は、 

数発の手裏剣か刀の I 撃で壊 

せます。あまり近づかずに少 

し離れて攻撃すればいいでし 

よ一つ。 



一⑩忍者さんに座ぶとん1枚。 


忍の第2弾とい I つことで発 
売されたシャド—ダンサ I 。 
忍と同じく手裏剣を使わずに 
刀で攻撃(敵に近付いて攻撃) 
し、面をクリアすることによ 


①—① 

特別問題はありません。敵 
の倒していく順番と後ろから、 
敵の来る場所さえ把握してい 
れば、本当に問題はないでし 
よう。(図参照) 


①— 


ここもそう問題はありませ 
ん。少し難しい所は' 円盤投 


げ男ですが' これは図のよ5 

に対処すればいいでしよ一つ。 


MISSION 1 


り10万点のスペシャルボ—ナ 
スがもらえます。要するに、 
画面内に手襄剣を出さずにク 
リアすればいいので、忍犬攻 
撃や忍術を使つたり、敵を倒 
さずにクリアすれば OK / 
ちなみにボス面では取れま 
せん。 


1段上の敵も図の様に対処 
して下さい。飛行機のタラッ 
プを登る所は、ア—ミ—を前 

後1人ずつ出して倒して下さ 
、〇 


MISSION 2 


⑧—① 

ここは、黄忍者と赤紫忍者 
が登場し少し難しいのではと 
思われがちですが、実は簡単 


なのです。忍者の対処法は図 

を参考にして下さい。赤紫忍 

者は、黄忍者と違って I 定距 

離近付いたら、反対側にジャ 

ンプして、それから黄忍者と 

同じです。 

タンクロ I リーの手前にい 

る円盤投げは、上下と円盤を 

投げるので注意すること。 

そしてタンクロ I リ I の上 

は、ナイフ投げの所までナイ 

フを避けつつ近づさ忍術を使 

うと、とても楽にな〇ます。 

このとキ J 、 ナイフ投げの後ろ 

で出現する忍者も巻添えに出 

来ればベタ—です。 


©10万点ボー 

ナスへの道 
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タイエー 

アーケード 
すずらん通りアーチ 
バス乗り場 


映画館 


コーヒー シヨッフ 


111ケンタッキ 

/£== 


平安 


MIL. 


北口 


大山駅 


南口 


•近くの店にまだ入ってないゲーム、 
なくなってしまったゲーム。ここに 
来れば会えるかもしれない/ 11 通〃 
の選んだ150台が君を待っている。 


輸出もしてます 

パチンコ補給装置 
パチスロ その他用品 


テーブル TV ゲーム機 

格安販売! 

癱14インチ15,000円否 


•18 インチ40,000円 

(完動品•整備済） 

參ゲーム基板5,000円 

(タイトルジヤケット配線図付） 


※詳しい資料•プライスリストは62円切手2枚 N 
鲟の上ゲーム平安赤羽店にご請求ください。 

ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 


ひとあじ ちが ラゲ ーとセンター•••ただものではないよ 



■赤羽店 
■大山店 


亍1巧東京都北区赤羽2—9一2 

Q 03 C 90331871 

FAX 03[902]2 B 49 

〒173東京都板橋区大山東町18—9 

a 03 C 9 B 2]4745 

•電話は夜8時までにして下さいね。 






































































f ☆キ 2 ち第 2 勿石川次郎になろ勹 // > 

テ9ナート T は読者ク)方々から広告用0漫画原稿を募集します。ジやしル、 
内容は問いません。但し、漫画め中ク)どこかにテウナートをアピールする 
表現を入れてください。例としマはゲーメスト12月号以前めテウナートめ広告它参 
考にしマください。採用された方には賞金20,000円、さらに年間最優秀作品 
には大賞とし T 100, 000円它贈呈。メ切りは毎月末日、発表は冷め月め 
号 d 本誌誌上 T 行います。なお応募原稿は返却いたしません。 


€)»©« 

パ ノ 


テクテし卜 〒㈤ 

コ日大 

1111 




18インチ高画質モニター 

画像調整は前面からできます。画面反転もス 
イツチひとつで OK のスクレモノ。 

RG 巳モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥78.000 


FC マスター 

フアミコンを完全 RGB 化/ 超鮮明画面が 
実現しました。 KIC 045 DX に接続してプレ 
イできます。¥19,800 (キツト） ¥24.800 
(完成品）。その他 PC エンジンやメガドライ 
ブのパワーアンプ付き RG 日改造も承ります。 


コントロール BOX (ニュータィプ） 

さらにパージヨンアップしました/ 

すべてのトリガーボタンに連射機能をプラス 
さらに、 RG 巳調整ボリューム、ヘッドホン 
端子もついて、ネダンはそのまま// 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
できます。 ¥34.000 

巳タイプ： RG 巳21ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。¥28,000 
C タイプ ： A + 巳の機能で¥37,000 


QC -1 

手になじむラウンド シエ イプ。パーツは全て 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスも八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
RG 巳独立調整ボリューム付ぎ。 ¥19.800 
(21 ピンケープル付ぎ） 


::::っ .. 


中古基板も常時2,000 ] 
枚在庫/ くわしい資 
料ご希望の方は、62円 
切手3枚同封のラえテ 
クナー ト GM 係まで/ 


通信販売ご希望の方は 
安心な代金引換えシス 
テムちあります/ 






















































































lb くらめ-しょん 

⑩ 



の ゲイングランド…⑩、⑩、©、⑩ 
> R — TYPEn …⑩、⑩ 

*3. スーパーマスターズ…© 

V ベラボーマン…⑩ 


構成：山河悠理 


わくらめ- u ん 

⑩ 




ブ刺‘ 

ネ - OMtT 掏さ bq > 二、のネ-ム (？） 
、、 NoRlBoW 、乂札さじ- 



(埼玉県 • N A K —めぐちびさん) 





夕—したら次の 
技だ0 


それと、栗原くんはつい先日、 
ぜんじ師匠とクリアしたので、 
今度は 1 P でクリアでさるよ 
うに応援しよう。 



ゲイングランド 


1#半•安全地帯 

4—9 の光球は i の右下 
と左下が安全地帯である。 
(愛媛県•束子君) 

⑱シヨツトパワ—が弱い奴 
でやると撃ち返し弾で死にま 
す。 2 P 同時プレイで、片方 


ゲイングランド 


!■•! 死霊の盆踊〇 | 

2 P 増殖技に成功したら、 
捕虜の見えない方が先に EX 
IT に入る。すると、見えて 
いる捕虜が後を追って EXI 
T に向かつて歩いていぐ。こ 
の時に背景などをすり抜けて 
進んで しまぅ。 

(新潟県•古町の主/ (1 さ 
ん a n d 本間たけお君) 

⑩う—ん、本当にゲイング 
ランドは楽しめるゲ—厶だ。 


(鳥取県 • MIN 君) 

⑱本当にアイレムのゲ—厶 
は安全地帯が多いぞ。意図的 
に作られたものだと、ちよつ 
と残念だね。(イメ—ジフアイ 
卜の 3 面ボスや X マルチブラ 
イの 4 面ボス总ど。) 



ラフやバンカ I からテンプ 
ラでチップインすると、黒い 
ボ—ルがカップから飛び出し 
てく る。 

(愛知県 • IMLIBFM © 
がライバル君) 

⑱ぜんじ師匠も成功したこ 
とがないくらいのウルトラ □ 
難度の技だ。 

それと、ダフリの距離デ— 
夕もありがと5。攻略法の参 
考にさせてもらつています。 


ゲイングランド 


•2 P 増殖技•新バージヨン 
(189 番応用技) 

足の速さが同じキヤラなら 
座標さえあわせられれば増殖 
できる。 

(鹿児島県 • CLEVER 丨 
H — R 2 君) 

S 1 89番を知らない人の 
為に今一度増殖法を。図のよ 
うにすると片方に捕虜が着く 
のだけど、も-つ I 方にも見え 
ない捕虜が着いているのだ。 
つまり、1人の捕虜でもラー 
人増やせるのだ。以上をマス 



ベラボ—マン 


•隠しメッセ—ジ 


(東京都•すが沼神君) 

⑱でたつ=ァ>ないゲ— 
厶の RITYPEn だ。特に 
2面のボスと最終面は超ァ> 
ないぞ。(すけべ =) 




⑩ 


RITYPEn 


全地帯 

最終面のボスは図の位置が 
安全地帯になる。 





が誘導しても5片方が撃てば 
かなり楽になるでしよう。も 
しかしたら、光球のある面な 
らどの面でも安地になるかも 
(実は来ない)。 

⑩ 


ゲイングランド 


•強いぞアスラ技_ 

1110 で、下の弱い石像は 
アスラ(ガスコン)なら出現 
直後の無敵突進で倒せる。 

(全国多数の皆様) 

⑱この技は、きつと選択ミ 
スで発見された技に違いない 
八ズ。そ I つでなければ、アス 
ラ(ガスコン)で全部倒しに 
行こ5とする無謀な奴に違い 
ない。(不可能じやないけど) 
とい|つ訳で' 2 P の遊びとし 
てチヤレンジしてくれ。そう 
すると、ガスコンも陽の当た 
る場所へ…。 



RITYPEn 


•安全地帯_ 

5 面のボスはコアを壊した 
あとで、その残骸に入ると安 
全地帯となる。 



1力月の休みをもらつて 
タイトルを改め、ここに復活/ 
しかし、タイトルのつけ方が 
安易すぎるぞっ N 
今月はゲイングランドの 
小特集だ/ 


® 今では稀少価値となった 
このゲ—厶。見つけたら即プ 
レイ即ネー厶入れだ。ちなみ 
に、イラスト入りの驚異現象 
も大募集中です。(その方が楽 
だつたりして) 
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Y (ヤード•ピンまでの距離 ） CLUB (使うクラフ) 
メモリ（丨丨メモリの中の何メモリか） 


表1 


CLUB 

ST1 

ST2 

ST3 

1 W240 

7m 

12 m 

一 

3weeo ? 

5.5m 

8m 

13m 

4W210 

5 m 

7m 

12m 

2 1 200 I 


7m 

]]m 

3 1 190 | 


7m 

10.5m 

4 1 180 ! 


6m 

10m 

5 1160 



9 m 

6 1 150 



8 m 

7 1 130 



7m 



P3 

4W 

B 

24 

SI 

9 

25 

5 1 

9 

26 

PW 

11 

27 

3 1 

9 

88 

B 1 

10 

29 

5 1 

10 

30 

7 1 

11 




31 

4 1 

10 

32 

3 1 

10 

33 

6 1 

11 

34 

5 1 

11 

35 

1 W 

10 

36 

1 W 

10 

37 

41 

11 

38 

3 1 

11 

39 

2 1 

11 

40 

4W 

11 




41 

3W 

11 

42 

1W 

11 

43 

1 W 

11 


2 

PW 

2 

3 

SW 

3 

4 

9 1 

3 

5 

SW 

4 

6 

9 1 

4 

7 

41 

4 

8 

3W 

4 

9 

7 1 

5 

10 

4 1 

5 




11 

3W 

5 

IB 

6 1 

6 

13 

5 1 

6 

14 

9 1 

7 

15 

7 1 

7 

16 

SW 

9 

17 

9 1 

8 

18 

已 1 

8 

19 

SW 

10 

eo 

5 1 

8 




21 

8 1 

9 

2P 

3 1 

8 


そこで、ヤ—ドごとにどのク 
ラブで、何目盛りで打ったら 
良いのか調べてみました。そ 
れが表®です。 

この表は読者の UUU ㊣ 君 
が送ってくれたものを編集部 
で多少手直しをしたものです。 
これを使えばほぼ距離はピッ 
タリです。 

ただし、ここで一つ問題が 
あります。それは、ホ—ルに 
よってなせかダフリが飛び過 
ぎるホ—ルがあるといラこと 
です。そのホ I ルは、ズバリ 
10番ホ—ルと12番ホールです。 


の方がパ—ディが取れること も多いと思います。 

〃ダフリ"究極活用法 ^ 


ダフのミスシヨツトは風の 
抵抗を全く受けず、横、距離 
共に正確に飛ぶとい5ことは 
前号、前々号で述べました。 
しかし、ダフリもただ打てば 
良いとい5ものではなく、距 
離、横のずれなど微妙なズレ 
があります。 

寄せるだけなら、なんとか 
大丈夫ですが、それだけでは 
もつたいない。直接カップに 


ほう〇こんでもしまえという 
のが〃ダフリ"究極活用法の 
テーマなのです。 

★ダフリの距について 

ダフリはパタ—と違い、ワ 
ンバウンドしてはねながら転 
がります。その分、グリ—ン 
の傾斜にあまり影響を I つけな 
いので良いのですが、よほど 
距離が合わないと入りません。 



ジャンボ尾崎ス—パーマス 
夕—ズは、とてもち密なゲー 
厶内容でプレイヤ I の人気を 
呼んでいます。失敗すれば確 
実にミスしてしまうゲ—ムで 
すが、読みが正しければその 
分意外にカンタンにこなせる 
ゲ—厶であるとも言えます。 

そこで大切なのは、とにも 


かくにも正確なデ—夕—です。 
向かい風 lom なら何ヤ—ド大 
きくすれば良いのかなど、で 
きるだけくわしい、正確なデ 
I 夕—を載せてみました。 

今回はなんと、めざせ20ア 
ンダ—つて感じで究極のデ— 
夕—ゴルフを目指します。 


一 


P 0 アンダ I をめざす 
攻略ル—卜とは? 


】 


まず第1打ですが、2打目 
のことを考えて打たなければ 
いけません。ミドルホ—ルの 

場合は特に2打目が重要です。 

そこで、風に対してちよう 

ど正面か、真横になるよ I つに 

考えて打ちます。ナナメの風 

は読みにくいからです。 


また、シヨ—トアイアンは 
風の影響をとけやすいので、 

1打目を小さめに打ち、2打 

目をロングアイアンで打つ方 

が寄せ易い場合が多いと思い 

ます。 

2打目をピンにぴったり寄 

せられれば良いのですが、グ 

リ—ンが I っねっていたり、傾 

斜が吉つい場合はパットが難 
しくなります。 

そこで、ナナメ風で寄せに 

くい場合やグリ—ンの難しい 

ホ—ルはグリ—ンの手前のラ 

フに落としてしまい、ダフリ 

で直接カップインを狙います。 

ダフ U の距離感、ずれはか 

なり究極に近づいてきたので 

へ夕にパツトするよりダフリ 


この2つのホ—ルでタフる 

時はマイナス - -2ヤ I ドで 

打って下さい。しかし、パタ 
I の使える画面(グリ—ンの 
上から見た画面)の時は普通 
と同じ距離でかまいません。 

10番、12番ホ—ルとは別に、 
あまり飛ばないホ—ルもあり 
ます。 5 番ホ—ルです。その 
まま打ってもかまいませんが、 
プラスー丫で打っても良いで 
しよラ。 

★ダフリの横ずれについて 

グリ—ンを上から見た画面 
の方向の合わせ方はパットの 
場合と同じですが、それ以外 
は方向を n ンピユ—夕が決め 
てくれています。通常のシヨ 
ットなら風の影響を一つけてし 
まうのですが、ダフリは風の 
影響を全く受けません。 

そこでダフリはそのまま打 
てばカップの近くに寄ります。 
しかし、微妙なズレがでてき 
て、ギリギリでカップをはず 
すことが多いのです。 

なぜ方向がずれるのかは今 
だもって謎ですが、どの方向 
にいくつずれるのかはほぼ解 
明しました。それが表 ® です。 

ずれはピンに向かラ方向の 



ジャンボ尾崎 



パ 1 マスタ 1 ス 


■夕—を駆使して20アンダ—を目指せ/ 


© 
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ナナメ風早見表 
45度の風の場合 



表® 


思わす教九ちやお/ 

攻略のカギ 


BACK SPIN 3 

の場合 


向かい風 
風 ( m ) 丫 

追い風 

風 ㈣ 丫 

1 +8 

1 +5 

2 

+ 11 

2 +3 

3 

+14 


±0 

4 

+16 

4一幻 

5 

+20 


一5 

6 

+23 

6 一 8 

7 

+25 

7 

一11 

8 

+27 

丁 

一14 

9 

+30 

T " 

一17 

10 

+32 

1 T 

- E 0 

11 

+35 

11 

-23 

18 

+38 


-25 

13 

+41 

1 T 

-28 

14 

+44 

T 4 — 

一31 

15 

+47 

15~ 

-34 


ノ風 （ m ) 

1 風 ( m ) 

8 

5.7 

9 

6.4 

10 

7.1 

11 

7.8 

12 

8.5 

13 

9.2 

14 

9.9(10) 

15 

10.6 

0 

〇 

ナ 

夕 

ナ 

テ 

メ 

成 

分 

3 

コ 

成 


分 


⑩ 


右 

\ ⑪ 


右 


⑩ 


©- 


% 右ずを/ 

①へ 

k / 左ずらし 

© ⑩ 

-③ （§)^~ 


右 


B / 

/ 

/⑦ 

/ 左 

/ 5 ⑮ 

左 


⑫ 図の見方 

⑪ ① 

\ ② 


\④ 

© ヽヽ 

左 


⑬ 


ピンに対し⑧地点 
你にいれば ◎ の （2) 
^方向とする 。 w 

⑦ ⑤ 

© 


方向 国 ■ 固國 H 圆ヤード(丫） 

①⑬ 0 0 112 4 

⑫ @ 11 2 3 5 8 

⑪⑩ 2 2 3 5 711 

⑦② 0 0 112 3 

© (D 112 2 4 6 

⑤ @ 2 2 3 4 6 9 

⑩ 2 3 4 5 7 12 

© 2 2 3 4 6 10 


ずれ（ドット） 


〃ゲ|ジ減らしシ3ツト"活用法 

オテ 、V ) 蔓 51 隹 一 O U— 


クラブの 飛距離を良く考え 
一て-み.ると、41 {loooYv 
51{160>^>の間が20>^ 
とかなり開いています。この 
距離は、 2打目に残ることが 
多く ィヤな 距離です 0 
そこで' 少し大きめのクラ 
ブの ゲ—ジ を減らしたシヨツ 

卜が葛てす。 

具_には、1ゲ！ジ減ら 
すと全体の86%2ゲ|ジ減 
らすと73^3ゲージ減60% 


4ヶージ減50%です。 

一る■と次0:■よぅになります。 

(lw) 1 咸 4206Y 
(3 W ) 1 滅 41009 Y 
(4 w ) lj ^4 181Y 
( 1 W ) 2 咸 41710 Y 
( 21 ) 1 M ふ 172 Y 
1131 i 1减 I 163 Y 
'.( 3 W ) 2 減 16 1 Y 
( 4 W ) 2 或 4153 Y 
I 41 ) 1 M 41 5 3 Y 
:」 2111 ^^ 4146 y 


(1 W ) 3 M 41 4 4 y . 
(31) 2减4139 Y 

このょぅになつています。 
他は自分で；してみて下さ 
い。ただし、クラブが大きい 
分弾道が低く、追い風に乗ら 
ず、逆に向かい風には強くな 
つてぃます0 

表©は風とクラブの S を 
表しています。#^の距離に 
足Iてクラブを選択します。 

さあ' これらのデI夕Iを 
利用して 20 アンダ—へ Go //: 


角度によって違います。ピン 
をまん中においた時計の文字 
盤を考えて下さい。この時、 
ボ—ル(自分)がどこにいる 
かを目安にします。 

この時' 1〜2時の方向、 

7 〜 8 時の方向はあまりずら 
さなくて良いので系、1 0〜1 1 
時、 4〜5 時の方向だとずれ 
ます。10〜：=時の場合は右へ、 
4〜5 時の場合は左へずれま 
す。 

また、距離によつて、ずら 
す大きさが違います。ずれと 
言ってもわずかです。ダイヤ 
ルを回した時、画面がほんの 
少し (1 ドット?)動きます。 
この時を一つずらしたと考え 
ます。距離が40丫くらいある 
時は最高で2つ'10丫くらい 
なら40丫の時の約4倍の 8 つ 
くらいずらさなけれはいけま 
せん。 

説明が長くなりましたが、 
要するに横ずれはピンの角度 
と距離で決まるわけです。画 


面の最小単位の横への動きを 
1つと考え、表⑬の通りに微 


調整して下さい。 


横風に対しての攻略/ 


横風に対しては、基本的に 
スタンスで対応します。右上 
のスタンス ( ST ) と風の対 
応表(表 1) を見て下さい。 

1 W 240と3丁2の所 
を見て下さい。ここには、12 
E と書いてあります。これは、 
1 W で打った時にスタンス2 
で、12£の横風に耐ぇて、ま 
つすぐ飛ぶということを示し 
ています。表1を参考にして、 
スタンス ( ST ) 2、3をう 
まく使いこなして下さい。 


ただし、風に逆らってスタ 
ンスを曲げれば曲げるぼど、 
距離は落ちるので注意して下 
さい。スタンス3<らいまで 
なら、それほどでもない(数 
ヤ—ド)でしょう。 

表1はバックスピン3の場 
合です。バックスピン2やそ 
れ以下だともっと風に流され 
にくくなります。 
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チエずス 

H.O. - 

mimmmmmmmmm 川 mimim 川川 imiiimiii 川 immiiimmmiimiiimimiimmimmiiim 川 iimimi 


体当りの爽快感が八ツグンのチ: 


快感をパワーアップするコマンドを大紹介するぞガ 


ンド表 


効 


用 


LAST SCENE NIT 〇闩〇 STOCK ADD 


PLAYER CAR RED 


MAX SPEED high SHIFT UP 


R CAR PASS ADD POINT 4000 pts START 


NITORO TIME 闩 UP 







Q 秒台への道 





第 In — ナ— 

丨周目 


11111夢のタイムと思っていた19 350 km \ h で突入し、ミドル 

N 11111秒台が出せるようになったの からインへ。スピードが落ち 

N 11111で、この感動をあなたに/ るので320啪\^:を下まゎった 

ら4速へ。抜けると同時に5 


スタ—卜 


N 11 . —位スタ I 卜後、5速後す 

N 1111ぐ2位の車の前へ出て、押し 

111111てもらい、350|(111/卜以上に。 ミドルから インへ。 3 eokm \ 



別賞に輝いた究極の FI 1 シ 


ミユレ1シ 


? 89年ゲーメスト大賞編集部特 
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A …レカ' S # 目に B -* 〜 & J : ハ〉 K ’/ lS ： を!)•す < HT 力 V ’会ぢカーブ’ 



ウずニンク 

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 ^ 


ペアピン。1回、2回と当だるわけだが、更 
にハンドルを切り込む。そしてインをつ<。 





©\988 TWTO CORP- 


君のゴッド八ンドパワーを生かせ 

S 1 ゲームてんこ盛り Ini 





コマ 

ンド 



A 

N 

，N — 

，R , 

し H 

• RH-C 

， R. 

し 

B 

RH 

• Cx 

，闩， 

NX 

,RH,CX 

，NX 

，R 

C 

し — 

丄 „ 

,RH, 

NH 

.RH.L 

，C 

,RH 

□ 

CX 

，CX 

，闩 X , 

NX 

, Lx，Cx 

，NX 

，Rx 

E 

R 

-N 

. し , 

C 

， CH，CH 

，RH 

，R 


I 第 3 n I ナ I 。ひよつとする 
と壁夕—ンより難しいかも。 
それぐらいシビアなんです。 



I 最終 n — ナ|。八ンドルを切 

つている時間を短<する方が 

速いよ/つなのでそれを実行/ 


|第 In —ナ11 

12周目以降 

コーナ I 手前でミドルから 

インへ少し向き、直前で I 気 

にインへ。 3 pokm\h を下まわ 

る ( I 瞬/)のでちよつと4 

速にする。 

スぺ—スが小さいので詳し 

くはでぎなかったけど、ボイ 

ントとして、「インを走る/」 

です。がんばって下さい 111 


h を下まわつたら 4 速にし、 
ひたすらインをつキ J 、 ナムコ 
プリツジを抜けると当時に 5 
速にする。 

第 3n 1ナI 

ミドルからインへ。 n — ナ 
—中央手前で I 気に八ンドル 
をきり、テ I ルを流し、すぐ 
八ンドルをもどし、インをつ 
きつつ、ミドルへ抜ける。 313 
km / h 以上で走れるよ一つに 

ヘアピン 

ミドルから入り、八ンドル 
を20度にし一回当たると同時 
に4速へ、そして2回目のと 
き、 40 度にして抜け、インへ 
行く。ここでインに行けない 
と34秒 250 を切ることが難しく 
なります。 

- 最終 n— ナ— 

ミドル=イン=ミドル。滑 
らかに直線的に走るより、す 
るどく曲がる方が速いみたい 
です。 


右側の英文字 
H - ギアを H (八イ)に。 
xi ギアを H (八ィ)か L 
(ロウ)に。 

無印-ギアを L (ロウ)に。 

|ここが肝心/ 

8回入力する事でコマンド 
入力終了になる訳ですが、(こ 
こからが重要//)アクセルを 
踏むか、二トロボタンを押す 
事で、1回の入力が完了しま 
す。 

具体的に例で説明しましよ 
う。(コマンド A ) 

①11トロボタンを押す。 

© ニトロポタンを押す。 

⑬八ンドルを右に、ギアを口 
ウにしてアクセルを踏む。 
④八ンドルを左に、ギアを八 
イにしてアクセルを踏む。 

© 八ンドルを右に、ギアを八 
イにしてアクセルを踏む。 
⑮八ンドルを真ん中に、ギア 
をロウにしてアクセルを踏 
む。 

⑦八ンドルを右に、ギアを口 
ウにしてアクセルを踏む。 

⑬八ンドルを左に、ギアを口 


n 


ゥにしてアクセルを踏む。 

尚、コマンド A は5面のみ、 
コマンド巳は一面のみしか使 
用でキ J ません。好きな組み合 
わせで使って下さい。(最高5 
回のコマンドをーゲー厶中に 
使用できます。) 

コマンド入力は「ナンシー 
より…」の放送の時に入力し 
ます。 

(丁 . J) 


コマンドは 
こラ入れろ/一 

まずは表の見方から。基本 
的に入れ方は、パブルボブル 
と同じ入れ方で入力します。 
以下、各英文字の説明をしま 
す。 

左側の英文字 
N - 二トロボタン。 

Ri 八ンドルを右に。 

Li 八ンドルを左に。 
c -> 八ンドルをニユートラ 
ル(真ん中)に。 
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今月は各社の音声合成てんこ盛り/大放出だ// 




ウイニングラン 


_ 


フイール ザ ビート オブ 


Feel the beat or the 

ウイニング ラン 

WINNING RUN ! 

(実は未確認なんだけど、載せちやいました。） 


おんさんまやさとばん、ヤー 
(セガの開発スタッフに聞いた所、これらの 
梵語は「やさしい梵語辞典」から「銀河」と 
か「太陽」とかい5言葉を抜き出してしやべ 
っているそろです。そんな辞典があったとは 
知らなんだサラマンダ…） 

ダライアス11 

リアクション オン ザ レイダー 

Reaction on the rader . 

(レーダーに反応あ0 ) 


リコナイズド 


-K 


スーパー 魂斗羅 


ワアツト イズ ディス プレイス 

What is this place ? 

キープ ユア アイズ ピー ルド 

Keep your eyes peeled . 

(2 番目の音声が聞きとれなかった人が結構 
多いはず./ /) 

プリーズ コンティ 

Please continue 


Recognized code CC 30 
(コード CC 30 と確認） 

デイスタンス ダル 

Distance 12000 dal ! 

(距離、12000ダルです） 

サード アンド フォース スラスト 

3 rd and 4 th thrust 


engine ignition . 

(第3、第 4 推進エンジン、点火） 

メイン エンジン エナジー 

Main engine energy 

レボー インクリース 

level 20% increace . 

(主要エンジンのエネルギーレベルを20%増 
加します） 

アイ オルウェイズ ウオンティド ア 

I always wanted a 

スィング コールド ツナ 

thing called TUNA 

サシミ 

SASHIMI . 

(私はいつもツナサシミとい5ものを食べた 
かったのだ） 

(しかし、ツナサシミが食べたいなんて突然 
言いだすとはティアットは何考えてんでしよ 
5ねぇ。ちなみに最後の音声の後に3、2、 

1とカウントダウンを始めます） 




A HAPPY NEW 

丫 EAR // 今年もこの n — 

ナ—をよろしくお願いします0 

…と'かた苦しいあいさつ 

はここまでにして、今回は 4 

社まとめて発表しちや1つぞ//: 

ところで、去年のベスト音 

声合成賞は何だったんでしよ 

う、と振り返ってみると…「ス 

トライダー飛竜」「ナイトスト 

ライカ—」の2つが挙がって 

キ J ました。どちらも甲乙つけ 

がたいので、賞は両方にあげ 

たいと思います。 

では、今年最初の音声合成、 

華々しくいつてみやしよう//: 

(おいおい、ノつてるぞこの 

人…) 

























ム 


mr$7s 


蓦集中 


〇 



DREAM COME TRUE 

実現する努力を怠たると夢は''夢〃 
になってしまう。自分の夢を手にす 
るための勇気を持とう。 

ホームデータでは 夢を手に入れるため 
の若き力あるスタッフを募集中 ( ただし、 
高校 新卒不可)くわしくは担当梶間まで 

TE し078.261 • 2790 


雷ホームテ’ ー タ 

〒651神戸市中央区葺合町馬止卜10ホームデータビル 





—ノ鋳者のグー厶デザイン 

Iff 


前号では、ゲ—厶デザィンの 
投稿を試みよ5とする方々に、 
損を^^い書き方の要点を遊へ 
てみました。 

今回はずばり、新潟県の小林 
俊夫君の力作、 『RUMI K 
o's 』 のゲ—厶化についてご報 
告しましよう。 

ゲ—厶化の担当は、私、市川 
幹人と M . N.M softw 
a re のメンバ—です。 

どこが 
優れているか 

まず、なにゆえに数ある投稿 
企画の中から 『RUMIKCJ 
S 』 を選んだかといラことです 
が、次にあげる点において他の 
作品より優れて：ということ 
です。 

① 敵をはね飛ばし、つぶして 
やつつける、とい|つオリジナ U テ 
V 

② ゲ—厶バランスの良いデザ 
ィン 

⑧商品化する上でのバラ； 

① の点については、数多く送 
られてきた中で唯|他のゲ^4 

(今まで発売されたゲ—厶)の 
臭いのしないゲ—厶でした。 

② の点については、ユ—ザー 
に対してアピ—ル^^ければな 

らないとい5点と、なおかつと 

っつきやすいもので、さらに個性 

的なものといラ、まるで「人類 

の夢」「月旅行」と言ってもよい 

くらいだったので(プロのデザイ 

ナ—にはいつもこ5いう企画を 

求められている)、商品化する 


には非常に良い企画でした。 

⑬の点につい i 、 「商品化す 
る上で様々な人々を対 f して 
いるか?」とい5点です。この 
企画は上手に商品化すれば、広 
い層の人々にアビ—ルする要素 
を充分に持っています。 

どんな 

ゲ I ムにするか 

では、 RUMI K O.S はど 
んなゲ—厶 g いいますと簡単 
に言えば、タイル状の背景の中 
で自機を操作し蛇を誘導して、 
敵をはじいてつぶすと： 

厶です。 

その面にでて < る全ての敵を 
つぶすと面クリアです。敵はそ 
れぞれの個性をもっており、現 
在は8種類ほど出来あがってい 
ます。もちろん' 各面ごとに難 
しさは違っています。 

自機は蛇(自分のぺットです 
よ)または敵にはじかれてしま 
ぅと残機を失い、全ての残機を 
失ぅとゲ I 厶才 I バー u なりま 
す。 

ところで、実際投稿されたも 
のとくらべて、ゲ—厶化される 
ものはどこが違ラか、主な変更 
点をあげてみましよ-つ。 

ま厶設定。小林君の案 
では、2人同時プレ基本と 

して設定されて：^部分_常 

に多いのですが、私たちはープ 

レイを基本として設定しまし 

た。とい5のは、このゲー厶は 

パソコンゲ—厶なので、当然パ 

I ソナルな作りのゲームにする 

のが適切と判断したからです。 


強制スクロ—ルとい5のも選 
択性を狭められて k う恐^^ 
あるので削りました。また、蛇 
の設定において、不自然な(と 
い5より矛盾)している点が見 
受けられたので、蛇の設定につ 
いてはかなりの変更、：^」れて 
います。 

さらに' 得点の設定がいまひ 
とつ。スコアのあるゲー厶の場 
合、基本的にスコアで競えない 
と面白味$減しまこの 
点において変更を施してありま 
す。 

この他、いくつか変更点はあ 
りますが、小林君のゲ—厶デザ 
インが基本的に優れており' ュ 
二—クな発想に支えられている 
ことは間違いありません。 

タイトルは!? 

『RUMI K CTS 』 は原案者 
の小林君のタイトルなのです 
が、いかがでしよ一つか?私た 
ちは個人的趣味が強過ぎるし 
同人ソぼいと考えて、 『IN 
DUCE 』 (インデュ—ス)とし 
てみました。 

"誘導する•さそい込む"とい 
I つ意味です。 

どっちがいいか、ぜひ皆さん 
の意見をお聞かせ下さい。 

(市川幹人) 

♦タイトルにっいて ' 『RUMI 

K QS 』 か 『 INDUCE 』 

か —— ご意見をお聞かせ y だ 

中から5名の方せんで 

テレカを差し上げます。 

宛先は新声社•ゲ—メスト編 

集部「はねたまご X 情報」係。 
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入 水戸街道 


\ロブレイハウス四ツ木店 

1» け 丨 け》 丨青砥 


京成四ツ木駅 


至千住 


パンク平井店 



ゲ ーム &ゲ ーム 
青砥店 四 

.ソ 

木 


003(694)7739 



鹿骨街道 


葉 


003(653)3250 


楽しみ、喜びが増/メタルマシン// 




アツプアップス 

03(683)3467 


003(638)0826 


003(679)7245 


小 


松 


、川 

/ 


橋 


003(694)9561 



00473 (21)1626 


03(612) - U I — 

9077 ■— ~^「 
カジノプラザ-110 

総武線平井駅 ！——I 



来店された友達ありがとう 
また電鍺下さいね 




803(694)0900 



00474 (84)9988 


京成八千代台駅 

to . 1 1 . ^ 


Z — Oz ァップ 

' -•八千代台店 

£_J 2 F 

ユアー エルム 


R-TYPE 

40,000円 

ギャルの告白 

30,000円 

中華大仙 

15,000円 

麻雀教室 


究極タイガー 

40.000円 

マスタッシュボーイ 

20,000円 

セカンドラブメダル用 

24.000円 

1943 

23,000円 

麻雀学園 

28,000円 

ザ•マージャン 

10.000円 

ゼビウス 

8,000円 

チャレンジガール 

20,000円 

奇々怪界 

8,000円 

大勝負 

7,000円 

八ルガス 

8,000円 

フアイヤートラップ(パネル付） 

10,000円 

エレベーターアクション 

9,000円 

マッ ヒ_ 

10,000円 

ワルキューレの伝説 

130,000円 

ワルキューレの伝説(ロム)5セットのみ 

20,000円 


将棋 

20,000円 

雀王 

8,000円 

ナイトギャルサマー 

5,000円 

ソニックブーム 

40,000円 

スラッブフアイト 

40,000円 

XXS ッシヨン 

38,000円 

スーパ ー U アル麻雀 P II 

25,000円 

ニュージーランドストーリー 

30,000円 

真打 

30,000円 

ピット S ラン 

20,000円 

スターフォース 

38,000円 

サラマンダ 

40,000円 

ジェネシス 

28,000円 

マージャン野郎 

10,000円 

ジャントツ 

6,000円 

リアル麻雀 

5,000円 

雀遊 

7,000円 

アメリカンフットボール 

18,000円 

マージャンクラブ 

8,000円 

ロボレス2001 



雀卓 8,000円 

上海 25,000円 

ナイトギャル 

コン バット スクール 

キューブリック 

ウィッズ 

パーフェクトビリヤード 15,000円 

八スラー 

バトルフィールド 25,000円 

リングの王者 40,000円 

フェイスオフ 70,000円 

西遊降魔録 25,000円 

レジオン 10,000円 

イー アルカン フー 6,000円 

ベースボール 5,000円 

バトルロード 20,000円 


オープン5カード(自社製） 50,000円 

テレビメダル共用 

PC エンジン用ソフト買い取ります0 



本社（株）メクマ 


東京都江戸川区松江 2-18-1 6 
S03 (652)5296 FAX03(652)8474 


振込先太平洋銀行江戸川支店 
当8260臓4 


舌下さいね。 


筐体•基板••蠤盤，み觸 



小松川信用金庫 



東洋生命 


上野 


地下鉄篠崎駅 

□ 

太平洋銀行 



イト募集"： r 

時間 AM 10: 00〜 PM 12: 〇〇 •時給等は]®相談 


ユニホ—ム支給•仕事内容ホ—ル係相談に®じます 
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ぁねぇ。受験生諸君 
もあとひとガンバリ 
てなワケで風邪など 
ひかぬよ一つ注意して 
ね。と言いつつはじ 
まる 


I ゲ I マ I のワタシに 
日常的危機がせまる I 


令 


-7 


こんにちは、皆さん、私を 
覚えていらつしやるでしよぅ 
か？私はあの超スペシャル U 
NHAPPY 不幸野郎のワィ 
ド•カンダタです。最近は別 
に何事もなく平穏な日々を送 
つています…といぅのは大マ 
チガィなのだエヴリワン/私 
は皆の知らぬ所で新たな危機 
に直面し、ベリイデイフイカ 
ルツな葛藤を繰り返していた 
のだ。知ってた？ 


…実はですね、ここだけの 
話ですよ。バラしたら泣かす 
ぞ(ウソ)…ここ数力月の間、 
「私は極度のプレッシャ—が 
かかると激烈にトイレに行き 
たくなつちやぅのだ言つ とく 
けどポ|コ|炎じやないぞ」 
病、といぅ笑えん体質になつ 
てしまつたのだ。 

例えば、授業中この病気が 
突発してみろ' 気も狂わんば 
かりの激烈な尿意に襲われて 


越？ 
みや 
踏お 



授業どころじやなくなるのだ。 
さらに悪い事に、私はいわゆ 
る「カッコつけ 男」 なので、 
先生様に 「トイレ 行っていい 
スか？」なんて口が裂けても 
言えない。(が' 過去数回行っ 
た記憶がある…)従って、終 
業のベルが鳴るまで必死に耐 
えなくてはならない。これは 
まさに、小市民的な地獄を見 
る事になるのだ。これは私の 
脳にある類の刺激が加えられ 
た時のみ発動するもので' 普 
段はなんともないのだ。ホン 
卜だってば。 

困つたことに、この病気は 
ゲ—センでも発動して しまぅ 
のだ。ゲ—ムをやり始めた時 
点ではなんともないのだが、 
最終面が近付くにつれて尿意 
が増大していくのである。最 
終面のボスあたりになると尿 
意はピ—クに達し、ボスの攻 
撃と自分の尿意とのなんとも 
ナサケないダブルパンチ(死 
語)を受けるのだうへへえ。 

さ—困った。これでは面数 
の多いゲ—ムやクリアに時間 
のかかるゲ—厶はチトやばひ。 



そこで私は時間のかからぬゲ 
—ムばつかりやる事にしたの 
だが' 探してみるとけつこ— 
少ない。妥当な線としてドラ 
イブゲ—厶が上がるが、これ 
だけじやさびしいぞ。(ワガマ 
マ)麻雀もあるが' 私は生ま 
れてからジャンケンで一度も 
負けた事はないが' なぜか麻 
雀は弱いのでパス。 

このままでは私のやるゲ— 
厶はカプコンワールドとか時 
間制限つきの野球ゲームとか 
ばつかりになつてし まう では 
ないかつ/トホ —— 。 

だから、どつかのメ —力— 
さんが私の望んでいるような 
プレイ時間が短かく'かつす 
んげ I おもしろいゲ I 厶を作 
らね一かな—。案外こ—ゆ— 
のがウケ たりして ね。私は長 
くチンタラやるより、マツハ 
で勝負をビシイとつけちまう 
のが大好きなのでね。短かく 
内容のあるゲ—ムは大好きな 
のだ。(そりやけつこ—だネ〇) 

だが、この恐るべき現代の 
奇病もだんだん直りつつある 
ので、心配する事はないぞ(だ 
れがするか)ハツハツハ(笑 
うなつてば) 

…だが、そこに襲いかかつ 
てきた新たな危機イイイツ/ 
はたしてその正体は!? W •力 
ンダタに未来はあるのかつ!? 

以下次号//: 
(長崎県ワイドカンダタ君) 
★12月号でワンギカンダタ等 
と謎の誤植をくらつた彼の受 
難の日々は続くよ|つだ。 

かに面白ければ短かくたつて 
プレイするだろ-つね。 




1 I 


yfLp ; 相芩 < P 二-力获ぴ • 

11々は続くよ-つだ。たし き 
B - dlin -ゆ短か<たつて. 
v するだろ I つね。 

い‘ 



















ゲ— V 1 の Q 常 

(和歌山県氷室まんじゅうさん) 



ああ…友よ… 

そこまで 

やるか!? 

☆私にはおつそろしくドラス 

ピをやり込んだ友人がいるん 

です。どれぐらいはまつてい 

るかというと、ゲ—センの店 

長に頼み込んでレベルを最高 



一にして もらつ てノ I . ミスクリ 
アする程。{全国では甘いかも 
しれんが…)この男(佐藤 
君)、先日とんでもない事をし 
でかしたんです。 

かなり前、フアミ n ンでド 
ラスピが出たでしょぅ。それ 
がパ—ゲンで—980円まで 
値下げしてあったのです。佐 
藤君は血の色を変えて買いに 
行った…のではなく、文句を 
言いに行ったのだ/ 

「なんでドラスピがこんなに 
安いんだ/これは私達に対 
する挑戦か/ J と叫んだらし 
一>…〇 

そのあと r 彼は塩を投げら 



れたそぅだ。(おもちゃ屋さん 

なのに…" 

(秋田県ラストシ—ンの美 

学君) . 

★血の色を変えるつて、そい 

つはずいぶん怖い友達だねえ。 

ドラゴンになりきつとるのね。 


ゲ I メスト 

台湾コピ| 

問題を考える!? 

丨 メストコ ピー事件に 

•〇は超 ビック リ//:映画 

のコピーがすごいのは知って 








































’シ」ぬ^^。 





岭ゲイングランドのね一ちゃんはだ。 

(北海道遠藤さん） 
和アンケートにも、ペンネーム欄つけた方が 
いいかな7 

岭誤植が多いぞ/ これじゃあ台湾パクり本 
の人が苦労するじ ゃ…。 はつ/ まさかつ/ 
コピー防止の為にわざと誤植しているのか/ 
むう、ゲーメストは奥が深い。 

(岐阜県岩田英樹君） 
和校正の段階ではもつと奥が深いそ。「アノシ 
ミズセンセ」が「ミミズセンセ」だし GOD 
さんはグッドさんだし、私なんか東京桃郎に 
されちやつたんだぞ。夢もチボーもないぞ。 


1 


岭大会後の2次会に石橋氏と同意見の0 C T 
です。関係ないけどモナコ G P 大会の時会場 
の外で何やら食べてた栗さんチヱ〜ック// 
(埼玉県奥富弘光君） 
和おなかがすいて何が悪いのねん。 

岭 S S T ライプでぜんじさんと TM さんを見 
て感動しました。生きてるこの人、動いてる 
って。 

(東京都 Y’SCOMPANY Seki 君） 
知死んで動いてたらこわい。 


全 し-^)具由 
美， " Z 礼じ•.く とあう 0 




loZh 

I 

岭某テレビ番組で、アメリカでは、'フォース 
フイールド〃が売られている事が判明した。 
お金のある人は買ってみよう。ちなみに光る 
フトン （!？） の商品名ですが、これをまとえば 
3発までは何をしようと平気なのであろう…。 

(千葉県木下学君） 

4■奥が深いな。 



青山 K 君)★やつばサンドラつてばアンギラス…。 


n ピ—対策 
です。 

①台湾のコピー 
会社を買収する。 

(お金がある 
か？) 

②ゲー メストを 
廃刊にする。 

(バカでもやる 
まい…) 

(千葉県 
斉藤雅寿君) 


えよぅによつ てはチヤ 
W ンスですょ、これは。 
まず、ゲーメストの在庫を(パ 
クリ誌)のバックナンパ—と 
して台湾に大量輸出して 一 掃 
し' ゲ—メストのねらわれそ 
ぅな記事は訳しにくい日本語 
で誤訳を誘い、バクリ誌のミ 
スを毎月カラ—で笑いものに 
するのです。 

バクリ誌が精神的に息切れ 
した所でなぐりこみをかけ、 


示談にするともちかけて編集 
部&読者100名様を台湾豪遊ッ 
ア—に御招待させるのです。 
しかるのちバクリ誌の編集者、 
建物及び印刷所は吸収してゲ 
I メストの下請けとして牛馬 
のごとくこき使ぅ//: 

ゲ—メスト 50 号記念にふさ 
わしい雄大な事業だと思うの 
ですが、いかがでしようか!? 

(東京都えいそじや君) 
★ナイスなアイデアだ。(実は 


香港にもパクリ誌があるんだ 
な…) 



おいでませ沖縄 
常夏の島 


(それは八ワイ) 

☆全国のゲ I マーの皆さん、 
沖縄へ きたらまず ゲ—センへ 
直行しましょぅ。大型筐体を 
のぞくと、才—ル50円/テ— 
プルで100円のゲ—センなんて 
本土に行くまで見たことなか 
つた。まあ、新しいゲ—ムが 
来るのは20日ほど遅れますが。 
それに沖縄には基地がある 


レゲ—の魂 

※レゲ-レトロゲーム.新宿スボ|ッランド 


• 昔のゲ—厶のコ f ナ~を作って 
下さい/例えば月ごとにテーマ 
となるオールドゲ—ムを決めて' 
読者の思い出話やィラストなんか 
を募集してのせれば' 楽しいコー 
ナーになると思います。 

(千葉県高橋毅さん) 
• JR 関内駅で降りて、伊勢佐木 
モール街をまっすぐ行った所の映 
画館の2階にサィコソルジャー、 
チ X ルノブ、影の伝説等が ありま 

した。このお店の回りには他の直 

営店 もけ0こうある ので、|度来 

てみてはいかがでしようか？ 

(神奈川県 PF 21 さん) 


•もぅどこにもな 
いと思われたアフ 
夕 I / — ナ— 1 
ドンキ—コング、 

Mr * Do 、 ハレ 
—ズコメットを発 
見/場所は、埼 
玉県の川越だ/ 

(埼玉県グラ IV を期待してる君) 
•佐賀の玉屋といぅデパートの屋 
上ではパックマン、ディグダグか 
らバラデューク、パッカ—、あげ 
くにギヤラシアンにボムビー(ナ 
ムコの第 2 作品)等が 10 〜 50 円で 
できます。新館と旧館があります 
が' 旧館が強力//:その玉屋から北 
へ 800m ほど行くとジャンプバグ' 
マリオプラザ—ズ等があります。 
(佐賀県 TOMCAT 君) 



から、アメリカさんがで—じ 
(とても)いつぱいいるんで 
すね—。この前なんかサンダ 
I ポルトのデモ見て ると いき 
なり 50 円 X2 入れて'「プリ— 
ズ」なんて言ってきたので「エ 
I 」と思いながら2 P させて 
もらいました。(ちやんと「サ 
ンキユ I 」と言つた。) 

下が軍服のアメリカ兵がサ 
ンダ—ボルトやつていると、 
異様にきまつてますよ。(ちょ 
っち' あぶないね。) 

那覇国際大通り周辺の地図 
をかいておくので、参考にし 
て下さい。(沖縄県 SCI の 
エンデイング夢で見て しまつ 
た田吾君) 

★才—ル 50 円//はいいが旅費 
はど-つなる…泳いでいくか? 



(山口県岡野崇君) 


も 如®^ 

H まで“ 

〇 









































































究極の 
三択クイス!! 

_打ち返しのあるゲームは7 

①グラディウス②サラマンダ 
③ リターンオブインベーダー 

•ライン合わせが重要なのは7 

① R タイプ②エリア88 
③テトリス 

•「こじり j と言えば7 

① ウエックルマン24 

② ターボアウトラン 

③ ハイパーオリンピック 
(だから、そりゃこすりだって） 

•インベタ命といえば7 

① アウトラン 

② スーパー ハングオン 

③ スラップファイト 

(え？あ、あれはインベーダーで 
したっけ） 

(大阪府 AIM 君) 

★素直な君って大好吉さ。 


スーパーフレイヤーに送る 





月号を八ィ| 
£一で買っ—、 


月号を八イテクセガ万代店 
クジで新声社 
ボ—ルペンが当たつた。友人はな 
んとサイン入りバインダ—が当た 
つた。こいつは以前にもメガドラ 
イブを当て、俺はアンパンマンだ 
った.：。「俺の運の残りは 70 %'こ 
ぃっは 10 %未満だ」！大学受験は 
近い。 


(新潟県田中 I 寿君) 


★受験生ゲ—マーの叫びだつ// 


記録、 

それはいつも 

破られる為に 

あるのだった 


☆1 月号の「めざせ/ハイス 

コア」 を読み、「よし' 載つて 

るな」と思いました。という 

のは' 2年と1力月ぶりにス 

I パーハングオンライドオン 



タイプエキスパ—トコ—ス(長 
い…)の自己及びゲ—メスト 
記録を更新したのです/ 
思えば2年前中2の秋に、 
わざわざ201離れたハイテク 

ランドセガ杉本町店まで自転 

車で行つたものです。そして 

スバハンで全国トップにも| 

度なりましたが' 冬に交通事 

故で半月入院。肝臓を痛めた 

ので「もぅスバハンは無理だ」 

と思いました。翌年は入試の 

為あまりゲ I ムができません 

でした。 

そして , 89の夏' 再びハイテ 

クランドに行くと、なんと、 

まだあるではありませんか/ 

スバハンが/ 


「中途半端は嫌だ/」と私は 
思い、この記録'〇〇ず况を作り 
ました。 

さらに 同コーナ I をよく 見 
ると' 北海道の LAP — BM 
XER さんも ミニ ライド オン 
で更新しているではありませ 
んか/ 

「こんな OLD ゲ—ムのハィ 
スコアをひたすら縮めよぅと 
している人が、他にもいたの 
か/」 とびつくりました。 
「よし、 LAPIBMXER 
さんも頑張つてるんだ/」と、 
私も今スバハンライドオンで 

，〇〇矿 〇〇を目指してひたすらが 

んばつてます。 

P.S. ハイスコアを載せていただ 




きど—も有難ぅございます/ 

「LAPIBMXER さん、 
がんばって下さい//: 

(大阪府 DEVICE&D 
CI — XORng ®) 

★八イスコア目指す人の気持 
ちがなんかわかる手紙。今月 
は熱いゲーマー野郎の声みた 
いな手紙が多いね。 


ゲ—厶が 
でキ J な <なって 
しま I つ//: 


☆今までくるつたようにゲ— 

ムが好きだった僕も' いよい 

よ 18 歳になってゲ—厶ができ 


なくなつてしまう。就職で、 
まつたくひまがなくなつてし 
まつたのです。 

今までは学生だったので' 


休みの日は岐阜から名古屋の 
ゲ I センまで ちょくちょく 行 
つてましたが、そんな中でま 
つたく 知らなかつた人と友達 




:.,■.•.c... . 


































































デト 


" - Mn ，- 飢ド パリ啊」 

善（兵庫県 SUR -3、 くまんさん）★なあ 
んみやあ - だ あ〜'〜〜〜一 (ラお一気が狂ろ一） 



(東京都姬神れいす君）★下のモ^ 
> @Kofm ?〜 


® f ❹ 

|十_『 



地道な人気で 
_り続ける 

シュ■テイング 

下手つび 
ゲー■マー度 
チェック/ 

① …ゼピウス等のシューティング 
で、前奏が終わらないうちに死ん 
だ事が多々ある。 

② …とにかく1面がこえられない。 

③ …2人同時プレイでは本当に自 
分が足手まといだな一と痛感し、 
交互プレイでは相手のプレイ時間 
が異様に長く感じる。 

④ …エンディングを見たシューテ 
ィングは、みんな2人同時プレイ 
だった。 

⑤ …10発以上の弾に囲まれると目 
の前がまっ暗になって、さらに前 
後不覚におちいって、結局死ぬ。 

⑥ …東亜プランのシューティング 
はやる前からあきらめている。 

⑦ …こすりやピアノ撃ちをすると、 
よけいに弾の出が悪くなる。 

⑧ …スピードやレーザーよりバリ 
アーの方を先にとる。 

⑨ …どお-っしても敵 

の動きと弾の動きがよめない。 

⑩ …イメージフアイトやグラ II の 
2周目を突破している人を見ると、 
後光がさしているように思える。 

さてさて、〇の数が… 

1〜3の人…今あなた、鼻で笑っ 
たでしょ.グ 
ふん、ど一せ…。 

4〜6の人…う一ん、でもあなた 
まだうまい方でしょ、いいんだ、 
いいんだ。 

7〜9の人…あと一歩で下手っぴ 
軍団の仲間入りだ.グえ、入りたく 
なぃ？ 

10個の人…なんや、俺のことやな 
いか/みんな俺の仲間だ一/ズって、 
迷惑？ 

(大阪府中村雅信君@) 
★実は編集部ーゲームの下手なこ 
の私。全国へボゲーマー諸君、今 
こそ立ち上がろ5っ/ (立ち上が 
ってど一なるもんでもないが…） 


になれたのはとてもうれしか 
つた。 VGM のテ—プの貸し 
借りをしたり、新しいゲ—厶 
の話をしたりと楽しい毎日だ 
つたけれど' もう少ししたら 
ゲ—センに行けなくなり 、 R 
II もグラ III もできず友達にも 
もう会えなくなつてしまう。 

ここのところ、そんな事ば 
かり考えたりしていますが' 
そんな安易な考えでデュ—ダ 
したりなどという事は絶対し 
ないよう自分に言い聞かせ、 
なんとか頑張つています。 

きつと 春になる と、 ゲ ーメ 
ストを読んでいる人の中にも 
僕と同じ様な事でゲ—ムをや 
めなくてはならない人がいる 



と思いますが、考えを聞かせ 
てほしいです。ちなみに僕は 
泣く程悲しいです。どぅでし 
よぅか…0 

(岐阜県俺様は Hop ® 君) 
★私の回りにも社会人ゲーマ 
I はたくさんいるし、ゲ—ム 
が好きな限〇なんとかなると 
思ラよ。頑張つて下さいね。 



「パワ—ドリフト 
溺愛物語」 

を読んで 


☆攻略ではゼロウイングとミ 
ッドナイト…が非常に役に立 


ちました？このよぅにわかり 
やすく要点をおさえ、小さな 
図を多用して攻略記事を書け 
ば、攻略で きる ゲ—ムの数も 
増えて いいと思います。 

しかし' なんといつても1 
月号で心を暖かくしてくれた 
のはゲーム懸賞論文でした。 

実は、僕も藤内さんほどひ 
どくはないですがアレルギ— 
体質で、藤内さんの気持ちは 
よく わかります。そして藤内 
さんがパワ—ドリフトに熱中 
されたよぅに' 僕も ASO に 
狂つたように熱中した思い出 
があります。何といつても僕 
をこの世界に本格的に引き込 
んだゲ—ムがこのゲ—厶だつ 


たんですから…。ちなみに、 
僕のスコアネ—厶は ASO で 
す。 

精神的•肉体的にこれほど 
悩みながらも、こんなにゲ— 
ムに熱中した人がいるという 
事に感動し、また、ゲ—厶は 
人の心のささえにもなるんだ 
と思いを新たにしました。 

今月で40号だそうですね。 
おめでとうございます。これ 
からも頑張って下さい。寒く 
なりますので体に気をつけて0 
(長崎県谷口 昇君) 
★ど-つもありがとラ。みんな 
も試験やら仕事やら大変だろ 
I つけど頑張つて、楽しくゲ— 
ムしてちよ—だいね。 


愛はゲーセンをすくうか!? 

いきなり 

駄菓子屋救済ぽえむ 0 : 

H AR AD A 、 

その存在を知る者は地元でも少ない 
はらだ、 

現在テ—ブル数8、体感はない 
原 田、 

I 人の店員が両替を兼ねている 
H AR AD A 、 

元は雑貨&駄菓子の店だったらしい 
はらだ、 

この名前の由来を知る者は少ない 

原 田、 

究極のゲーセン駄菓子屋/ 

こんな HARADA に君も来ないか？ 

(特に福島県内のゲ—マ—諸君) 

•—どんなに小さくてもいいですから、外わくでもいいからのせて 

下さい 。 「H A RADA 」 だけでもいいですから。^ g 近-の店は客の 

入りが悪く、ここから loom 離れていない所に住んでいる僕としては 

他人事と思えません。僕はもちろん兄貴も通っていた店で、店のお 

っちやんも親しくなるとなかなかナィスなおつちやんなのです。あ 

まリ長いとのらないと思つてこれだけにし: r した。どうかのせて下 

さい。お願いですから。 

(福島県：1:<0::<〇<愛好会名誉会長<2<君遵) 

★うお —— ッ。なんか泣かせる話だぜ I 0//でもこれじやどこに 
あるのかわからない-0 m 
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t (埼玉県妖刃定光君）★昔「子 
づれ 狼」のゲームがあつたの だ。~ 
んな昔でもないよ一な気がする） 


J 疋兀扫▼日 'T 

があつたのだ。（そ 
こ一な気がする） 

//JL 






ji f 東? S 都花•にのみい君)★お^ T 0 DPP 


f00ff 0 




も—: 

が詹険§霜 




今月の一曲 ff 

(鋼鉄ジ—グのふしで) 

※ハンババババン 

ノノ/\ ノ、\ ノノ 、〆 

{くり 返し) 

お一れが辞めたら(バンババン) 

だ—れがやるのか(バンババン) 

年金支給の10年延期、撤廃だ/ 

走れバンバンババン 

走れバンバンババン 

市民シ H ルタ—、地震に強い 

ビルドアップ/バンバンバンバン 

ビルドアップ/バンバンバンバン 

バラバラババンバンババンバ 

、s \ *\ 〆V で \ く *、\ ぐ 、\ 

ノ、\ / ニノ ニノ 、〆 ノノ 、〆 ノ /〆 

腕が筋肉(パバンバン) 

足が筋肉(ババンバン) 

戦ぅ市長だ ファィナルファィト 

(神奈川県バビヨン d 君) 

★ちよつと強引な落とし方がイイ 

ね〇 MSX 2 がもらえるように編 

集部 I 同応援してるぞ。 


大晦日はどの家庭も忙しい。 

彼女も例外ではなか1'た。 

「人参' ごぼぅ' れんこん、 

エトセトラ、と r 

ヮルキューレは正月用の食 

料を重そぅに 抱えながら 家路 

を急いでいた。 1 一 

「年越しそばも餅も買つてあ 

るし、完璧だわ」 

夕方近く、家の扉を開けた 

ヮルキュ—レの視界に予期せ 

ぬものが映った。サンドラが 

食卓で年越しそばの山をもの 

すごい勢いで次々とたいらげ 

ているのである。丼の中には 

餅が 1 杯につき 3 個入ってい 

た。餅を食べてはそばをずる 

ずるつと吸い込み、とどめに 

汁をずず—っと飲み込む。 

数分後、サンドラはヮルキ 

ューレの分身が持って来たお 

茶をすすりながら言つた。 

「ごつつあん」 

「こら」 


ワルキユー 
レはサンドラ 
に後ろから蹴 
リをいれた。 

「やあ、サルキユー レ」 

「ワルキユ—レよっ//:」 

テ—ブルをバンと叩いてワ 

ルキユーレは叫んだ。その衝 

擊で家もズンと揺れる。 

「何考えてんのよ/人の家に 

勝手に上がり込んでそば食べ 

て…そば弁償してよ //: J 

サンドラはいつの間にかコ 

タツの方に移って' その上の 

ミカンの山に手を出している。 

「いや〜、それが … J 

「サンドラ、そばはまだ少し 

だけ残っているんだよ J 突然 

コアクマンが n タツの中から 

体をよいしよと持ち上げた。 

2人は驚いてずつこける。 

「コ、 n アクマン…どつから U 

「まあいいじやないの。どう？ 

私まだそば売つてる店知つて 


ワルキユ~^レの災難 


るわょ」 

「ょし、ワルキユ—レ' 年越 
しそばを手に入れ、地上の平 
和を取り戻すのだっ/」 
サンドラはワルキユ—レの 
肩をつかんで言った。 

「サ、サンドラ…」 

ワルキユ—レは目を輝かし 
てサンドラを見つめた。目を 
キラキラさせてコクンと頷く 
サンドラ〇バックには神が現 
れ、2人を光で包み込んだ。 

「ちが1ぅ!!! J ..' 

ワル キユー レはコタツをひ 

っくリ返し、みかんをまき散 

らして叫んだ. 0 

「全部あなたが食べたんでし 

ようが//:早く行ってそば持つ 

てきてよ/」 

サンドラとコアクマ- 


タツでぬくぬ 
くとみかんを 
食べ、分身が 
持ってきた菓 
子をつまみながら、さわやか 
な笑い声をたてている。 

-1さつさと行け|つ"：」 
飛び蹴りを くらつた サンド 
ラの体が壁を ぶち 破って路上 
に吹っ飛ぶ。 

サンドラはむっくり起き上 
がるとぼ そりと 言つた。 

「怒るとシワが増えるのに…」 

「サィクロン//:」 

そしてサンドラは星になっ 
た。 

結局不安なので、 3 人で行 
く事にしたワルキユーレが、 
ぶつくさ言いながらコアクマ 
ンの後を歩いている。まあサ 
ン ドラがお金を出すからい つ 
か。 

「あつたわ' ここよ」 


コアクマンは％さな店を指 
さして言つ た。 これでやつと 
そばが手に入る…しかし' 店 
に入った途端、ワルキユーレ 
の希望は粉々に砕け散った。 
中にあ.ったのはたぬきぅどん 
だった…コアクマンは麵類の 
区別がつけられなかったのだ。 
「ね' あったでしょぅ〇」 

「ぼ、ぼくは、こ' これでも 
いいんだな J 
「星になれ //: J 

キラッ、2人は星になった。 

(岩手県青蒼龍君) 
★妙にジャパニ—„ツなワルキ 
ユ1レですな。ふつ I のパロ 
ゲ—も待ってますよ。大芸道 
rrf ナ—の得点進級制はただ 
今擴討中なので、来月まで待 
〇ておくれ/あ、あとアイラ 
ンドでテレカ (§) になつたけれ 
ど、まだ来てないという方、 
住所とペンネ—厶、本名を書 
いて連絡して下さああい。 































































カラーイラスト特集 
またやるぞ3ガ 

おかげさまで大好評のカラーテレカ& 
カラーイラスト特集、今ここに第3回 
コンテストを開催することとあいなり 
ました。 

今回もおっきく扱えると思うので、 
楽しくてキレイなイラストをいっぱい 
ちょ一だいね。テレカデザイン採用者 
には、賞金1万円とそのテレカをプレ 
ゼント/前回と同じく、優秀賞や大 
ボケ黉も考えてるよん。 

イラストはカラーで、あとはアイラ 
ンドの要項と同じ。テレカ採用を狙っ 
ている人は、テレカサイズにしたり、 
サインを切れない所に入れてね。 
•宛先は「カラーイラスト特集 j まで。 

'切りは2月末日、5月号で大きく 
紹介するので力作傑作を期待してるよ。 




(大阪府坂井芳紀君) 
★ゲ—厶の楽しみには色々な 
要素があるんだし、どれが正 
しいとか本当の楽しさとい-つ 
事はないんじやないかな?も 
ちろん、自分が主役となる楽 
しみはゲ—厶ならではだね。 


ま— じやん 
ゲ—厶 
このままで 
よいのか? 

☆最近のマ—ジャンゲ—ムは 
どんどんすごくなつてきてい 


るが' はっきり言って度を越 
しているのではないだろうか。 

この前も新しいマ—ジャン 
が入ったので、さっそくプレ 
イしてみ ると、 なんと勝つた 
びにエッチなビデオが流れる 
ではないか。最初はラッキ— 
とか思ってやっていたが、よ 
く考えればそこは小学生とか 
もいっぱいいる所なのである。 
彼らが裸であえぐネ—ちゃん 
を見てどう思うだろうか。 

マ—ジャンゲ—ムが話題に 
のぼっている今、私はあえて 
言いたい。小さい子だってゲ 
—ムしてるんだぞ。 

(埼玉県本名はヤヨ//:君®) 
★それは言えるのだ。 




今どきの 

ガキゲ I マ—に 

| I 言/ 

☆学校の帰りにクラスの友人 


「ビッグフラツ I 


君とゲ 


センに行き、1力月ばかりや 

っていなかったプラスアルフ 

ァを2人でプレイしました。 

彼は7面ボス' 私は1周ク 

リアまで行った事があるので 

すが、3面ぐらいまで来た時、 

小学生と思われる子供達がや 

つてきました。 

どうやら彼らはプラスアル 

ファがやりたかつたらしく、 


私達のプレィを見て、ここは 
こうやらにやいけんとか下手 
くそとか早ょう死なんか.の— ■ . 
とか、ほとんど命令口調で言 
ってくるのです。寛大で優し 

い私達は最初冗談#^分に聞き 

流していたのですが、私が3 

面ボスでミスってしまつたら 

「あ〜あ死んだ。じやけえ言 

うとおりにしてりやあ良かつ 

たのに」等と言われて、さす 

がにムヵつき' 彼等が去った 

あとは、友人と「生意気なガ 

キじやの」と言いながら気分 

を入れ変えてゲ—ムを続けた 

のでした。 

するとまた先ほどのガキ達 

がやつて来て、こんどは5千 

点ボ—ナスをとれないと「あ 






>7日ふと思ったが、以前セタ 
スペシャルを恥をしのんで 
予約して買ったにもかかわらず売 
り場のね—ちゃんは豆本をくれん 
かったぞオイ。今頃、あのオレの 
豆本はどこに……店長のおやじの 
えじ$となつたのだろ I か? 

…く、くやんでもくやみキ j れな 
いぜ： •2 んな事で侮むなつて) 


(福岡県ただのエッチ君) 
★こ、こいつは何ゲ—マ—? 



.1、何で 『イ H イ、イエイ』 
とらんのん/あ—あ、得点ブ 
ツ損しとるけ— j とか' 敵の 
弾をハイパ—を使わずにょけ 
ていると「ここはハイパ—使 
わんにやあいけん/危なかし 
I の—」とか人の気分を害す 
るょ1な事を平気で言ってく 
るのです。 

たまり かねた私と友人は—!他 
の所でゲ—ムでもしよけ/」 
(命令形)と言つたのですが 
ひき下がらず、ついに我々は 


/面ボスでゲ—ムオ—バ I に 


なつてしまいました。そして 

我々が名前を入れ終えて席を 

立つと、すかさずそのガキ達 

は席をブン取ったのだ/ 

私はこぅいった経験から| 

言いいたい//: 

最近のガキは言葉使いやマ 

ナ—が悪い/そリゃぁ自分達 

が楽しみたいのもわからんで 

はないが、プレィヤ—同士の 

最低限のマナ—ぐらい守って 

くれ。そぅせんと将来ろくな 

ゲ—マ—にならんぞ/ 

(山口県謎の教育指導者ス 

ト ラ^ダ！ 月影君 ) Jvt 

★まあ一、誰だつて日はガキ 

だつた事だし少しは大目に見 

てやらにや一ね。それにして 


ち高田馬場の小学生は「お金 
くれ」とか言い出すわ、床を 
はいまわつて落ちてるお金を 
探すわで、ほとんど野性化し 
てるぞ。保護者はいないのか/ 


ゲ—厶を 
やっていて 


何が楽しいか!? 

☆…と聞かれる事があります。 
僕は、そんな時はいつも「自 
分が主人公になれるから j と 
答えています。確かに、暇つ 
ぶしと か何かにつけてのうつ 
ぶんばらしという人もいるで 
しょう。 しかし、僕はゲ—厶 
の本質は - n 自ら話の主人公と 
なつて感情移入してい<」と 
ころにあると思います。 

ある時はメカメカしい機械 
に乗りこみ迫り来る敵に対抗 
したり、またある時は筋骨隆々 

の肉体美を持つ男となつて格 

闘やアクションをくりひろげ 

る…といつたように、自分に 

はできない役割をゲ—厶の中 

で果たせる、そういう事がゲ 

丨ムの本当の役割であり、本 

質なのでは？ 























あて先 

〒101 

東京都千代田区内神田 
1-15-15 柴田ビル 

新声社 

ゲーメストアイランド係 






i 


★このコーナーでは、読者の皆さん同志 
の交流をお手伝いします。文通希望、讓 
ってほしいもの、売りたいもの等々どし 
どし編集部に八ガキでお便りください。 

なお、当事者の金銭に関するトラブル 
につきましては、編集部では責任を負い 
かねますので、御了承ください。当人と 
の連絡は往復八ガキか返信用切手 • 封筒 
入りの手紙を使用すること。これは最低 
限のマナーです。 

掲載項目以外での当人との接触（強引 
なサークル勧誘、一方的な手紙等)、また 
は業者の方の御利用はこ'遠慮ください。 


職：あ 

こ一 :」VI t ねい/ v / r ’ す..ラぅ.^^ 
取 , か永 s かすル 5 •..ろ 腎 

H だ:や.’路て い;5、六 

ど卜う： rz 。 w /\ 分、キで送料|ユニ55 

^ J > ガ捣说 0 咚フ hz なん 

，思み v * 善心絕访ぶ泛 

:5しくん K か、、 /8BliC=S^ir •【ゾ 


I巧し.く太、ゎ力 v ' 、々委11 




I そ”/石 


ま r 


▲ 


—10122 松本南) 

• 私のガンスモ—クの基板を 
あなたのスタジアムヒーロ— 
または黄金の城と交換して下 
さい。送料こちらもち。 

(〒 799115 愛媛県今治市東 
村 866121 加藤英二) 

• 毎日が' すごく退屈。でも 

"ナムコ，だけはとつても大 
好きなあなた、ペンを取リー 
緒に文通を。 

(〒 400120 山梨県中巨摩郡 
八田村六科1102森本直 
也) 


多売ります 



•セガシステ厶 24 '全ハ|ネ 

スとホットロッド付8万円て。 

アタリガントレット基板のみ 

3 万 5 千円で。コナミリング 

の王者 JAMMAi アタリの 

ハ—ネス用基板付1万8千円 

で。まとめての人には FC 力 

セット10本サ—ビス。(古いや 

つだけど)葉書で。 

(〒 438—20 静岡県磐田郡竜 

洋町高木 186 | 1 山崎砦之) 

•20ィンチ筐体、ハィパース 

ポーツスペシャルを売ります。 

希望価格を明記してハガキで。 

(〒 928 石川県輪島市河井町 


4し 5 (f 塩±良夫) 

• PCI 88 VA 2 マウス付に 
ソーサリアン、ザ—ク、アー 
クス等ソフト多数をつけて 15 
万円で。早い者勝ち。 W 〒で 
(〒 358 埼玉県久保稲荷 41 
21-22平原正基) 

•魔界村の PC ボ—ド、バル 
トリックを各1万円で。配線 
図つき。送料込み。他の PC 

ボ—ドと交換可。返事の必要 

な方のみ、 W 〒で。 

(〒 167 東京都杉並区上井草 

2126 —9 秋山和徳) 

•箱•説付新品同様の PCH 

ンジン+ドラスピ、忍ウオリ、 

道中記、サイドアー厶を1万 

五千円位でいかが？高額優先。 


条件応相談 / W ハガキで。 
a 丁560大阪府豊中市立花町 
118118 湯浅賢二) 
•アクセスのコントロ —ル B 

ox +専用モニタ—+黄金の 
城+パドルマニアを3万5千 
円で。すぐ動きます。 W 〒で。 

(〒 277 千葉県東葛飾郡沼南 
町大津ヶ丘 4 15 17丨503 
中嶋琢) 

•基板グラディウス+コント 
口丨ル BOX + RGB モニタ 
を 4 万円程度で。 W 葉書で。 

(〒 690 島根県松江市竹矢町 
193012 布々内正樹) 
•グラディウス II を 4 万円で。 
送料こちら持ちサ—ビスいっ 
ぱい。 W ハガキで/ 

(〒%3福島県郡山市久留米 
6 丁目 52|2 田村秀和) 

+買います 

•ゲ—ムボ—ィ本体を1万2 

千円ぐらいで。ソフトなんか 

つくとぅれしい。 送料 こちら 

持ちで、まずは W ハガキで。 

(〒 532 大阪市淀川区塚本 2 

— 3—25 プー ルバ—ル 302 井 

上茂信) 

•どなたかスプラツタ—ハウ 

スに関するものな—んでもゆ 

ずって下さい。 

(〒 191 東京都日野市日野 7 

750017 神保成 実 ) 

• VHS 「カプコンゲ I ムシ 


ン ドロー ム 1_ 「コナミベス ト セ 
レクション j を売つて下さい。 
希望価格を書いて W 葉書でお 
願いします。， 

0T 3 O 9— 14 茨城県西茨城郡 
岩瀬町友部 104413 磯 
崎慎司) 

_アナログ 21 ピン RGB モニ 
夕1を適価にてゆずって下さ 
い。希望価格を書いて W 〒で。 
(〒 590 大阪府堺市香ヶ丘町 
2 丁目 11111 岡周司) 

•p c —88 F H 用サウンドボ 
丨ド n 、 PC エンジン+イン 
夕—フェースユニット+ ロム 
P ム+できればソフトを安価 
でゆずって下さい。多少のキ 
ズ•よごれなどは OK です。 

(〒 769126 香川県大川郡大 
内町中筋482児島通) 

• 基板ツインイ—グルを4万 
円以下、ドラキュラを2万円、 
魔界村、サイドアームズを各 
8千円で買います。ツインイ 
I グル安くしてくれる方には 
ナムコグッズを少々差し上げ 
ます。 W 葉書で。 

(〒 796 愛媛県八幡浜市大黒 
町 5 丁目寺林晃) 
•ゲ|メスト恥1〜 14 '23を 

送料込の希望価格で買います。 

おまけにポケコン PCIE 500 

をつけます。2月末ぐらいま 

でに W 葉書で。 

(〒 729102 広島県福山市本 

郷 400 大谷荘 208 和田悠孝) 


• アタリ社スタ丨ゥォ I ズ I 
筐体ごと買います。また 、I 
nIII 入手方法に関する情報求 
ム。 W ハガキか封書で。 

(〒物福島県いわき市平中 
神谷字十二所河原 28 新妻澄 
人) 

•シグマ電子の ARV 17 と 
G — 7 TURBO を定価の半 
額位で売って下さい。又、基 
板も買います。希望価格を書 
いて W 葉書にて。 

(〒 412 静岡県御殿場市中畑 
649—2 勝又猛) 

♦交換•その他 

•ぁなたの pm 豆本(中巻) 

を 新明解 ナム 語辞典と交換し 
て下さい。連絡は W 葉書にて。 
(干 350102 埼玉県坂戸市千 
代 田 3 1181 20 市 川英俊) 
•私の pC エンジン+ CD 口 
ム+ソフト2本を、あなたの 
マザ I ボ I ド ( M 7 システム、 
システム1、11、メガシス テ 
ム I のいずれか)と交換して 
下さい。おまけに GM の CD 
をつ けます。 62 円切手同封で 
0丁484愛知県犬山市大字羽 
黒字根比敷 10166 佐藤 
亮) 

• ア—ヶ I ド、家庭用ゲ—ム、 
アニメが好きな女の子' 文通 
しませんか？ 

(〒 400 山梨県甲府市朝気1 
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3 画面バージョン 


2画面バージョン 
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WIZARDRY の経験値47億のバイオが贈る。 


J^k •ダ； ii シ IJ — ズ 違いが分かる人間になりたいね c 
^fT ‘顶 面だけのゆとりです。 


か狭そ/つにしていだ、 U — 
V ンだつた。 


昔は、引つ込みじあんなシル フロコとティアツトが結婚し 
昔は、真つ赤に照れていた。 バ—ホ—クだつたが…。 だ5。 



一は、思いつ切り手が伸ばせ 今では、子供も生める様にな 今では、堂々と人前に出て来 こ/つな>0ましだ。(仲むつまじ 
-よ^>になつだ。 つた!?れる様になました。(でも、 ぐ…) 

ちよつと照れてる) 


これが2画面と3画面 
パ—ジョンの違いだ/ 


はっきり言って、2画面と 
3画面の違いと言ってもほと 
んどありませんが、攻略の上 
で言 I っと多少違って来る所が 
有ります。2画面を基準に3 
画面の違 I っ所を箇条書きで書 
き出してみましよう。 

• 太陽…プロミネンスの数が 
多い。 

フアイヤーキングフォスル 
の動きが多少違 I っ。 
f 星：•八リセンボンのボス 
の所で、以前(12月号から2 
月号)書いた核卜—チカの速 
攻壊しが使えません。(絶対に 
ダメ—ジをくらラ。でも使っ 
た方が楽か，もし* tl ない) 

• 火單：ぬスの攻略の所で、 

画面の右側にま松むとあ 

ります^それが使えなくな 

っています。(一番上の触手が 

じやまをしていて、無理に行 

こうとするとダメ十ジをくら 

5) 

この場合、真っ正面から戦 

|つしかありません。 

しかし、3画面^^でボス 
との距離が、2画面#りも多 
少多くなるため楽です。 

•シルバーホ I ク 

前に攻略で真っ正面に張り 

付 y と書きましたが、これが 

使えなくなっています。なぜ 

かと言5と、2画面では上下 

にしかボスが動かなかったの 

に対し、3画面では左右に動 

くからです。 

しよラがないので、後ろに 

回込んでカツタ—を壊し、右 

上の安全地帯から倒しましよ 

ラ0 

大体この位だと思います。 

あと、3画面は画面が広い 

ので、弾切れを起こしやすい 

という事も覚えておこう。 
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ジ エツ ト コー ■スターバヒューン！ 


彼の名は爆風トランフ。 


すばや < 走りぬける。 




L .. 




s ' ' : :バ、ソ: 

へ::，.ポ ： 
■ 


分身で攻撃だ一。 


水色のゴンドラは水にしすむ。 


ろお一、腰がぬけるラ〜。 


タイトル画面。 


愉快な遊園地アクションケーム 

マーベルランド 















7650点の壁を突き破れ! 



I 


I oij - 


ひさびさに出た、ナムコの 
キャラクターアクシヨンゲー 
厶の新作マ—ベルランド。 

I 目見れば、美しいグラフ 
イツク。少しプレイすれば' 
かわいいキヤラクタ—に、シ 
ステ厶=の持つ回転拡大縮小 
機能をふんだんに使用したド 
八デゲ—厶。も I つちょつとプ 
レイすれば八マリまくるコミ 
カルなゲ—厶です。 

特に目を引いたのは、ジエ 
ツトコ|スタ—での大回転。 

画面上でジエツト n — スタ 
I が回るのではなく背景が回 
転するので、圧倒させるもの 
があります。 


光と平和の国コニ—ランド。 
コニ—ランドにはドラゴン族、 
妖精族' 水棲族、翼族、魔獣 
族、地底族がそれぞれの場所 
で平和に暮らしていた。 

コニーランドの中央にある 
平和の丘。その頂にあるのが、 
大遊園地マ—ベルランド。マ 
I ベルランドは温厚な妖精族 
達によつて守られ、コニ—ラ 
ンドに住む全ての人々の憩い 
の場になつていた。 

しかし、それを面白く思わ 
ない者がいた。地底族の王、 
モウル。地底王モウルは、自 
分より力の弱い妖精族達がマ 
I ベルランドを守り、自分の 
力が地底にしか及ばない事が • 
気に入らなかつた。 

それといラのも「マーベル 
ランドを支配する者は、コニ 
I ランドを支配する」という 
昔からの言い伝えがあつたか 
らだつた。 

地底王モウルは水棲族や魔 
獣族たちをそそのかし、マ— 
ベルランドを占領して、マ— 
ベルランドの4人の守護妖精 
を閉じ込めてしまつた。 


さらに地底王モウルは 、 n 
二—ランド支配の野望を果た 
そ I つとしている。 

ドラゴン族の王子パ n は、 
地底王モウルの野望を打ちく 
だ$、妖精たちを助け出し、 
マ—ベルランドを取り戻すベ 
く立ち上がつた。 


主人公を操作して一定時間 
内にゴ—ルに向かいます。 

画面上に様々な敵が現れ、 
行く手を阻みます。主人公は 
ジャンプして敵の頭に乗るこ 
とにより、敵に攻撃を与えま 
す。しかし敵によつては、頭 
に乗れずにやられる敵がいる 
ので注意して下さい。 

主人公が、タイムオ—パ— 
になつたり、敵にやられて山 
奥に飛ばされると主人公が一 
人減り、残人が〇になるとゲ 
I 厶才 I パ I となります。 

ワ—ルドの最終面は、ボス 
面となつていてワ—ルドそれ 
ぞれのボスで戦い方が違いま 
す。ちなみにワ I ルドーのボ 
スは、ポカスカで勝負します。 
まずジャンケンして勝つたら 
ボタンを素早く押し相手を八 
ンマーで殴ります。負ければ 
レバ—で防御します。3回戦 
で、負けたり引き分けたりす 
ると主人公が一人減り少し手 
前に戻されます。 

ボスを倒すことが出来れば 
ボ I ナスステ I ジとなります。 
このボーナスステ—ジは、美 
しいの|言。まるで某遊園地 
の夏のパレードの様です。 

操作方法 

操作は簡単、レバーとボタ 
ンーつだけ。 

レ'八—左右で移動、レバ— 



ゲ—ム構成 


スト — u — 
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勝手に言いつけて。 


そろれ、ジヤーンフ！ 


ノ X ツクランドのフェア iJ 一さん。 



ちよつと過激がスキ/ 

キヤラクターゲーム 






下で伏せとなります。ちなみ 
に、伏せながら移動もできま 
す。 

ボタンはジャンプで、押す 
時間によりジャンプが違いま 
す。 


アイテムは基本的に、宝箱 
の中に入つています。そして 
ごみ箱の中で押すと移動する 
ものがあり、それをずつと押 
すことによりアイテムが出現 
します。 

マジカルシュ—ズ…滑りに 
くくなる。///スをするとなく 
なる。 

ウイング…ジャンプカが上 


がる。ボタン連打でゆつくり 
降下することがでキ j る。 

分身…分身をのばした状態 
でレバ—を上下に入れること 
によつて振り回して攻撃出来 
る。分身の一人ずつそれぞれ 
バイタリテイーがあり、敵に 
当たることでダメ—ジを受け 
色が変わります。パイタリテ 
イーを使い切ると一人ずつ消 
えてな <なります。 

ドクロ…分身が一人なくな 
る。分身を持つていなくても 
靴を持つていれば、靴がなく 
なる。等々。 


非常にナムコらしいゲ—厶 
だと思一つ。なかなかテンポが 



よく変な敵キヤラがすごくい 
い。爆風トランプなどは気に 
入つてしまつた。どこかパツ 
クランドに似ていて、とにか 
く最高にいいゲ—ムだと思ラ 

ので一度プレイしてみて下さ 
、〇 

(はんたあ) 


ンフ。 


回る回る目が回る。 


分身を取つた5このとおり。 



高い高い。 



やつば'0ナム n 


アイテム 
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作打仲 
つち間 
たがは 
の幼ず 
だなれ 

つい 0 

たガ心 
°イな 
のい 
心彼 
にら 
傷の 
を仕 


拾い物1=1»厢があ S !? 


ji けでよ ■« 
,んも、兄 
くどち 

っ丨ゃ 

たせん 
ん落' 
だち誰 
ろてか 
n 、る倒 
ほ食れ 
ついて 
と物る 



%%%%% 
t びもシく 


とジあ ' ク 
蘧ヱ前つ 
んシだ八 
じ力け八 
やち A 



長。街の暴力集団マッドギアを鎮圧させる 
が、娘ジェシカを奪われ、強迫される 。怒り 
に野性の男を再び目覚めさせだ彼は、戦う 
肉弾となつて街の腐敗に最後の闘いを挑む。 


そ一いや特攻野郎 A チー厶のミスタ ー T も苜市長 
に立候補したそ5だから、政治とはそ一ゆうもん 
なのかもしんない。（猪木もがんばってるし） 



今でこそ市長やってるワタシですが、 
酒場で芸をして日銭を稼ぐ時代もあり 
ました。でも世間の目は冷たかった。 


WA Ti 圓 in W | 關 _ 1 ■ _ 圓 iiiiniiMH | ■ ■ 

チャレンジマンとして日〇テレビに毎 
週出演したりもしてたのです。（ガラス 
を発泡スチロールにみたてるコト） 



ガイ 身長179 cm 体重 72kg 
武神流忍法39代目伝承者。（目からレーザ 
一でも出すんだろか）忍法における体術 
に関心を持ち、実戦の経験を積む為に渡 
米したが義俠にかられて一緒に戦^。 



んてこりやラツキーパタ—ンやね。 


詩 讓 
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おっと一こいつは市の財政に影響を与 
えている日本車//娘を奪われた腹いせ 
についでにブチ壊しちゃえ！！ 


感動の工^ r >々( i 部) 


ど一も感情に走ってると思ったらそ一い 
ラ事だったのか、娘を妻にするとはとん 
でもない奴!！（※本当は「妻に死なれ」） 



通と製こしつ皆こ 
りこ品つしマされ 
れ T ちス3んが 
こ切0ねスグ 
d 3新 'テ使 




ぎな近“ゥ 1 

_ smr 』 

市でに U ) 

汉サ4 Tjc "’ ノ 

g クン fr 


秋葉原駅前ではこ一いラオツサ 
ンが包丁を売っているのだ。口 
一カルネタで申しわけない。 







|ああジェシカジェジ 
|力、かわいいジェシ 
|力、今どこにいるの 
お 一つ// 八 ガーの 郷 
愁の思いが通りすが 
りの女性に炸烈する。 



とうとうラスト、ベルガーを追いつめた！！ジェシカは無 
事か!？——真のファイナル•フイイトはここから始まる！！ 
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こ、このすごいセリ 
フ。傷心の忍者、ガ 
ィの行く末を知りた 
い人はゲ—センで。5 



V ン 

人マ|?: 
た卜つ 
つツか 
S バ§ 
航は彰 

队か麻 
A 浮た 
?3にま 
間れた 
のあは 
会〇 、 
都がか 





ホう 

たかい 


_ iri 


たかあ一い 



行キ j つけの整体師さん達。体格の良 
さにはワタシもタジタジ(公認死語) 


コ—デイ—身長 182 OT 1 体重 85 kg 



























竹 


★パソコン通信にゲームミュージック 
専用ボードがスタート•グ 


_ 


FM 東京の運営する音楽ネッド FM - P ネッド'は、全国130 
力所にアクセスポイントがある超大型ネット。しかも、音楽デー 
夕をやりとりできる音楽専門ネットなのだ。 

そのネットにサイトロンレーベルの"ゲームミュージックファ 
クトリー"がついにスタート。この機会に、ぜひパソコン通信を 
始めよラ/将来的にはゲームミュージックの SE や巳 GM の 




DATA 供給も始まる予定だそ// 
(3 月旧スタート） 


FM-P NET 入会案内 


今なら GM ファクトリー設立記念として、3,000円の入会金が、サ 
イトロンレー^>:ルのバックアップで、ナント2,000円/さあ、パソコン 
通信を始めるチャンス.グ 




ベスト電器本店、ヨシダ楽器本店 久米楽器 

長崎店 帝都無線 西村楽器本店 


NFORMATION 


インフォメーション 

★ サイトロン • フアンクラブ F.S.G ■ 第 3 期韻募集開始 / 


ゲームミュージックのファンクラブが会員募集中。いま入会すると、 F . S . G.(Friendly Scitron Game Entertainment ) 
オリジナルテレホンカードをもれなくプレゼント./また毎月サイトロンの最新情報などをお届けする 「 F . S . G . NEWS 」 や、 
季刊発行の会誌 「 P . S . G .」、 ほかにも「不幸の文通」や「イベント」など内容は盛りだくさん/入会金1,000円、半年会費 
1,200円です。 


•入会案内 害 ご希望の方は 

下記サイトロン•アンド•アート ㈱ 内 F . S . G . r 入会案内害は私のもの」係まで、62円切手をはった返信用封筒（あなたの 
住所、氏名を書いて)を同封して、封書でお申し込みください。 


サイトロン•テレホンインフォメーション 

03-236 一4000 






_ WAVE 大津店 _ 十字屋四条店、清水屋、髙島屋レコード部 

啓林堂 ワルツ堂樺葉店 吹田ダイエーサウンドワールド 

交声堂駅前店 阪急イングス、梅田阪神百貨店十字屋、ディ 


•入会案内書ご希望の方は- 

下記ポニーキヤニオンサイトロンレー^^ルの「 FM - P ネット係」 
まで、ハガキにあなたの住所、氏名を書いてお申し込みください。 


スクピア日本橋店、ディスクピア梅田店、心斎橋ミヤコ本店、日本橋ワルツ 


堂第一店 山吹デンキ堺本店 ショップ南海エコー店 

音文堂市駅前店 星電社西宮北口店 星電社三宮店 


♦中国•四国 


スイング駅前店 大森楽器本店 紀伊国屋書店レコード 

部、ダイイチ本店 演奏堂 フジレコードバイパス店 

タマル本店 細川レコード 明尾書店本店 


Super Monaco GP/TURBO OUTRUN 

スーパーモナコ GP ターボアウトラン 

セガのハイエンターテイメントシリーズ第1弾「スーパーモナコ 
GPj と体感ゲームシリーズ最新作「夕ーボアウトラン j を収録。 
全ステージはもちろん、ゲーム 攻略 法、 各種 モード、クラッシュ 
シーンもバッチリ。 

映像特典： S . S.T •バンドライブ、'マジカルサウンドシヤ 
ワー"収録 

ナレーション：キャロル久末 


CLV /1 面57分/ CX ステレオ 
PCLP - 00019 ¥6,400(税抜) 


コタニレ 


株十字屋 


FM-P NET 


★サイトロンレー^ C ルに関するお問い合わせ 

^ PONY CANYON INC 

㈱ ポ ニーキャニオン 映像制作事業部 

亍 102 東京都千代田区九段北 4-3-31 TEL. 03-221-3151 


SCJTI^pN&A^TINC. 

サイトロン•アンド•アート㈱ 

〒丨 50 東京都渋谷区神宮前 6-25-8 
神宮前 コーポラス409 号 TE し 03-498-7273 




































全国のレコード店で、サイトロン商品がすべてそろう' 1 サイトロンレーベルフェア〃開催。期間中、全国の下記の指定レコード 
店、電気店でサイトロン商品 ( CD 、 ビデオ、 LD 、 カセット、 LP ) をお買い上げの方に、サイトロン特製ペンケースをプレゼント！ 


ツモリレコード伊勢丹店 WAVE 上田店 三界堂 

ナカジマレコード ヤマギワ水戸店 ヤマギワ大宮店 

ラオックス浦和店 中村屋スカイプラザ、新星堂カルチェ5 

ラオックス千葉店 山野楽器銀座本店、山野楽器東急東横店、山野 

楽器新宿小田急店、ヨドバシカメラ西口 Nal ショップ、帝都無線紀伊国屋店、 
高田馬場ムトウ楽器、新星堂新宿 NS 店、新星堂大森店、松井楽器サンカマ 
夕、コタニ蒲田東急店、すみや玉川髙島屋店、石丸電気本店4 F 、 石丸電気 


2号店、石丸電気3号店、石丸電気6号店、ャマギヮ本店6 F 、 ャマギヮ B 


AMPAIGN 




レーベル設立2周年記念 


慕， 


mmb! 




玉光堂四丁目店、玉光堂オーロラタウン店 
ディスクポート 


山野楽器ホーニ店 


館、池袋東武百貨店五番街！新星堂立川ウィル店 新星堂府中 
ヨーカ堂店 山野楽器八王子そごう店、新星堂八王子店、ムラウチ 
電気 山野楽器東松山店 山野楽器サンロー ド店、新星堂 
吉祥寺ロンロン店、アニメイト吉祥寺店 新星堂昭島店 天野 
三洋 ライオン堂松本駅前店 ヨコハマ音楽館、シアル音楽館、 
ヤマギワ関内店、ハマヤ電気戸塚店、ハマヤ電気 A . V . 館 新星堂川崎 


店、新星堂武蔵小杉店、帝都無線川崎店 
レコード三笠 新星堂中央林間店 

帝都無線平塚店 タハラ本店 

岡センター すみや沼津店 


すみや横須賀店、ヤジマ 
タ ハラ タ ハラ 

すみや本店、すみや新静 


フクロヤ楽器本店 山蓄109店 イケヤ本店 ヤマ 

卜楽器精文館 新星堂大垣店 中川レコード アカツ 

キレコード、新星堂星ヶ丘店、ヤマギワ、ヤンレイ 大衆堂本店 

白揚本店 




















力ありし者たちの神話 0 今ここに.. . 



2月21日発売 


■ FINAL PROLOGUE- 

限りなく深く暗い闇の彼方、幾重にも重なる暗黒銀河…… 。 

その未知なる領域より生まれいでし謎の破壊神“バクテリアン”が 
再び活動を開始しはじめた…… 。 

そして再び超時空ファイター“ビックバイパー’’が発進。全宇宙 
の命運を賭け、果てしない闇の彼方へと今、飛び発つ…。 


オリジナル•ゲーム•サントラ全30曲に加え、 
矩形波倶楽部のアレンジ、演奏による新曲3曲、開発 
⑱ドラマ1篇、そして効果音を収録しだ超豪華盤ガ 


•初回プレス分のみ v 特製化粧箱〃に入 
つて発売/さあ、今すぐレコード店で予 
約しよろ/しかも表に貼ってあるステツ 


カーに なんと v 愛蔵 家ナンバー〃が入つ 
ている。このナンバーが何であるかは？ 
来月、解き明かされる…。 （ CD のみ） 



CD:KICA-1001 ( 税込 )¥3,000 Agg 
CT:KITA-1001 ( 税込） ¥2,500 彳匕粧箱 


籲3 月 5 日コナミ•ファン待望のニュー•アイテム登場ガ #3月21日発売/ 

『グラディゥス•シリーズ全曲楽譜集 

1 隠—2,000 •この楽譜集は、お近くのレコ-ド店でお求め下さし、」，ヒ m グ ^^^ 曲 m 


GOFER の野望〜 


KIZA-1003/ 
¥2,000( 税込） 


•企画.制作 ■企画 • 制作 • 発売元 

コナミエ業株式会社本ングしコー H 

■株式会社 

〒il2 東京都文京区査羽 2-2-2 TEL03-945-2! 22 








the mysterious,evil being and his return to power. 
Gradius last hope is the super - fighter ’’Big Piper'*. 

The fate of not only Gradius 
but the entire universe 
s in their hands. 


ゲーム•ミュージックの宝庫 


キン ヴ隱 シリーズ 


コンビューター*ゲーム 
ミュージック 


Beyond the infinite wall of darkness lies the unexplored and vast: Galaxy. 


This Universal wasteland witnesses the re—birth of Bacterion, 









won 




なぜ!？ 

だれが!？ 

どうして!？ 

# 

« .； 

团中が不倌骆で 滴たさ n て しまった， 




そ n ぞ n のワールドにはボス敵が 
やつらを 倒さないと先へは進めな 
君の 知力と時の運を使って 
無事 王女裰を助け出してくれ！！ 


プロロ— ヴ ■ 

ここは 平和の 国 カプコンからクイズゲームが出ると知つた私は、 

ヵプコン王国 さつそくゲームセンターに行つた。「あつた一。」 

何の疑問も持っ- と; , さつそくやつてみる。ろお一なんだ一これは。 

|幸せな毎日を戌'人 それからゲームセンターに入りびたる毎日がつづ 
ず 主む国。 と- 5 が，. いた。そういう私が攻略するカプコンワールド、ジ 

ヤンル別に完全7攻略をさっそく始めましよラ。 





クル X 



映画の問題と1、 2 を争ぅ 
ぐらい難しい問題がた—くさ 
ん出てきます。わくわく動物 
ランドを毎週欠かさず見てい 
て' 毎週全問正解している人 
ならば楽勝なんじやないかな 
I 。ま、そんな奴いね—だろ 


次の内、特別天然記念物に 
指定されているのは? 

1ジュゴン 
2奈良のシカ 
3カモシカ 
4 土佐犬 

★奈良のシカってせんべいを 
やる時に礼をするのだが、せ 
んべいは絶対に もらえる と思 
っているのでズ—ズーしい。 

才—ストラリアに棲息する 
動物は? 

1ケラケラ 
2ゲラゲラ 
3クスクス 
4ガ八ガ八 

★編集部の忘年会で酒を飲む 
と笑う人が来ると聞いたので 
行ったのだが、笑ってくれな 
かつた。悲しい。 


これに関して言う事はあり 
ません。しかし、かなり古い 
ネタもあるので、よっぽどの 
マニアックな人でないと完全 
には答えられないでしよう。 
それだけに気をつけて、1回 
出た問題を確実に覚えていけ 
ば問題はないでしよう。 

仮面ライダ IX は、どんな 
目的のために作られた? 

1二輪レ—ス 
2農作業 
3深海開発 
4出前持ち 

★昔、仮面ライダ—シリ—ズ 
は再放送で、ほとんど見たの 
だが、仮面ライダ IX は途中 
で再放送打ち切りになった。 

エースをねらえのお蝶夫人 
の本名は? 

1竜崎れい香 
2上条光 
3岡ひろみ 
4北島まや 

★ェ ースを ねらえは、ほとん 
ど見たことはないのである。 
最初この問題を見た時は「わ 
かるか/」と叫んだのだ。 


問題の中ではそう難しくな 
いジャンルです。本当にグル 
メの人なら楽勝でしょう。 

攻略としては、あなたも' 
海原雄山の様な超グルメにな 
るょうに、訓練すれば言うこ 
とはありません。そうなつた 
方は御|報下さい P 
"ツ—フインガー"って何の 
こと? 

12本入りチヨコ 
2人差指 
3ピ—スサイン 
4ダブルウイスキー 
★帰省したら毎日酒びたりの 
生活。酒は飲んでも飲まれる 
な。吐くなら飲むな' 飲むな 
ら吐くな。ねえ、学生さん。 

次の中で、 I 番アルコ|ル 
度の高いカクテルは? 

1ダイキリ 
2 マテイーニ 

3ピンクレデイ— 

4キ—ル 

★カクテルみたいな上品なも 
のは飲んだことがないな—。 
やっぱり酒は' そのままで飲 
んだ方がうまい。 
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ことわさ 
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調查の 結果、 

カプコン 王国には 6 つのワールドカぐあり、 

その6 つ目のワールドに 王女様 力 s 、とらわれ ている 



装•最1象 







WO«l,» 4 


童謡の知らないあなた、童 
話を読んだことのないあなた、 
そのような人には、とっても 
難しいかもしれないジャンル 
です。そのようなあなたは、 
毎週' 日本昔話を見て下さい。 

童話「ジャックと豆の木」 
に出てくる動物は? 

1金のネズ/// 

2金のニワト U 
3金のネコ 
4金のオノ 

★さぞかし' この答のものは 
湖の神様にもらったのであろ 
、っか。オノが動物だったのは、 
驚きである。 

童話「金太郎」で金太郎が 
かついでいたものは? 
丨まさ かり 

E くわ 
3荷物 
4たすき 

★関係ないのだが、私の祖父 
の名は金太郎と言うのである。 
私の名が桃太郎にならなくて 
よかったと思う。 



社会■経済 



サ ラリ— マンのあなた、 こ 
のジャンルで答えられなけれ 
ば、白い目があなたを待って 
います。このジャンルは' 常 
識を問われるので' 新聞を読 
むなり何なりして、勉強する 
ょ〜 に。 

愛人や恋人に適産相続権が 
あるか? 

1民法ではある 
2ない 
3ある 

4 関係によって 
★4 番の選択肢はとっても謎 
である。どういう関係で相続 
権があるよ—になるのだろう 
か？やっぱり謎である。 

1989年4月から導入さ 
れた税金は? 

1売上税 
2酒税 
3消費税 
4アルコ|ル税 

★うおつこんなのわからない 
奴は死刑だ。何を買っても税 
金がかかるのは考えものであ 
る。 


つた。 



受験で理系に進む人及び理 
系の学校に行つている人は、 
必ず選んで下さい。それで、 
あなたが今までどれだけ勉強 
してきたかわかるでしょぅ。 

太陽•月•地球の順に I 直 
線になつた時起こる現象は? 
1太食 
2外食 
3 月食 
4日食 

★最近めつきり外食が多くな 
つてしまつた。 食費がかさむ 
かさむ。ぅ—ん、でも少食に 
なつたな—。 

次の内病原体でないもの 
は？ 

1三葉虫 
2カビ 
3ウィルス 
4原虫 

★昨日、ジンマシンが出た。 
全身、頭のてっぺんから足の 
裏までかゆい、かゆい。2日 
間眠れなかったよ—。 



1痔 
2天 
3水 
4地 

★私は高校生のとき落研にい 
たのだが、落語でこのよぅな 
のがあつたな—。ま—い—か' 
そんなこと。 





カプコンワールドの問題ジ 
ャンルの中で一、 2 を争う難 
度を持ったジャンルです。特 
に選択肢を見ても' どれも正 
解に見えてしまいます。 

このジャンルを克服する方 
法は' ビデオを I 日10本べ一 
スで3 力 月ほど借り まくつて 
くれれば大丈夫でしょう。経 
済的に困難だと言う人は、で 
きる限り問題を覚えるのがい 
いでしょう。 

グレ—ス•ケリ—の出演し 
た映画は? 

1裏窓 
2汚名 
3白い恐怖 
4 鳥 

★そう言えば' 最近衛星放送 
でいい映画がやっている。そ 
れにしてもグレース•ケリ I 
はきれいだったな—。 

才 I ドリ1•ヘプバ—ンの 
出演した映画は? 

1口—マの休日 
2花嫁の父 
3波止場 
4 UUI 

★年末に帰省して衛星放送の 
映画を見ていたんだけど' 昼 
下がりの情事はすごく面白か 


これは簡単。選択肢を見た 

だけで一発で答がわかるジャ 

ンルです。はっきり言って1 

問もわからない入は、バカで 

す。そういう人は、このゲ— 

ムをやらない方が身のためで 

す。人からは白い目で見られ' 

さいふの中身もさびしくなる' 

二重苦を味わうことになるで 

しょう。 

ことわざで、早起$はいく 
らの得? 

1100円 
2消費税分 

3 3両 

4 3文 

★選択肢を見ると時代を感じ 

るね—。それにしても、私は 

消費税には泣かされている。 

消費税なんてきらいだ—。 

ことわざで雨ふって何がか 
たまる? 
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トリオ THE バムチ 


©1989 DATA EAST CORPORATION 


I 


今まてに無い冷/こんなゲーム/ 


夕 V トル画面 


尸 


あまりにもアクの強い 3 人 
の男から一人を選び、並いる 
デコキヤラ軍団を倒していく 
のが' ゲ—厶の主旨だ。 

3 人は、それぞれに得意な 
攻撃方法があ〇、ケ—スバイ 
ケ—スに使い分けていく。 

では、ど5やって? 

とりあえずは、忍者を選ぼ 
|っ。やはり飛び道具は強い。 
その後のル—レツトを当てて、 
キヤラクタ—を取り換えて…、 
といった具合だ。 

フアイテイングフアンタジ 
— の、超拡大解釈とも言える 
このゲーム。アクションゲ I 
厶の台風の目になるのは必至 
だ//: 

女のチェックよりも、こつ 
ちをチェック//: 


—パワ I アップアイテム— 

文章と写真を見較べながら、 
読んでくれ。とりあえずは、 
写真のキヤプシヨンを全部読 

んでからにして頂くと、有難 
、〇 

では、キヤクラタ—別に進 


この面の地形はやラシイ。黒 
い棒は、タフガイの砂袋。敵 
は、麻雀学園長なのであろ*つ 
か。 

めていこ5。 


《メイン武器〉 




Ffi 






r 


I 「剣士」である。サフ武器こ 
そ多くはないが、メイン武器 
は強いぞ/ 

たいまつ…そ一つ、たいまつで 
ある。たいまつで、敵を倒せ 
るのは不思議ではあるが、倒 
せる。その代わり、リーチが 


> 


I CH;I 


短ぃ。 

S ソ I ド…よ一つは、小型の剣 
である。破壊力自体は、変わ 
らない。リ—チが伸びるのみ 
である。 

L ソ—ド…ここら辺までくる 
と、やつと剣士らしくなる。 
当然、リ—チが伸びる。相変 
わらず、動作がニブイ。 

M スタ—…モ—ニングスタ— 
であるな。全員の中で、1番 
リ—チが長く、動作がニブイ。 
S たいまつ…ス—パ—たいま 
つである。どこら辺がス—パ 
I かと言-つと、火を飛ばせる 
のだ。連射の効く飛び道具、 
これはバリ強//: 

^ブ一 …地震•スバーク 
地震、スバ—クブラボ—(すげ 
え名前)。全て、地震を起こし 
ます。しかしそれ程期待して 
はいけません。 


《メイン武器〉 

すで…素手です。前と頭上が 
攻撃でぎるので、結構便利な 
のだ。しかし、リ—チがあま 
りにも短か過ぎるぞ。 
すなぶくろ…サンドバックを 
抱えて、プンプンと振りまわ 
します。彼も必死なんですね 


ん 

ろ 

ん 


だるまさんガころんだ。ゲ— 
ムの進行が、しば0)<止まる。 
フ HV ントちあるぞ。 


3 


チェル—走った の？ \ 
dll 、 りさ </ 
r フ。攻擊方法が変わって 
し f 。 要注意。 




1, 

i 


この男は、「タフガ V 」とい 
〇。フレ V や—選択画面で、 
右上のやツだ。 


クンフ1老人は、二〜んな事 
もできちや〇。 


0 




I タフガ V は、素手の時は上方 
攻撃可能だせ。フジック/\ン 
ド(ザビガ)かつ!? 

え〜。でかいだけに、上方向 
のカバ—もしてくれます。 
鉄の爪…ラむ、何も言ラこと 


はないでしよ-つ。 

ふ5けん…風拳と書ぎます。 

I 応は、飛び道具ですね。し 
かし、不便だよ一。1度飛ば 
すと、画面から消えるまで次 
のが出せないんだよ—。 

カツ®)とホー 
ミング(ホ—ミング喝)があ 
ります。喝はそれ程でもない 
が、ホ—ミンクは強い。1段 


タフガイ 


こんな奴が 
自分な勿|9: 


アウ豊かな3人 (7 S 闘士、得意武器 

它使いこなし全面ウ vr / だ//: 


まずは 
遊び方だな 


























ちよつと過激がスキ/ 

キャラ彡夕ーゲ_ム 


階でこれだけ強くなるのだか 
ら、お買得感アリ。 



手の次は、足が敵だ。タフガ 
V のサフ攻撃、「カツ」は空手 
道を思い出す。ウンウン。 




カツの次は「ホ—ミング喝 J 。 
この面は、下からカルノフが 
浮き上がつてきて、地上に出 
るまで攻擊不可能。色が変つ 
だヤツが、ボスキヤラだ。 


I 「忍者」である。左右の火炎 
輪は、サフ武器の「かえん」 

を使っだところだ。 

しゆりけん…1から3まであ 
〇、大吉さが違います。敵の 
ダメージは、武器の当たって 
いる時間で計算されるので、 
剣士と比較すると、不利です。 
ただし、飛び道具なので、最 
初の頃はいいかも。 

I サブ武器 :•岩石落しの術、 
火炎の術、分身の術、人間爆弾 
の術、飛天の術、小ガマの術 
などなど、流石は忍者/技 
が豊富です。だけど、サブ武 
器はラウンドに一回だからね 
え . 〇 


忍者のサフ武器、「いわおとし」 
ナ U 。 カルノフの像は1面の 
ボスである。どの様に攻撃し 
て<るかは、自分で見るべし。 


男はバウチち 
やらにやあ 




以下に、その内容を。 
LIFE up …体力が増え 
る。ゲ—厶全体を通して、体 
力を回復できるのはこのシー 
ンのこれしかない。残機の無 
いゲームであるからして、そ 
の重要性は高い。 

SUB up …サブ武器のパ 
ワ—アップである。 

□OWN …メイン•サブとも 
に、1ランクのダウンとなる。 
これのダメ—ジは、大きいぞ。 
確率4分の一だ。 

MAIN up …メイン武器 
のパ ワー アツプ。まずは、 こ 
れから。 

CHANGE …キヤラクター 



の選びなおしをします。 ゲ— 
厶の鍵を握っているのは、実 
は n レ/どこで、誰と変え 
るか、が全面クリアのポイン 
卜だあ/ 

("情") 


「ぶんしん」も、忍者のサフ 
武器である。背景の火山は、 
噴火するぞ。 


1面ク U ア S に、宝クジがあ 
る。体力はここでしか回復し 
ないので、要注意。 

ルーレツトとは、面クリア 
毎に必ずやらなければならな 
い、ボ—ナスシーンである。 




- nv ンク U アへの道は、と 
てつちな<キビシ V 。そんな 
あなだへの n ンテイニユ I 。 


正解は、立つている羊でしだ。 
，つむ，つむ、ドラゴン忍者の面 
一こつて、ばつちし0 



チキン攻擊。 


S 手に f 、小さ <な 
るぞ。奴の手を 壊せ。 


呪われだ羊。勝つても負けて これぞカルノフの像。.き 
も、呪われるのだ。さて問題 自分で見るべしとか— て、 
です。 どつちが自分でしよう? ノラしてしまつだ。ジ ヤンブ 


よけま< ろ/つ。 
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出来立てのゲーム音楽を、新鮮なろちにお届けする特急便シリーズ第日弾ガ 

TUO グーサウンドエクスプレス V 0 L.S 喝 




」修ク^ 


LIMITED 


INCLUDE 


■パーニングフォース楽譜付■恒例の開発担当者によるたのしい制作表•裏ばなし及び解説 
にのアルバムのために書きおこされたイラストの数々/ SE 付、等々〇 


Burning Force 

Taking off 
Bay Yard (1st Day) 
Sarinuka Sands (2nd Day) 
Aero Space (3rd Day) 


Boss n 
Bonus Stage 
Grass Land (4th Day) 
Another World I (5th Day) 
Another World Q (5th Day) 
Boss I 


Continue 

Lunar Spaceport (Final Day) 

Graduation 

Closing Theme 

Winners 

Sound Effects 


ビ〇夕-音楽産業符式会社 


◎特典:オリジナルカラーステツカー、イラストレーベル (2 C ) 付 


S 2771 

►CD:VICL-150 

►CT:VITL-130 


/7RELEASE 


►CD:V_CL-1 5001(税込定価 ¥1,500) 
301(税込定価 ¥1,300) 


[diVictor 

JVC 






























I まと(ざしらせま 






t 卜これぞ保存版//ミキとカスミの 
決定的セクシーシヨツトだ。 


やっと/やっと応募券が 
付きます/ • C □は買った 
か?ビデオは予約したか? 

(ゲ—メスト読者サービス部 
でも予約は受け付ております 
そ)準備は整ったな。よしよ 
し…あと一力月ちよつとの辛 
抱だ/ 

ところで 1/P8 に何があっ 
たか御存知かな?そ-つ、「は 
じめまして巻末について 
るおまけビデオの上映があっ 
たのだ。25組50名様ご招待と 
いぅワクの中に、なんと800枚 
以上の応募が/当選者は新 
年から縁起がいいなあオイ/ 
ちなみにテレカはゲ—メスト 
では取り扱いはしません。 

それからぺ—ジ下に掲載さ 
れているイラストは、その応 


募八ガキの中から選んだモノ 
です。 

さて、それではビデオが発 
売されたと同時に、ビデオ、 
CD 、 そぅしてこのゲ—メス 
卜に付いてるぅお一ぼけ—ん 
をーセツトにして送るのだあ 
1//: (切れてる…)もっと詳 
しい応募要綱は次号お知らせ 

します。ふおんとお-に 

キ J っちょ一なアイテムがあ 
なたの手にィ (ぜったい 
切れてる…)届くことであろ 
I 。期待すべし//: 

(あくあ) 

懸 HBNW 



t 女の子からも申し込みが来たゾ。 




















しい年代の気分も慣れて吉た今日この頃。遅ればせ 
ながらサービス部もタイトルに’90などとつけてみた 
けど来月にはなくなってるのが目に見えてるな。2 
月27 *28 日の AOU ショーには、サービス部も出張 
販売に出かけるそ./ともあれ財布を忘れないよ一に。 


し 


ゲ—メストオ IV ジナル 

し夕1セツト 

ユテしカセツト 

ネ籲 2 i 日謂ガ 

卿 
弘 
士 
冨 


ム產のオリジナルアイテム 
は、な…なんとかの冨士弘先 
生デザインなのだつ//(思わ 
ず口調がマジメに)北欧神話 
のかのワルキユーレをモチ— 
フに完成させた使ぅには惜し 
すぎるテレカ&レタ—セツト。 
初回特典として、2 月 15 日 ま 
で両方まとめて申し込んだ方 
の中から抽選で10名様に冨士 
先生直筆色紙がプレゼントさ 
れてしまう。 



2 = 
ツフ 
セ丨 

m 2 

富 • 11 : BOD 逸冨 

■レ I • • I 


マ ー ジヤンギヤルズ 
グラフイテイ— 


4 

d 


きてるゥ 1// 今度のま—じ いギヤルの開花。トリに麻雀 


予約解禁"： (しつこいつて) 


以前から速報でお伝えして 
きたと—り、あの、例の、問 
題の奴がやつてきてしまうわ 


けだ。 $ •香澄 •しよう 子 
のオリジナルビデオアニメ、 
「はじめまして」//あ—もうこ 


ま 


す 


す ?T 

S す一？ 
一てよ 
13 T 澄し 

衾睞香 



りやた まらん つて感じやな。 
この日の為に命の次に大事な 
ゲームを断ち(するとビデオ 
は八-叩より大事なのだろ一か…) 
食ぅ物も食わずに耐えてきた 
君の努力がむくわれる時 だ。 
おめでとぅ// 

読者サービス部通販予約受 
け付け開始だぁつ//: 

■オリジナルアニメヒデオ 
「はじめまして Jvlf 
3月25日 発売 5800円 
(税込み) 


やんビデオはずえつたいキテ G メン肋。予約受付中だあ// 


V 。 


■マ—ジャンギャルズグラフ 


まずは新作の「どっかで見 ィティ VOL 4( v — 39 )※ 
たことあるなぁ」トリプルウォ #30分 /2 8 8 4円(税込) 
—ズ。デモがきてるギャルの #3 月 21 日 発売 
告白。グラフィツクもあぶな 



整理 

整頓 

生活環境 





■ゲ—メストバインタ| 

•1 冊800円議1搵円 
?4擺円それは890 

円となります0 

先生と 

呼ばれる程の 
馬處でなし 
(談) 



•1枚 H-E (霜込み) 


64 








































•ご入金の内訳.ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売欄をご參照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商 品 名 

数 

商品番号 

商 品 名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の場合、「及」ご希望の方のみ明示して下さい。 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この欄は、加入者あての通信にお使いください。 
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1 この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注^: 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


東京 
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株式会社新声社読者サーヒス部 


払込み 


特 殊 


，郵便番号）〔お忘れなく〕 

(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 

(おところ）〔フリガナ〕 


備 


考 


(お電話） [ 
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東京 


株式会社新声社読者サービス部 


億；千 
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千 
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十 

円 











受付局日附印 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 


記載事項を訂正した場合は、 


口座番号 h —- 加入者名11金—額 [- 払込人住所氏名| 備—_ t 

切り取らないで郵便局にお出しくださぃ。- 


口座番号|加入者名| 払込人住所氏名 

各票の※印欄は、払込人において記載してください。 





























































•20 分/3378円 
(税込） 



❿ M 分/9476円 
(税込） 


春45分/3605円 
(税込） 



120分/3378円 
(税込） 



•60 分/7540円 
(税达） 



參90分/9476円 
(麵 


參20分/3378円 .20 分/3378円 
(税込） （税込） 


春25分/3378円^ 
(税込） 


※印は VHS のみ 




ギヤルズ 
h t つ r, I 

■.. . ■- I .. 






申し込み方法 


♦こ希望の商品番号 • 商品名‘数等を別紙の払込通知票の裏面には 
つきりご S 己入の上、お申し込み下さい。 

籲返品について：お届けの商品が不良品または配送上の破撰以外は 
交換 • 返品できません。 


•価格は税込みです。パインダー以外については、送料•手数料は 
当社負担となります。 

❿ビデオ， LD はすべて H 丨 F 丨ステレオ • カラーです。 
•ご注文から発送まで10日間ほどかか〇ますのでご諒承 < ださい a 




レーザー ディスク 


■沙羅曼蛇 (VI4) 


■ A—JAX ( V -5) 


■レインボ|ァイランド ( V -12) 



■ SEGA 体感 SPECIAL 

(vlw 


■究極タイガ— ( v -! 28 ) 



■パワ—ドリメガドライブ 
( VI 19) 


■サンダ—クロス ( V -20) 



■悪魔城ドラキユラ ( V - W ) 



■タイト I スー „ A —シ^~|~- 丁イ 
(VI 四) 


■ RITYPE (V-6) 



■STREET FIGHTER 
( 丫 7) 



88 年度ゲ—メスト大賞に輝い 
た力作。才—プニングからエン 
デイングまで、このゲ—ムの魅 
力をあます所なく収録。 
■コナミシユ—テイング•ベスト 

( VI 10) 



かのグラディウスから沙羅曼 
蛇' そしてグラ n までコナミの 
代表作とさえ言えるグラデイウ 
スシリ—ズの歴史をたどつた 1 
本。 

■ニンジャウオ—リア—ズ ( V-U 



世紀末のドラマを感じさせる 

才—プニングタィトル… ZUN 

TATA の曲と共に 3 画面筐体 

の迫力が今蘇る。映画顔負けの 
エンデイングの感動を、今だに 
味わつていない人にはゼヒ見て 
ほしい!!: 


■パワ I ドリフト ( VI18 ) 



ほとんどチキチキマシ—ン猛レ 
—スのノリのパワフルレ—シング 
ゲ—ム。すばらしいサウンドと画 
像' 最高のテクニックで君も風に 
なれる。 

•30 分/ 3 66 7 円(税込) 



最高水準のコンピユ—タグラフ 
イツクをフルに使つた美しい戦闘 
シーンを全画面収録。さらに CG 
アニメによるスト—リ—解説。 

•30 分/ 3667 円(税込) 


■アフタ I バ I ナ I ( V - 1 ) 



体感ゲ—ムの中でも特に人気の 
たかいアフタ—バ—ナ In の全23 
面を収録。真青な海上や広大な雲 
海をマッハで.かけぬける F 14 の姿 
は、見ているだけで気持ちがいい 
ぞ。 

プレイヤ —\YAM 
•20 分/ 3378 円(税込) 


■SEGA バイクスペシャル 
(VI2) 



ス—パ—ハングオン、エンデ 
ユ ーロレー サ ー 、ハングオンの 
3 作を 1 本に収録したバイクフ 
アンにはたまらないビデオだ。 


■SEGA ス—パ—ゲ—厶 6 
(VI3 ) 



アフター /< I ナーとパイクス 

ペシャルの 3 本に SDI とエイ 
リアンシンドロームを加えた 1 
本で 6 回楽しめる欲張りビデオ 

だ。 

プレイ- / SPRE AMIS 

OL/R E I 


目玉はなんつつても pn&pIII 

でしょぅ。しょぅ子の必殺才—プ 

ンリーチー発ツモドラドラ攻撃は 

必見/他に美女つ子学園' テレ 

フォン麻雀、カメラ小僧を収録。 

•30 分/ 2 8 8 4 円(税込) 

■カプコン•ゲ—ムシンドロ—ム 

(V-27) 


モナコ GP は海岸からの風にエ 
キゾストノ—卜が響く天下無敵の 
公道レ—ス。夕—ポアゥトランを 
同時収録して、こいつを見てから 
ゲーセンに直行だ/ 

•60 分 4944 円(税込) 

■マ—ジャンギヤルズグラフイテ 

イ VOL * 3 ( 丫 36)※ 


「 ■slETA I スペシャル (V- 31 7 * 



| 今をときめくまあじやんブーム 


の仕掛人は誰だったのでしょ-つか。 
|その答はこのビデオを見て下さい。 

Hi at ■1 -I ■■1 Hu 


■テトリス (VI 35 )※ 


■マージヤンギヤルズグラフテイ 

10-30) 




ニチブッのももこ組' 殺人事件 
をはじめとして、 麻雀学園' クリ 
ニック、ま—じやんヒストリ—な 
ど。、つ—ん満パイ。これで「ドキ 
ドキしなきゃ君ぉかしぃょ!!:」 

•30 分/ 2884 円 (税込み) 

■マ—ジヤンギヤルグラフイ 

テイ2 〇忐)※ 


もぅ何も言わない、この悪魔の 
魅力と地獄の快楽を御家族でっ// 
収録プレイはエキサイティングか 
つスリリング。復活から回転まで 
テトリスのすべてがここにある。 
•30 分 3296 円(税込) 

■スーパ—モナ nGP \ 

夕—ボアウトラン (VI 34 )※ 



パワ—爆発のカプコン3作品— 

大魔界村、ロストワ—ルド' スト 

ライダ—飛竜を収録。ゲ—厶の未 

来を感じさせるこの 1 本' でっか 

い画面でおすすめなのだつ。 

•90分/9 4 7 6 円 



これはおすすめ/あの美しいプ 

レイ画面をそのままに、源平スタ 

ツフによる実写版と AM シヨ—で 

流されたプロモ—シヨンビデオを 
収録して源平の世界を多方向から 
追求。 

•30 分/ 3667 円(税込) 


マイぺースで売上げをのばすま 
I じやんビデオ第 3 弾は放浪記 
「锭 J ' 鹿鳴館' 個人授業と盛りだ 
くさんのホ—厶デ—夕特集。いけ 
ないお兄ちゃんを許しておくれ(ア 
ホですな…) 

•30 分 2 8 8 4 円(税込) 


■ウイニングラン (V- 32) 



さすがにウイニングラン。発売 

1 力月足らずで売上ベストテンに 

迫ろぅといぅ勢い。出足がすばら 

しい。フアンのもうひとおしで売 

上上位にあがることは確実。成長 

株。 

•30 分/ 3296 円(税込み) 



今、 CD も売れに売れて絶好調の 
ダライアス n 、 今度は映像も付いて 
堂々のビデオの発売となりました。 

はつキ J り言つてこれはスゴイ。イ 
チ押しどころではなく二押しも三押 
しもしちや-つぞ/ 

なぜ、そんなにスゴイのか?少 
しだけ教えてあげよう。 

まず IP 、2 P 両方のプレイが入 
つている。その上全ボスキャラ、全 
エンデイングが網羅されていて、ア 
レンジ’八—ジョンの曲まで-つまく組 
み込まれているのだ。どうだまい0 
たか。(えらそ I つにエバル私) 

あと、プロ n とテイアツトのアベ 
ツクプレイ!?も見のさないでね。 

当日、プレイヤーの私はカゼをひ 
いていて意識がも-つろ-つとしていま 
した。その上機材にまでカゼをうつ 
してしまい、もう大変。という訳で 
私 、 N •◦'はんたあの血と汗と涙 
の結晶のダラ n ' 買つてね/ 

■ダライアス n ( V -38 )※ 

•45 分/ 4944 円(税込) 


■ _一 — 1 アフタ—バ—ナ ー 

スーパ人ングオン 

HL—CU セガ 1 スペシャル 
各 90 分 /6 6 —3 円 
LD シングル 

■し—3 RITYPE 
■ L —4 ギヤラクシーフォ 
— ス 

■し一5アウトラン 

各30分\243丨円 
■ L —10 カブ n ンゲ—ムシ 
ンドロ—厶 
83分/7519円 

■ L — 11タイト — ス1 パ — 

シユ—テイング 
87 分 ./7 5 19 円 
_ LI 12 マージャンギャル 
ズグラフイテイ電 
脳美少女図鑑ベス 
卜 n レクソョン嫩1 
60 分 /4944 円 | 


ゲ I 厶ビデオ 
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3 画面と巳画面とでは八 
ードが違います…〇さん 



すすめてい<3ちに意 
外な展開が… S さん 



八チマキ姿のタコキヤラ 
まで出てさて… K さん 



胎児はもっと強かった 
はずなのだが… N さん 



上と下は難しくし 
たつちり… T さん 


ダライアス11 
開発者インタビュー 




ダライアス n の 

謎を屋追求する 

■出席者(タイト—) F さん(企画) 〇さん(ソフト) C 0 さん(ソフト) K さん(キヤラ) M さん(キヤラ) N さん(ソフト)丁さん(ソフト) 

インタピュア—石井ぜんじ GOD 鈴木バイオ 



よ、フか。 

〇…基本的には同じになつてい 
ます。敵の配置、順番、パワ IU 
P カプセルの出る数も同じです。 
ただ、3画面と2画面と画面数が 
違、っので、微妙に違、っ所もありま 
す。 

3画面の方は、2画面のものよ 
り逃げるスぺ—スが広いので、そ 
の分簡単になつているのではあり 
ませんか？ 

ぜんじ…でも、2画面を やり 貫 
れ ている 人は、3画面では やりに 
くいよう です よ。 3画面 だと、 画 

面が広い分弾切れするし、 また 2 

画面と違つて、パワ 1 UP アイテ 

ムが上に逃げるため取り辛いです。 

なぜ、3画面のものはアイテムが 

上に逃げるようにしたのですか？ 

9:3 画面と 2 画面では、ハ— 

ドが違うんですよ。ハ—ド上の問 

題で、3画面にする時にアイテム 
の動く向きが上下逆になつてしま 
いました。アイテムの取りにくい 
所はひきつけて撃つてもらうしか 
ないですね。(笑) 


ボスの背景は 
偶然の産物 


Go D …技術的にも映像的にも 
ボスと戦つている時の背景のラィ 
ンスクロ I ルが凄いと思います。 
初めからこうしようと思つていた 
のですか。 

S …初めはボスの所で、ああい 


ぅスクロ —ルをするつもりはなか 
つたのですが…。 

F …1面の SUN で、プロミネ 
ンスがゆらゆらしていますよね。 
企画としては、あの炎の感じを出 
して欲しいとは言つてあつたので 
す。 

S …初めは炎の背景がああいぅ 
スクロールするだけだつたのです 



か^が、ボスに行つた時にたまたまパ 
矿 ¥# l ^ fiMM がぐ じ やぐ じ やになつて 
一しまたんです。そうしたらこれ 
一は面白げということになつてその 
一ままこうなりました。、!^^ ^ 
ぜんじ…あのスク D ; 1ルは偶然 
z ._ ic の産物だったのですね。 


i/c 


GOD …他の所も、かなり多く 


ぃ丽の多重スク〇ィルを使って奥行き 
WC 03 を出していま' f ね。 
gslcI K …グラフィックでは動きの違 
財 W ぅ境办部分が目立ち過ぎなぃょぅ 
にデザインして：^まし ^ f 
ぜんじ…ボス^倒してから脱出 
する所も、背景でよく出している 
と 感心しました。 

バイオ…ノ—クランクでは、 



レる 

一'ベ 
□ 食 
クち 
ス者 
ン発 
イ 開 
ラの 
はメ 
景ル 
背グ 
のは 
スス 
ボボ 


パワ—が最強にならないのですが、 
どうしてですか？ 

F …当初は、今のイ—ジ—ラン 
ク(ランク A ) がノ1マルのつも 
りだつたのです。しかしブレイヤ 
I の腕が上がつてしまつているの 
€、営業面で問題があつたという 
<こ十です。ギリギリの線が§フン 
)ク々つたというわけです。 

バイオ…そうですか…。私はま 
ル I 卜が易しいと田心、っので 
すが#意図的にそうしたのですか。 

' F -*: プレイ^-にロケテストな 

どで^つてみてもらつたところほ 
•■/ wf 人が、一番上か一番下の 
' C . 進むのです。そこで、実 
はまん中の方が易しくしょうと思 
つてい4た。 

ソフト担当者がキヤラ 
クタ—の配置、難度の細かい設置 
をやりました。上と 下は 難しくし 


とんどの， 
ル1^^ を '«-•' 



どこが違う？ 

3画面と2画面 

ぜんじ…まず、ダライアスの続 
編を作るにあたつて、どこをどの 
ように変えようと思つたのかをお 
聞きしたいのですが。 

F …ダライアスの基本的なシス 
テムは変えずに、一番の売りだっ 
たキヤラクタ—の魅力をできるだ 
け、さらにバワ — up していこ、っ 
と思いました。 

前方系のパワ IUP を少し派手 
にはしましたが、基本的にボム、 

アームは そのまま残しました。 

バイオ…前のダライアスは3画 

面だったのですが、今回の筐体は 

なぜ2画面なのですか？ 

F …3画面 だと、 ゲ センタ 

I でスぺ—スを広く取つてしまい 

ますよね。それで、筐体の大きさ 

をコンパクトにしようとい、っ音心図 
があったわけです。 

バイオ…最近は3画面の筐体が 
多いようですが、2画面のものと 
3画面のものはどこが違うのでし 
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ウニの攻撃のアイデアは素晴らしい。固いカラのサンドイ 
ッチ攻撃と中味の伸びる攻撃。何段階もの攻撃をしてくる。 




たつもりです。調整してる最中は、 
難しい所はドクロマ—クをつけて 
覚えておきました。 

N …基本的に 2 面などは B も C 
もはあまわらないので、 
敵の配置をできるだけ印象が変わ 
るようにしたつもりです。実は C 
面は B 面よりも少し長いんですよ。 

ぜんじ…やっぱりそうなんです 
か。 

カニやらウ|一 やら… 
ゥマイものは 
ヒツトする!? 

ぜんじ…ダライアス n といえば 
やはりグラフイツク、キヤラクタ 
I が優れていると思います。ゲ— 
メスト大賞のグラフイツク部門で 
も圧倒的な支持を、っけましたが、 
どのようにキヤラクターを作つて 
いったのですか。 

K .: 初めに集まつて、どのよう 
なイメ I ジでキヤラクタ—を描い 
ていくか決めます。ダライアス n 
の場合は、特に前作のイメ—ジが 



か。 

F …あれは最後の方に入れたキ 
ヤラクタ—です。ただ弾を撃つて 
くる だけでは、箱がボスなのと同 
じですよね。そこでできるだけ ィ 
ンパクトのあるモノを出したかつ 
たのです。 

N …そこらへんはノリですよね。 

ぜんじ…ゥツボも面白い動きを 
しますね。 

F …初めはただ宇宙空間を飛び 
回つているだけで、あんまり面白 
くなかつたんですよ。そこで、自 
機を確認して立ち止まつて、ダ1 
ッと突つ込んで来るよぅにしたら 
面白くなりました。 

カニはシルバ—ホ—クが反転す 
るのをぅまく生かせたボスだと思 
つてます。 

ぜんじ…ボスの位置に合わせて 
自機が反転するのが今回の特徴の 
ひとつですよね。 

F …ダラィアスでは、 3 画面も 
あるのに自機の動くスぺ—スが限 
られていますよね。そこで、ボス 
の後に回つても良いようにしたわ 
けです。 


また、カニはうまいですから、 
グルメの私としては入れたかつた 
のです。(笑) 

せんじ •：そ 'っす ると ゥニも そ/っ 
なんですか。(笑) / IMBilliJ 8 

F .:、 っまい ものはヒットす ると 
い、っ 考えで(笑)。 ウー 1 を出そうと 
言ったのは私だったのですが、攻 
^14^法を考えたのはキヤラクター 
を描いている方の人間だつた i 思 
います。 

攻擊方法には 
頭をしぼり 
つくしましたよ 

, M …普通に^^3たん暫|面白 
くないのでいろ r な^した方 
が良いんじやないかと。 

F …ヤドカリも最初はちやんと| 
貝をかぶっていたのですが、ちょ 
つとインパクトが薄かつたですね。 
いろいろいじくつているうちにヤ 
マトになつてしまいました。プロ 
グラマー的な考ぇじやなくて、|^ 
きるだけ自由に発想するというこ 
とが大事だと思います。 

バイオ… M 後のボ藏の、？マザ— 
ホ—クと僕の親友バイオストロン 
グは、どんな，設^{疋で人つてきたの 
ですか。この2つだけ魚とかけ離 
れていますけれど。 

F …自機のシルバ—ホ-^は、 
ボスと比べるとずいぶん小さいで 
すょね。もとのデザインは非常 
に良く描きこまれているの t 小さ 
くなつてしまって惜しいので、大 
きくして出してみました 。 y 

バイオ…機体の上部が飛んでき 
て攻較 f るアイスラッガが 
面白いですね。 

F:. 旧ダライアスの企画で_機 
体の上の部分をとばして攻撃する 
というのがあつたのです。実際 { r 一 


，ば使われなかったので、ボスにし 
て使おうと思つたわけです。もと 
もとカツタ—は飛ばすものだった 

のです。 

ぜんじ.1バイオストロングの方 
はどうして出て来たのですか。 

F …胎 E というのは2001年 
の旅からイメ—ジしたもので 
す。それでモノリスの板のような 
もの'が出てきたりするわけです。 
ただ、ダライアスの世界なので人 
間の胎児じやなくて、魚の卵なの 
で^ OVO 

N …本当はもっと強くして、真 
のボスのはずだったのですが、結 
局そん,^ | i 強くなかったみたいで 

すね。!: ft 

バイオ… X 面のエンディングに 
真のボスみたいなのが出てきます 
が、あれは何なのですか。 

M …あれはボツになったキヤラ 
で、クラゲなんです。^1 フゲは半 
透明なグニヤグニヤした感じで、 
タテ - ; r 画面分のと-!でもない大き 

F …ち ^ f i 大き過ぎて®せま 
せんでした。そこでエ；|デイング 
~で出して、まだ戦いは終わってい 
ないんだよと®ボさせています。 

また多レイヤ—の要望：|強けれ 
ば続編を作ってみたいと甲|ってい 
ます 

ぜんじ…クラゲが本当に出てき 
たら、どんな^^をするか楽しみ 
ですね。ゥ^ヤド々リのボ^6 
どの n 由な発想で作られたボスが 
私はとても好きです。これからも 
ブレイ^—をびっくりさせる よう . 
なゲ—ムを期たいですね。 

F …これからもプレイヤーの比 TT 
様'よろしくお願いします" 
ぜんじ…今口は面白い話をあり 
がと/つございました。 

(構成：ぜんじ) 


ありますし、複数の人間が絵を描 
いているのでィメージを統一しな 
ければいけないわけです。 

中には、何かカン違いしている 
人もいて、てぬぐいでハチマキし 
ているタコを描いてくる人もいま 
したょ。(笑) 

ぜんじ… K さんはどんなキヤラ 
クターを描かれたのですか。 

K …いろいろ描きましたが、ボ 
ッになつたのも多いですね。特に、 
核爆発のバターンは、 3 画面分に 
キノコ雲が広がるものを描いたの 
ですが、ボツになつてしまいまし 
た。 

F …すごく描きこまれていたの 
ですが、デ—夕が多過ぎて…。 

M …それぞれ描いたものは、第 
3 者にチェックして もらつ て、直 
さなければいけない所は描き直し 
ていきます。1回で通つたものは 
ほとんどないですね。 

ぜんじ…ボスのキヤラクターが 
すばらしく良くできている と田 心/つ 
のですが、前回に使わなかつたボ 
スキヤラも使つているんですか。 

M …前回 


一つ0 

よた 
すし 
ば現 
飛実 
とて 
ちつ 
とな 
ちに 
'ク 
は I 
ーホ 
夕- 
ツ ザ 
カマ 
ボ〇 
ンと 
ヤこ 
ジの 
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クた 
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のボツキヤ 
ラもいます 
が、全て、 
ダラィアス 
n のために 
描き直して 
います。1 
面のボスの 
ミノ カサゴ 
などは前か 
らあつたキ 
ヤラクター 
です。 

ぜんじ… 
アジのヒラ 
キなんてど 
ぅなんです 
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3 画面物をずっと手がけている〇 GR さん 


プロフイール 

[OGR] 

性別：男 

性格：創造の追求をし、未来へ挑戦 
する！？ 

体格：身長172 • 6 cm B • W • H ひ•み • 

つ 〇 

趣味：社会への貢献。 

作品：ダライアス、ニンジャウォー 
リアーズ、ラスタンサーガ II 、 
ダライアス11 

[MAR] 

性別：男 

性格：若干暗い……けど時々明るぐ. 
なる 

体格：身長 170 cm 体重 62 kg B 90 W ? • 

H ? 

趣味： E ? ターを弾いて指を鍛える 
こと。自転車を漕いで、脚力 
を強化すること。 

作品：ラスタンザーガ、フルスロッ 
トル、功里金団、ナイトスト 
ライカー 



作りました。 で、後ほどゲ—ムが 
山 7 U 成してから、どっちの曲が合、っ 
かチェックしてから入れたのです 
が…ほら、ヤマトつて悲しいでし 
ょ。ヤマトって戦艦自体が。だか 
らこつち使お、つつて思って0 
武者1面の曲で、出だしにサ 
ンプリングのパンが ありますよね0 
OGR あれは遊びです。1面 





皆さんお年玉はどれくらい S つ 
たのかな？もっゼロゼロですか？ 
18 歳だとゆ—のに貰ぅ立場から、 
あげる立場へと変わつてしまつた 
武者がお送りする、¥ 6 L O V 
e VGM/ 今年も宜しくお願 
いいたします。 


if 点 • 


点からの愛 


武者初めにゲ—メスト読者の 
皆さんにはおなじみのタイ^— 
ズンタタの OGR さんにダライア 
ス II についてお聞きしましよう。 
この作品は画面と音楽が合、っ、と 
いうだけではなく、音楽自体が1 
つのドラマと化しているような印 
象を受けるのですが、どのような 
感じで^ a されたのでしようか。 

OGR インナ—スリ—ブにも 
ちよつと#いたのですが、おおげ 
さかもしれませんが「神の視点か 

らの愛」というか…やばいな、と 

思うんですよ。 


武者と、言われると？ 

OGR あの：ふ示教がどうのこ 
うのとい、っ事じや無くて、やつぱ 
り宇宙というのがどうやつて作ら 
れたっての不思議ですよね。ただ 
単に自然現象で出来たとか、ビッ 
クバンで出来たとか言つても、じ 
やなぜビックバンは起きたのか、 
と堀り下げて行くと…わかんなく 
なつちやうで しよう。 

武者はぃ。 

OGR やっぱり何かの存在が 
無いと、全てひつくるめた自然と 
いうのは出来ないんじやないかな 
つてがして。 

後は、ダラィア X H の企画#を 
見たときに、困つ たと きの核頼み 
(笑)みたいなのありますよね。 
核爆発ということに対して、異常 
に恐怖心があるんですよ。高校の 
時から年に2回く らい 被爆する夢 
を見るんですよ。 

武者そ•それは…ちよつ と… 

OGR 確かにゲ I ムとしては 

あれで爽快感を出しているんです 


が、それだけじやなくて、なんか 
気を付けなさいよ、といぅのを咸心 
じたので、その辺をテーマに取り 
人れてみました。 

武者ダラィア X n の曲の中で 
も、ボスのヤマトの曲、それも出 
だしが人気あるのですが(笑)。 

OGR 最初から戦闘的な調子 
の曲と、その正反対の曲を同時に 



の曲がで きた 時占〗で、 PC M、F 
M 全ての音色をまとめてサンプリ 
ングしたのを使つてます。 

T . J 最終面の曲で、最初 flu 
があって曲が流れますよね。あれ 
は故音〗にやったものですか。 

OGR ええ。あれは意図的に。 

T • J なぜそういつた感じに。 

OGR 本当はゲ—ム中、最終 
面のゾ—ンセレクト時に鳴る曲が 
あの曲のイントロな訳ですが、あ 
のイントロを戦闘シ—ンに持つて 
くる、というのは無理があるので、 
いまの形に落ち着いたのです。 じ 
や頭出しはどうしようか。いつも 
と違い、最初の敵が現れたときに 
スタ ー. させればインパクトがあ 
るん じ やないか、と思つた訳です。 

T • J 最初何も鳴らないので 
壊れたのかな一と(笑)。それから 
最終面の曲の最後で、音声合成ら 
しきものがなつているんですが、 
あれは何と言つているのですか。 

OGR あれはパパです。神の 
視点というところから行くと、聖 
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ナイトストライカーの作曲者、 MAR さん。 



OGR 1応スザンヌ . K とい 
、っ ことで。ニックネ 1^ ^でスージ 
. — * K と呼んでます。 

武者あの曲の詩はどなたが卉 
いたので しよう か。 

OGR .え 一 と、ス ー ジ1 • K 
です。ボ—カルだけでなく^^. 

もする方なんですよ0 

武者近ごろ色々なメーカーで 
バンドの活動が盛んになってきて 
ますが、ズンタタさんの方では、ハ 
ンド活動の！はあるのでしよう 
か。 

OGR やっぱりやりたいです 
ね。 

武者ズンタタさんの場合、ど 
ちらかというとブラスセクシヨン 
が強いのでは、と思うので、思惑 
ばビックバンド風の構成にも出来 
ると思うのですが…なにはともあ 
れ実現して欲しいですね。 

OGR やっぱりやる からには 
他と違う形のラィブをやりたいな 
と思いますし、また実現するには 
練り込む時問も必要ですし…もう 
ちよつと機会を侍つていただきた 
いな、と。 


武者それから毎回面白い構成 
をしているサウンドマニアなんで 
すが、八 r 回は メロ ディを抜いたバ 
—ジョンにしてありますが、これ 
はどういつた趣向でやつたのでし 
ようか。 

OGR え一、メロディを抜く 
とどういう感じなんだろう、とい 
、っのはゲ—ムセンタ—じや分かり 
ませんよね。で、そういつた物を 
実際に感じてもらおうと。また、 
VGM 聴く人つて楽器やつてる人 
が多いと思うので、そういつた方 
はセッションなんかもいかが、と 
いつた感じです。 

武者それでは、そのメロを抜 
いた曲と各自演奏したメロを合わ 
せるコンテスト等は考えているの 
でしようか。 

OGR いやつ、いくらなんで 
もそこまでは。 

武者なかなか面白いと思うん 
ですよ。オリジナルの メロく つつ 
けてもいいですし。 

MAR 確かに面白そうですね。 
もし時間があつて、テープ送つて 
もらえたら嬉しいですね。 



なる父といぅことです。 

武者 fii 終面クリアすると旧ダ 
ラィアスのゾ—ンクリア曲が流れ 
ますよね。やはりあれは前作がら 
のつなぎを怠識したのですか。 ^ 
OGR 結局…本能的にそうし 
ちやつたつてところですね。 




嗯の感情が 

出ますね 


武者次にナイトストライカ ！ i 
について伺いたいのですが、確か 
あの曲は夜をイメ—ジしたもので 
すよね。 

MAR ええ、確かに夜といぅ 
のが一番大きいイメ—ジだつたの 
ですが、企画者の方としては究極 
の普通のシユーテイングゲームだ 
つたんですよ。だから僕としては 
結構抽象的な感じを受けました。 

武者個人的にはトンネルの面 
の曲が好きなのですが、あの曲の 
出だしつて…なんか盛り上^4^が 
面白いですよね。 

MAR あえて指摘されるとす 
ごく困るところもありまして。実 
際データにする前に頭の中で鳴ら 
しているときに、ああいつた形に 



■まとまつ ちや'〇たんですね。拍か 
ら追つてない ところも あるので、 
楽譜にするのが難しくて、けつこ 
/ I ずる しちやつてるところも あり 
ます。だけど…拍に頼つた盛り上 
げ方は あまりし たく無いですね。 

T.J I1II き違いかもしれませ 
んが、 X 場面の曲のフレ I ズの；|、一 
部がダラィアスで使われたフレ— 
X と同じような気がするんですが。 

MAR それはよく H われてい 
て、僕も後で si づいたんです。 

武者ちようどダラィアスの都 
市シーンのリズム部ですよね。 

MAR そうなんです。たしか 
に似てますね。作つている ときに 
はもち ろんその曲の ィメ— ジは無 
いんですけど、やつぱあのリズム 
が印象深かつたんじやないかな。 

武者 IMJ じく工場面の IBi なんで 
すけど、曲だけを聴くといかにも 
刑事ドラマの工場のシ—ンで流れ 
てきそう だな、ともとれるんです。 

MAR まあ、ィメ I ジとして 
は使 W されていない f の工場を、 
何が出て米るかわからないぞ、と 
いつたィメ—ジで作つていつたの 
ですが…刑亊物のドラマと言われ 
たのは初めてですね。まあ、思い 
出話になつちやうんですけど、 
あの曲^:つている時が、一 
番桁神；^が不安定で、その 
印象しか覚えていなかづたの 
。で、目 1%的なコメントが思い 
浮かばないですね。 

武者では精神が良か 
つたときの曲は。 

MAR そうですね。調子 
が良かつた…良かつたと言う 
と語弊があるかもしれません 
ね。笑いながら曲は作れない 
ですから。ん I 、やつぱエン 
デイングは、あ—最後の曲だ、 
という脱出できる喜びつての 


はあったかもしれませんね。やつ 
ぱ1つてのは、その時の感情が 
忠{"^にでちやいます。 


P し 


ーレていますよ 
夕のライブ 


武者 GSM タィ^ -1 4 ダラ 
ィアス n の中には、真のボスキヤ 
ラ クタ ーの^!楽が人つていないの 
ですが、なぜ収録しなかったので 
すか。 

MAR あ、あそこ見られまし 

た？'''.; 

武者はい。 

MAR はあ、すごいといぅか、 
あれはバグチェックやつててもな 
かなかでなくて…なんか^^な条 
件下のもとで出るよ/っなんですが 

^つてます？ 

武者あれは； f 取終面でテンプル 
を選んで、ボスの 3 体のロボット 
のまん中を MAU 後に H すと出てきま 
す 0 

T • J あと1コィンで。 

0 GR 令然複雑じやないじや 
ん(笑 ) f 

MAR い、いやまあ下手なだ 
けかもしれませんが。でも元々1!!! 
は嗚らすつもりなかつたのです。 
労性のコ—ラスで「あ1」づて感 
じでまとめてみよぅと思つたので 
す。 

武者今0ダラィアス^=3のアレ 
ンジバ I ジョンで、最終面の曲の 
アレンジでボーカルを起用してま 
すよね。 

OGR はい。 

武者あのボ—カルの方は日本 
人ですか。 

OGR いいえ。アメリカの M 
籍をもつてて、ちやんとミドルネ 
—ムを持つていて…名前は韓国風 
なんですよね。 








_ 
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[ミッシェル古川] 

性別:男 

性格:きちよう面とおおざっぱな 
二面性をもつ 
体格:がいこ 
趣味:釣り、ドライブ、鉄道マニ 
ア 

作品:グラディウスIIをはじめと 


する ゲーム 


[プロフ I ット深見] 

性別:男 
性格:のんき 

体格:細目、最近ややブタ 
趣味:ファミコン、読書、ドライ 
ブ 

作品:サンダークロスをはじめと 
するゲーム 



さて第2部は矩形波倶楽部。グ 
ラディウス m についてインタビュ 
I してまいりました。 

ちなみにインタビユ—会場とな 
つたのは1足•四谷のレコーディ 
ングスタジオ。そう/なんとグラ 
ディウス m のアルバム収録中にお 
邪魔して しまつた のだ。 

当日はちょうどアレンジパージ 
ョンの収録を行つており、しかも 
私たちの目の前(ホントに目の前。 
ガラス越しでもなんでもない)で 
ミッシェル古川氏がギタ—弾いて 
るとくりや… 緊張します。 

他にも高そ—な機材——例を上 
けると、^! チヤン ネル もあるミキ 
サ ー (卓と も111111 いますが)、 ■ 2イン 
チは ありそ一なテ—ブを使つてい 
る24トラックレコ~~々•••さ 
すがプ a の仕 f 
そう、プ n と言ぇば弾き 
方にも納得がいくまでや备し続 
けていた矩形波倶楽部の方々にも、 
改めて「フロだなぁ」と感じまし 
た。 


L - 

f イウスからの 

$る流れ 

武者今回のグラディウス III は今 
までグラディウス、 II 、伏線とし 
てサラマンダやライフフォースが 
ありましたが、共通した テー マみ 
たいなのはあるのでしようか。 

ミツ シエルそうですね、グラ 
ディウスからの流れは崩さないよ 
うにしています。前作と全く違う 
ようではまずい.ですからね。■新し 
. いものも取0人れてはいますが、 
やはり流れが重視です。 

武者グラディウス III は今まで 
に無く、多くのステ—ジを持つて 
いるよ、 っですが、それらに各面に 
共通したイメ—ジを求めていくの 
は難しかつたのではないでしよう 
か。 

プ P フェツトとにかく曲が多 
いですよ。異常な程に。でもバラ 
バラではありません。砂とか水と 
かいつた W 機物的なイメ—ジでま 


とめていま^^。 

JOE グラディウスからの伝 
統で、全体に流れる共通項という 
のは、面スタ—卜時の空中戦と、 
ボスのテ—マ2つ。それ以外は共 
通のイメ—ジは付けにくいと思う 
のですが…。 

ミッシェル：^通じやないんで 
すけど、コ1ド^^ IT とかで イメ ー 
ジ付けられているところがありま 

す。 へ_露_警 

プロフ H ットコナミ筋っての 
あるでしょう。やはりその辺りを 
ポイントに置いてます。 

ミッシ H ルただ、グラディウ 
ス III は今までの集大成みたいな… 
グラディウスの要素を取り入れて 
みたり、 n の要素を入れてみたり 
と…ね。 

武者フアンへのサ—ビスと？ 

ミッシェルそれは多分にあり 
■ます。他にも AIJ Ax とかサンダ 
I クロス等の要素も盛り込んでみ 
ました。 

武者ム H 1 I のアルバムにはアレ 


ンジバ—ジョンは何曲いれるので 
しょぅ か。 

ミッシェル 3 IIII です。 

武者生音は入れるのでしょぅ 

m:: 

ミツシヱル当然人れます。 


武者生音オンリ—のバ—ジョ 
ンも入れて ほしいと思ぅ のですけ 

ど。 

ミッシェルそれは もぅちょつ 
と待つてほしいですね。 

武者 矩形波倶楽部の場合、コ 
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武者同時期に複数の^ S の仕 
事が入った時はどうですか。 

プロ フェッ トでも同時期に同 
種のゲ—ムの仕事は入ってき ませ 
んから。さすがに、シユーティン 
グものが2本立て続けに来たら困 
ります から、そのへんはちやん と 
考えています。 

武者今回のアルバムの構成は 
どうなつているので しょう か。 

ミッシ H ル全部で 7 部構成で 
す。 

JOE SE 集は入れますか。 

ミッシェルもちろん入れます。 
他にも原曲 V e r 、アレンジ乂〇; 
r はもちろん、ドラマなども収録 
してあります。 

プロフェットそれから原曲 V 
er は全部が新曲' という訳では 
なくて、かなり懐しいサウンドも 
人つてたりします。ゲ I ム中にも 
隠れサウンドがかありますし。 

武者なんですか、それは。 

プロ フェツトメドレー になつ 
ている曲なんです。初めのほうの 
面にあるので、意外と早く見つけ 
られるか もしれ ませんね。 

武者奥が深いですね。それで 
は本日は どうもありがとう ござい 
ました。 



ナミ 筋と いうか、コナミ カラ I が 
iM にある と 思うんです。たとえ 
だれが作った曲であっても「コナ 
ミの曲」って分かるんですよね。 

ミツシェルあの建物に入ると 
みんなそ一なつちやうんですよ。 

(笑) 

武者最近は VGM の中でも、 
現代音楽とかロックとかを取り入 
れている^ S 者がふえてきてます 
が、矩形波倶楽部の場合はどの曲 
を聞いても 「 VGM だなあ」と感 
じるので好感が持てるんです。 

ミツシ H ルー般にゲ丄音楽 
というジャンルではなく、コナミ 
サウンドというジャンルを目ざし 
てます。 



吹く頃には 
ラ V フ1?: 


武者'矩形波倶楽部のメンバ丨 
編成は、これからも変えていくの 
でしよう か。 

ミツ シヱルあるでしようね。 

武者初めは 3 人でやつてまし 
たよね。 

ミツシェルええ。今でもその 
3 人が核となつてはいます。 

武者もし社員でラィブをやつ 
てみたいという方が増えれば、も 
、っ1チ I ム作る とい、っことも ある 
のでしようか0 

ミツシ H ル今のところは分か 
らないようですけどね。出来たと 
したら、ウラ矩形波つてとこでし 
ようか。 i)o 

武者矩形波 Jr とか。<笑>。 

ミツシ H ル Jr つてのも：•でも 
ある^^間が一一 OI たら Jr つての 
も面白いですね。そのころまで売 
れていたらの話ですが…(笑) 

武者この前はコナミ•ミユー 
ジツクスペシヤルの収録の一部と 
してライブを行つてましたが、こ 
れからもライブを続けていくので 
しよう か。 


ミッシェル今年はどんどんチ 
ヤレンジしていきたいですね。 

武者時期的にはいつごろにな 

、#/ッシ H ル そ^-ですね X ••• ハ^ 
風のふくシーズン。 

JOE 塩風とともに各地をめ 
ぐるのが夢といぅ…。 

ミツシェルいや'目標です。： 

JOE 4 5a 八 t.1 が入ってますね。 
話は変わりますが、グラディウス， 
シリ— ズで每回印象に残るのは、 
クレジット 音なんですよね。 

ミッシ H ルゴギガギゴ—ンで 
すか。(笑)。 

JOE やっぱ、あれってグラ 
ディウスの ( 笑)みたいな感 
じで。 

ミッシ X ル i ですか。 

~50£あれは8-1^なんでしょ 
ぅか。そ a とも曲？ 

プロ フェッ トあれはやっぱ、 
お金を入れた時の楽しみみたいな 
のありますよね。実際、曲は SE 
に負けたりする場合もありますよ 
ね。だから、これは豪快に「始ま 
るじや一ん」て感じの曲とい、っ事 
です。 

ミツ シエル ちよう どピツ タリ 
合いますね。ゴギガギゴ—ンと始 


まるじや—^^。(笑 )0 
武者なんか石のお金入れてる 

みたいですね。 

ミツシ H ル人れないで下さい 


の一 

5 s 


功頭で 
:がって 

ム収録大成功 


武者今 il の収録はいかがでし 
たか。 

ミツシヱルなごやかに進みま 
したね—。 

プロフェツト.^半はブリの頭 
でしたね。 

,,なんですか、それは。 

プロフェツト収録中、プリの 
頭の話で盛りぁがつたんです。例 
えばプリの頭がおそつてきたら怖 
いとか、プリの頭が郵便 Box の 
なかに人つていたらいいね。と言 
いながらドラム下さ—い(笑)と。 

JOE ところで、レコーディ 
ングの—中に他の^： S の仕事が 
人ると、切り換えは大変でしょぅ 
ね。 

ミツシ H ルいや、これはこれ。 
あれはあれと割切つてますから。 





これがプレゼントの現物。：§ o^s v GTI 
d 月分のカレンダ—だよ—。 y^rl たせ 

-- I I いさ 

レダ届ば/ 
ミンに選だ 
ナレでら行 
コカまか急 
• I 日中へ 

ドヤ10の卜 
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n フ 


便ポ 

レ- 〇お： 
グハトので 
ンのン宛の 


キ 


ゼ 


す 

ま 

てコプーき 
さ、に n だ 
▼ら様 M た 


せ M 

ま I 7 i 
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さて、2ぺ—ジにわたつて、矩 
形波倶楽部にインタビュ—してき 
ましたが、その時収録していた「グ 
ラディウス III •伝説から神話へ」 

のフルアルバムが2月21日、キン 
グレコードから リリー スされます。 

「伝説から神話へ J といぅサブ 
タイトルに負けないほどのグラデ 
ィウス111、ミュージックもちょ丨 
すばらしい/ 

元来のグラディウスのノリに A 
IJAX やサンダ—クロスのノリ 
が融合し、またコ|ラス ( FU — と 
かのハミングっぽい音色)を多用 


しているのも GOOD /. 特に気に 
入ったのが空中戦各種とプロミネ 
ンス面。自分はモアイまでしかい 
けないので…早くゲ—センでプロ 
ミネンスの曲が聞きたぁい/ 

他にもアレンジパ—ジョン 3 曲、 
サウンドシアタ—「真夏の夜明け 
に正月を見た/ SE 集が収録され 
ています。 

お年玉の残リ(あるのかな？) 

を持つて2月21日はレコ—ド店に 
行くしかない/と思ぅ…。 

(武者涼汰) 









御家庭のテレビで本物のテレビゲームが楽しめま克 


待望のコントロール巳 OX 


♦ 1 P .2 P 同時プレイも OK / ♦ジョイスティック2つのゲー 
厶も □ K / 中間八ーネス使用により、ほとんどのゲームに対 
応します。特殊コンパネ、麻雀等も〇 K // • パーツは全て業 
務用のものを使用(全て新品です)、丈夫で長持ちします。 

■価格 ( KIC -045 DX 完成品） 

®. ビデオ端子 * VHF 対応 ¥34,000 

❹. RGB 21 ピン対応 ¥28,000 

◎.®, ⑮両方対応 ¥37,000 

★いずれも TV 接続ケーブル付 


機能満載•新登場 


①オートトリガー機能 

全てのトリガーボタンが、スピード調整付オートに、 
それぞれノーマル、オート切換スイッチ付。 

® ステレオ機能 

音声ボリューム、バラン調整、へッドホン、スピーカー 
切換スイッチ付。 

③ カラー 調整機能 

R . G . B 各出カレベルの調整が出来ます。 

④ 電源セルフチェック機能 

正常な電圧が出力されているか一目で判ります。 


ぶに鄉 •’ 

f エ〔で 

迫力あ林そ 


爱2溫 0 二 0 1 0 雜ス気意上昇 / 


ステレ 


(ステレオ， 


トホ/ 


端孑付） 


★ let ^ splav mE 


睹严 


ゲームセンターでも見られな 
くなったなつかしのゲームか 
ら New ゲームまで特価品取り 
揃えて格安販売 中. グ 


★コントロ-ル BOX 用パ ツ备種販売中 ★ 




「1^^ムが1 
ステレォ e なクた1 

★このコン トロール BOX は、 ゲームマ 
シンと同じ部品を使ってコンパクトに 
まとめてあります。フルカラーコンバー 
夕を使って、 ゲーム P.CB •の RGB 信号を 
家庭の TV に映るように信号変換します 
( VHF 1 〜 2 ch ) 

★寸法： W 450 XD 200 XH 100 % o 


付属品 


実用新茱申請済 


• フルカラービデオコンバータ 〔 KIC -0090〕 ※⑧には付きません。籲2ス 
ピーカー（ステレオ用）へッドホン端子 （3.50) • 8方向ジョイステイック X 
2•トリガーボタン/30 ¢6個、24 03個付き•スイッチング電源/ 5 V 7 A 、 
+ 12 V 1 A 、一5 V 1 A •ヒューズ、コード、コネクター等一式付き。 


★詳しい資料、在庫価格表は62円切手X 3枚 
を同封のうえ下記までお申し込み下さい。 


KIC-D45 各タイブの 特長 （八日 c すべてステレオサウンドが楽しめます) 

® 籲 RGB 21 ピン対応 

21ヒン端孚付の TV.CRT なら全て使え 
ます2000文字対応の CRT ですので、 

本物よりも(ゲーセン機のほとんどは1600 
文字対応の CRT を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップします。 

家庭用 TV のキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ21ピン又、マルチ21ビン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので21ピンなら全て 0 K です。 


® 籲ビデオ端子対応 

T V のビデオ （ 映像 ） 入力端子へビンコー 
ドを接続します （ ビデオ端子十 t の TV に対 
応、象は VHFi 才応よりもキレイてす） 

♦ VHF 文才応 （ TV の丨又 U 2 チヤンネノレ） 
TV のアンテナ嫌子へ接統します.国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

• A タイプはビデオ • VHF のいずれにも 
対応、フルカラ‘コンバータ （ Kic - ooao ) 
内醱です 


又、ろピン、丨5ピン等のアナログ端子付 
CRT にも使えますが、2000文字対応が 
iM ベるもの（マルチシンク、オートスキャ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

楽このタイプのコネクタは、朴にて！ 1 MV し 
ますので冬体 W 人時に御指定ドさい。 
*TTL (デジタル） CRT は8色 U •衣ボされ 
ませんので使巾 I ない力が良いでしよう。 
©• 前 I 己®5：⑮の両方に対応します。 




★商品のご注文は、住所 • 氏名 • 電話番号をノヽツキリ書いて、商品 
価格と送料の合計額を現金窨留又は郵便振替（東京 6-417492) 
にて、お願いします—,送料は、全国一律500円を加算して下さい。 
(ただし離島は除く） ’ 

r 代金引観えシステムも御利用下さい。 

L ^倉》褰辱.糖"教 111锋產®翼. I 。良ぬ .J 


㈱ ケイアイシー C 3 M 係 

〒141東京都大崎郵便局私書箱11号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル彳 F 〕 

S03-448-0832 •FAX03-447-9134 

製造 ㈱ キ ヨー ワインターナシヨナル 


展示販売中せひ御来店下さい< 


コントロール巳〇 X 

KIC -045 DX 

取扱販売店 

宇宙堂 


中部地区 


^ 052-916-1407 


— f 、、 

r 06-643-7641 


九州地区 


パワ，ドサービス 

^ 092-572-4110 



[ショールーム 営業時間 I 午後1:00 


五反田駅より徒歩6分 
, 高輪台駅より徒歩5分 

匕プンしています） 

6:00 


企画•技術者募集/ユ高給優遇、アルバイト可。詳しくは お問合せ下さい0 1 
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Mi 日日 iON :四丁目の丸山さん宅に 

侵入 1 Z ヨ/ 





そんな彼の青春 



その日常 
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FOREVER FRIENDS 
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FOREVER FRIENDS II 
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例1 




ちよっと遅くなってしまったが、 
フリップルパズルの登場だ。 

今回の解き方は2段階。 

まず問題の図のブロックの中に 
ゲ—厶の名前が入っているが、そ 
れをそのゲ—厶を作ったメ—力— 
名に変える。 

あとはフリップルをしてくれれ 
ばよい。 

フリップルのルールを単純に説 
明すると、持っているブロックを 
真横(右方向)に投げ、同じ模様 
(メーカ—名)のブロックに当て 
て消せばよいのだ。 

ただし、プロックを持っている 
自分は、問題の図の斜線部分にし 
か動けない。その他は例1と例2 
を參考にしてくれ。 

また、始めに持つているブロツ 


クは、稲妻ブロックとし、どの模 
様(メ —力—名)のプロックにで 
も当てて消すことが出来る。 

解答は最終的に残ったブロック 
の数。当然、なるべく少ない人か 
ら当選とするぞ。 

これでよし、と思 I つ解答が出た 
ら、それを官製葉書に書ぎ込んで、 
住所、氏名、年令、性別を記入の 
f つえ' ゲ—メスト編集部「パズル 
係」宛に送ってくれ。 

しめきりは2月20日必着。正解 
者の中から5名を選んで、お守り 
にもなる(ゥソ)「豪華な粗品」を 
送ります。 

それからパズルの難易度を、5 
段階評価で聞かせてくれ。5段階 
は、ノ I マル、イ I ジ I 、ベリ I 
イ—ジ I 。意見や感想、パズルの 
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ク 

ヅ 

□ 

ブ 

ち 

持 
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アイデアなんかも(ネタ切れで苦 
しんでいるのだ)待つてるよ。 


-> 


曲がって飛んでいく 

と 

る 

た 

当 

に 


重力で落ちる 
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ク 

ヅ 
□ 
ブ 
ち 
新持 
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ク 

ヅ 

□ 

ブ 

ち 

持 


PN $FI N 君(北海道) 

このペンネームはもしかしてドル 
フインつて読むの? 


PN 聖姬君(島根県) 

ぉゃ?30|は本当は出てこな 
いはすだぞ。ねえ? 



(福島県) 


PN ウンモ星人君 

試験勉強も大事だけど、息抜きも 
必要だよ。がんばれ！ 


1|泛雲 

へ ^ 一 ^ 一 ^ I ^^'^ 1^1 l/<-lwewf-]w4^ 1 マ Jxl>e^/J vii -U^^-^- な 


難易度アンケ—卜(正解者のみ 
集計)は、ベリー八—ドから順に 
n % ♦22%.28% •31%. 5%で 
した。正答率は57%。かなり好み 
で判定が偏ったようです。 


当選者 


PN フクシン君(東京都) 

門井健司君(埼玉県) 

PNKI 巳— MO 君(山梨県) 

今正人君(京都府) 

庫田正博君(広島県) 

以上の5名です。おめでとさん 
です。 (APAPA) 




1月号解答 


解キ」方 







































































































































現在、別冊の DOH JIN コーナーもこの原稿 
と同時に作成中だ。本誌のコーナーとは一味 

1 11 11 11 11 _I I M I I 画圓圓■画 M 國 ■■ ■■■»■ ■画鼸圆 

違ったものにするから、乞ろご期待！！ 


1^ 一：, “^ 
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い _ 爨 1 禪 
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投稿規定 


同人誌は、発行者(団体) 
名、通販の有無、通販可の場 
合は値段及び送金方法、また 
会員や執筆者の募集の有無を 
書いた物を同封して本を送つ 
て欲しいな。 

本の PR として、読者への 
短いメッセ—ジも書いてくれ 
れば、なお嬉しい。 

伝言板には同人誌の広告、 
サ—クルの勧誘などを。 

ただし、特徴や売りをアピ 


同又★誌★紹★介 


ぐわつしや>□—•9 

doT " 



p e a c Q ck B—u e 
club 発行、巳 5 版 24 頁才 
フ〇 

たじりけんいち個人誌とい 
一つことで、内容は「戦5女の子」 
のテ I マでのィラスト S 卜— 
クが12頁と、アニメにしたつも 
り設定資料「ドルァーガの塔」 
が日頁。 

次はマンガを描いてほしい 

ぞ n 

通販可。6?円切手同封でまず 
は問い合わせを。 

(〒1日1東京都三鷹市上連 
雀町日— 615 第五音和荘 
10 P 号田尻健 I ) 

にんじんた0<る 

V0L2 


I ルすること。特にサ I クル 
は、誌上で会員を募集すると、 

会員が(当然だけど)全国に 
散つてしまう傾向があるので、 
注意しよ一つ。 

伝言板の締切は2月20日必 
着。掲載は5月号だよ。 

伝言板も同人誌も、住所、 
氏名、年令の他に、電話番号 
を(掲載はしないけど編集部 
からの非常時連絡の為に)お 
忘れなく。 

コ|ナーへの意見や希望、 
質問などの手紙も待ってます。 

( APAPA ) 



着実に『にんじんあたつ く』 を 
出してきたことによる読者パ 
ワーが流石だ。本のネ—ミング 
センスが良いと思-つぞ。 

通販可。550円の無記名小 
為替+360円切手で。 

(〒〇1□秋田 - f & B - 通*-4 

—5 古沢ビル S ㈱ ナムコ 「 N 
丁 • 2J 係) 

FORCE FIELD 

> 01. 3 



にんじんあたつく編集部. 

VICTORY EAGLE 
発行、巳5版15日頁オフ。 

秋田キヤロツト八ウスから 
の情報誌『にんじんあたつ く』 
の増刊第 0 J 号。 

フアンタジ I がテ I マで、マ 
ンガ、葉書イラスト、卜—クと 
たくさんの人達の力と、編集者 
たちの努力のかたまりの本な 
のだ。 


STUDIO FORCE 

FIELD 発行、巳 5 版 44 頁 

オフ。 

内容は主にマンガ 26 頁と小 
説9頁。メンバーは7人のよ-つ 
だが、3人しか執筆してないよ 
|だ。表紙の<0丁君と卷頭の 
じやみんぐ君のマンガを除く 
と、ほとんどらんとぐらす君の 
個人誌と化しているよ5な気 
がする。 

マンガはワルキユ—レとジ 
ヤンボ尾崎が主、小説は芹沢姉 
妹ネタ。 

通販可。送料込み500円無 
記名小為替で。 

執*1募_。問い合わせは 
62円切手同封で。通販と_な 
ら必要ありません。 

(〒280千葉県千葉！ Si 場 
南0 J —- 3植草將長) 

C 〇 NDII — ON 

RED Vo LI 

ゲ—ムサ—クル 『 Nop 』 発 
行、巳5版36頁オフ。 

内容は X マルチの最終面ま 
での攻略と、空中イン物語(日 


頁)などマンガ 16 頁が中心。 

通販可。送料込みで500円 
の無記名小為替で。 

または 、 VO I 
□( n ピ—日頁、エリ日攻略)を 
進呈するそ一です。会員、執筆 
者も募 ift 、6 e 円切手同封で問 
い合わせを。 

(〒巳35奈良！^<和高田市 
奥田西町92—日3荻野博 
文) 

GAME 大作戦 



内容は、大きくベ—シック、 
シニア、エキスパートの3つか 
ら成り、それぞれレベル15まで 
行きたい人へ、100ラインか 
ら800ラインで停滞してい 
る人へ、オールカンストを達成 
し、さらに高みを目指す人へ、 
といつたものです。 

とにかくテトリスにはまつ 
ている人なら、初心者から上級 
者まで必見でしょ-つ。 

通販可。3 □□ 円の無記名小 
為替十75円切手で。 

(〒570 大麗寸口導内 
町. 一 I 76ベルフアイプ1 0 
7 号水島屋内) 

a 


サ—クル NST 発行。 A 5 版 
84 頁オフ。 

内容は、6人の執筆による7 
本のマンガ+ィラスト。 

マンガは飛竜、モモ、源平、ゥ 
ィズその他。 

「読んでてつまらん本にしない」 
と誓って作つたそ一つで、そう言 
われてみれば、それなりの厚さ 
のある本にも拘らず、最後まで 
飽$ずに読めました。 

通販可。600円小為替+10 
円切手で。 

(〒〇 JQJGJ 横浜墨北区鳥山 
町923村田英樹) 

テト：： N ス 

テクニカルマニュアル 
表紙が地味なので、代わりに 
中身を一頁掲載しました。 

アミユ—ズメントクリェ| 
夕—水鳥屋発行。巳5版 3? 頁。 



島野個人誌、巳_1 8頁+1、 
コピ I 、表紙色上質紙。 

マンガが3頁、4頁、2頁、ィ 
ラスト S フリ—卜—クが〇 J 頁。 

I 目見て分かる(よね?)通 
り、ドラクエ m キヤラ本です。 

しかしこんなかわいいキヤ 
ラ達で、はたして冒険ができる 
のかな? 

通販可。100円の無記名小 
為替+120円切手で。 

(〒 175 東京都板橋区高島 
平^ 82—. 一— 604島野 
方 「 a 」) 
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「横溝大輔様、いめ一じめ一か一 Vol . l が戻って杏ました。正しい住所を御連絡下さい 。 j 


伝言板 


結成しました.へタレが作る、へタレ] 

へタレによるサークルです. 

いっさいボツなし！！へたくそ#先！！ ^ 

しかも、某メーカーの定期取材（マジだぜ一） 

君も参加しないか！ I くわしくは丨！ - 

62円切手同封のうえ下記まで 下 

@561大阪府豊中市三和町2丁目3番10号：し* 
二津様方「ゲーム、サ J 係まで！1 〇 


H 


R-TYPEI 



H 簡ぃて Ft い，厂 

值 i,1 息!^ 1H./ レ#彩 Wwt -又、本. 

MtzVnl.ltAl- £ ， S ， ln5mrW- 0 
闳リい、畸抑*今名 i & i ' 、 
；>給等? ii 打义代<，今こに初 tii 
筹4はすふ脱]、牲扶阶?"2•秋て •(« ば Va-10 
{- U ,^ l + r . SiiMfl ' ?<-U 

to 明 5 ruRt# .撕 EWr 送， rFiv、. 

は值匕糾、船' t 乙くれほ!^'嫌下 ::、‘/ i 

m CH ぬ fill ぃ Ur •幻 tf " れ夂） ^r-. 1 

tBTI -^ 戰県形皮奸減巧 ^ ， 
永後:饮ぃ|.1 




:♦々良* It 

七午.. 

^>'~t 

汆っ— 

へセ* a 二 、、X 令色！ 

千-> 1 し卜-つ . 十し • pc _ p し| 

?な、 U*to t ! 

ぁ邻、次物 H \ i :' 



今、家庭 T や3ゲームは、7アミ 
コしや PC エしジしやメガドライ 
ブ T はない/ ビテオゲームだ/ 


匕对ゲニ 



PCB 


フライングシャーク 


ゼ a ウイング' 


セイントドラゴン 


••28.000円 


プラスア j レファー 


••65.000円 


••54,000円 


ソンソン 


••9.000円 


ヘルファィャー 


••26,000円 


ヘビーュニット 


••26,000円 


ウイズ 


••4,000円 


ウイロー 


••125,000円 


A-JAX 


••49.000円 


S 闩 D 


•20. 000円 


コンバットスクール ( P 付）…25,000円 


原始島 •• 


••50,000円 


-ルデンアクス • 


••90,000円 


少林寺口ード 


••8.000円 


爆突機銃艇口厶キット •• 


••5,000 


ワールドコートロムキット…10.〇〇〇円 


フェイスオフ （ P 付） 

ロムキット . 12.000円 


-ウイン4078 


•12. 000円 


魔界村 •• 


•16, 000円 


X マルチプライ 


•100,000円 


スパルタン X • 


•11.000円 


ロンパーズロ厶キット……7.000円 


ダン ガー • 


•13, 000円 


マスターオプウエボン…40,000円 


F 1ドリー厶 


..20.000円 


スカイソ>1レジャ- 


••38,000円 


未来忍者口厶キット 


•15, 000円 


ダプルドラゴン 


,.39.000円 


Mr . DO / 


..8,000円 


エレベーターアクション…6.000円 


スカイキッド 


中華大仙 •• 


.15.000 円 


••印. 000円 


メインスタジアム 


••65.000円 


オメガファィター 


••40.000円 


ストリートファイター ( P 付）88,000円 


ワルキユーレの伝説 
口厶キット . 42,000円 


テラクレスタ 


•12, 000円 


モンスターランド 


••け.000円 


カルノフ 


•18. 000円 


ナムコロムキツト 


テトリス •• 


パー ニングフ オース 


•120.000円 


ラビ 1 J ンスランナー 


.18. 000円 


ガルディア 


••6.000円 


スプラッタ-八ウス□ムキッドへ…”22.000円| ロムキット 


ベンジオブ DOH ( P 付）13.000円 


ラストデュエル 


•18. 000円 


ギャラガ 


••8,000円 


ドッジボール •• 


••8.000円 


ラビオレプス 


•• g 8,000円 


キューブリック 


••27,000円 


フェリオスロ厶キツト • 


•18. 000円 


ブラストオフロ厶キット…15.000円 


デンジヤラスシード 
ロムキット . 


••30,000円 


ドラゴンバスター 


•15. 000円 


グラディウス III- 


•133, 000円 


キャプテンシルパ- 


•13, 000円 


ドラゴンスピリットロム…12.000円 


アイレムロムキット 


忍者くん2 • 


•11. 000円 


ロストワールド ( P 付）…87,000円 


究極タイガ- 


バルガス 


••45,000円 


••8.000円 


闩 -TYPE 


••45,000円 


グレートソードマン • 


••3.000円 


ドラスピ NEW パージョン 
変換ロム . 3.000円 


最後の忍道口厶キット…14,000円 


イメージフアイト 


八イ ホー 


••5,000円 


闩 -TYPE II 


••118,000円 


クライムシテイ- 


••88,000円 


ブレイザーロ厶キット • 


-•7.000円 


ロムキツト 


••15.000円 


ブラックドラゴン 


••21.000円 


1943 - 


••21.000円 


グラディウス II 


••63,000円 


フリ ツキー 


•10. 000円 


鮫/鮫/鮫/ 


••88,000円 


功里金団 •• 


••25.000円 


ワールドスタジアムロム 
キツト . 


トンマロ厶キット 


•13. 000円 


••22.000円 


參詳しい資料は62円切手3枚同封の上、当社へ 

癱マニアのみなさん来店大歓迎（日曜は休みの時もあるのであらかじめ T e l ください〉 

•質問やご予約は Tel でおねがいします。•当社の基板は保証がきくので安心してお買い求めください 


みんなのアイドル 
パワードサービス 


POWERED SERVICE 

斤816福岡市博多区諸岡 4-29-23 TEL 092— 572-4110 


『キヨー ワイン ターナシヨナル』 の コン トロ 
ールボックスも取り扱っております。初めて 
の方でも安心して出来るよ3にしております0 

® ビデオ端子 • VHF 対応 . ¥34,000 

⑧ RGB 対応 . ¥27,000 

方対応 . ¥37,000 


I 


奥脇貴志) 


☆アンチ DQ 派ゲ—ムサーク 
ル 『 CRUSADERS 』 では 
只今' 会員サ マを 募集して おり 
ます。アンチ0{3であれば、他 
のことは I 切かまいません。興 
味のわいた方は、 6 P 円切手同封 
で。全国のアンチ Do ^ サーク 
ルの皆さん、同盟を組みません 
か?(〒955新潟県三条市 
西本成寺^ 13136 滝沢貴 
政) 

☆『丫 0 US —』 ではパソコン 

に興味のある方、イラストの描 

ける方、コミュニケー シヨ ンが 
大好きな方を募集中。ちよつと 
会誌を見てみたい方は百円の 
無記名小為替同封で、会誌の説 
明が欲しければ葉書でお問い 
合わせを。(亍136東京都 
江東区南砂3 —8—1 生井 

「 GM 」 係) 

☆テ|ブルト—ク闩卩03サ| 

クル『フアンタジ—ナイツ』で 

は会員を募集しています。興味 

のある人は、62円切手同封でま 

ずは連絡を。(〒〇 J 52 神奈 

川県藤沢市天神町. 一— n —6 

メゾンドフアミーユ 0 JO 1 
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¥40.000 

¥43,000 

••¥5,000 

•¥13.000 

••¥7,000 

••¥3.000 

¥18.000 

¥ 10.000 

••¥5,000 

•¥ 10.000 

•¥ 10,000 


•¥95.000 

¥ 100.000 

¥ 100.000 

•¥70.000 

•¥70.000 

•¥ 10.000 

-¥34.000 

•¥38.000 


PC 巳 

〈カプコン PCB 〉 

アレスの翼 .¥10.000 

1943 .¥15.000 

ウィロー .¥103.000 

1942 . ¥10,000 

戦場の狼 .¥5.000 

ロストワールド .¥58.000 

魔界村 .¥10.000 

ラストデュエル .¥18.000 

ひげ丸 .¥3.000 

サイドアーム .¥10.000 

大魔界村 .¥90.000 

〈デ ー タイ-スト PC 日〉 

アクトフェンサー .¥20.000 

ロボコッブ .¥43.000 

ファイティングファンタジー…… ¥45.000 
スタジアムヒーロー . ¥10,000 

ダーウィン4078 .¥10.000 

空手道 .¥3.000 

SRD …… . . ¥10,000 

トライアウト .¥3.000 

コブラコマンド . ¥15,000 

〈アイレム PCB > 

FI —タイプ .¥35.000 

最後の忍道 .¥45.000 

イメージファイト .¥45.000 

ビジランテ .¥15.000 

ドラゴンブリード .¥48.000 

ロードランナ ー3.¥5.000 

ロードランナー4 .¥5.000 

10ヤードファイト .¥3.000 

ジッピーレース . ¥E.000 

ザ•パトルロード .¥5.000 

快傑ヤンチヤ丸 . ¥5,000 


〈ジャレコ PC 巳》 

P -47 . 

天聖龍 . 

フォーメーション Z …… 

サイキック5 . 

シティコネクション . 

トップローラー . 

〈日物 PCB > 

アームド F . 

妖魔忍法帖 . 

ギャリバン . 

巧ク L / スタ . 

キッドのホレホレ大作戦 
<コナミ PCB > 
A-JAX . 

サンダークロス . 

グラディウス II . 

サラマンダ . 

少林寺への道 . 

グラディウス . 

ライフフォース . 

ファイナライザー…… 

グリーンベレー . 

新入社員とおる君•… 

サーカスチャーリー… 
八イパーオリンピック.， 
〈ナムコ PCB 〉 

アサルト . 

オーダイン . 

7エリオス . 

ギャラガ昍 . 

ブラストオフ……:"… 

パラデューク . . 

源平討魔伝 . 

ローリングサンダー…… 


スカイキッド .¥5.000 

ギャプラス .¥10.000 

〈セガ PCB 〉 

ゴールデンアックス .¥70.000 

レッスルウォー .¥40.000 

カルテット II .¥25.000 

ファンタジーゾーン .¥20.000 

エイリアンシンドローム…… ¥25.000 

チョップリフター . ¥10,000 

ラフレシア . ¥5,000 

フリーキック .¥3.000 

<SNK PCB ) 

原始島 .¥38.000 

スカイソルジャー .¥40.000 

ゴールドメダリスト .¥8.000 

ファイティングサッカー P 付…¥15,0130 
ファイティングゴルフ .¥10.000 

アテナ . ¥5,000 

AS 〇 .¥10.000 

サイコソルジャー .¥18.000 

パトルフィールド .¥7.000 

怒号層圏(基板のみ）•“…… ¥5.000 
〈タイトー PC 日〉 

ドンドコドン .¥65.000 

大旋風 .¥35.000 

達人 .¥65.000 

究極タイガー .¥23.000 

西遊降魔録 .¥15.000 

ダブルドラゴン .¥28.000 

功里金団 .¥25.000 

ウィズ .¥5.000 

レイダース 5 .¥5.000 

エレベーターアクション…… ¥3.000 

中華大仙 .¥14.000 

ダークミスト .¥8.000 


エンパイアシティ . ¥10,000 

リターンオブインべーダー…¥10,000 

奇々怪界 .¥5.000 

<巧モ PCB > 

アルゴスの戦士 .¥20.000 

ジェミニウィング .¥28.000 

タンク パスター ズ .¥5.000 

ガズラー .¥3.000 

〈その他 PC 巳》 

エキサイティングアワー…… ¥7.000 

エキサイティングサッカー . ¥3,000 

升ンピオンべ一; OK - ル……¥3,000 

パルパルークの伝説 . ¥5,000 

キングオブ ボクサー .¥3.000 

カイロスの館 .¥5.000 

ノバ2001 .¥5.000^ 

パトルレーン5 .¥5.000 

ザ • ビッグプロレスリング…*¥3.000 

ポパイ .¥3.000 

忍者くん .¥5.000 

マリオブラザーズ . ¥5,000 

ROM キット 
〈ナムコシステム I > 

ギャラガ’昍 . ¥20,000 

パックマニア .¥10.000 

メルヘンメイズ .¥12.000 

ワールドコート .¥10.000 

妖怪道中記 .¥5.000 

ドラゴンスピリット .¥10.000 

〈セガシステム 16 B > 

ソニックブーム .¥10.000 

ファンタジーゾーン . ¥5,000 

(ジャレコ） 

P -47.¥10.000 

ワンダーブラネット . ¥10,000 


(麻雀 

アイドル麻雀放送局 .¥20.000 

麻雀ファンクラブ .¥30.000 

スーパーリアル麻雀 P - III …… ¥35.000 

個人教授 . ¥10了000 

大霊界 .¥12.000 

麻雀ナンパストーリー .¥20.000 

大人の麻雀 .¥10.000 

デリンジャー .¥10.000 

麻雀カメラ小僧 . ¥10,000 

麻雀学園丨 .¥10.000 

麻雀学園 II . v .¥15.000 

麻雀ビタミン C .¥10.000 

ギャルの告白 .¥85.000 

麻雀刺客 .¥15.000 

麻雀鹿鳴館 .¥5.000 

麻雀放浪記 .¥5.000 

麻雀列伝 . ¥8,000 

スーパーリアル麻雀 P — II …… ¥10.000 

八ウスマヌカン . ¥5,000 

家元 . ¥3,000 

危機一髪真由美ちゃん…… ¥3.000 

がんばれ珍さん .¥5.000 

お雀子クラブ .¥3.000 

お雀子館 .¥3.000 

お雀子館2 .¥3.000 

リアル麻雀 .¥2.000 

リアル麻雀2 .¥3.000 

麻雀 シスター ズ .¥3.000 

麻雀狂時代 .¥3.000 

ミスター雀 .¥3.000 

セカンドラブ .¥3.000 

升イニーズカジノ .¥3.000 

アンタツチャプル .¥7.000 

華弥生 .¥5.000 


その他在庫豊富。常時 300 〜 500 枚在庫。お電話下さい。※詳しい資料ご希望の方は62円切手2枚同封の上、アッフル GM 係まで送つて下さし\> 
※現金送金は、静岡市東千代田 1-7-8( 有)フフトップ GM 宛。銀行振込は中部銀行東千代田支店。ママトップ普通□座№102947宛。 



中古基板のことなら I 


懐かしのゲームから最近のゲーム迄 
在庫豊富 ¥3,000よ D 

★通信販売を御利用下さい 




\\国道|号 


静岡駅 


あなたのお部屋がゲーセンに/ 

コントロール巳 OX 

◎ SVG -8 (八ッピー商会製品） 

¥34,800 

•画面美しく 
•連射機能付き 
•テレビのビデオ端子に接続 
するだけです。 


基板売買の卜ータル•アドバイザー 


アツフル 


よラこそ 
県下最大ゲーム場 (120 坪)’ 
アップル駅南店へ 

オール50円 

10円ゲームも有ります。 

年中無休 


東京- 


鐘紡通り JT 


H 


AM9:00 〜 PM12:00 


郵南! 

便 

局 




ム看板 


産館業 


I 


アップル 
0駅南店 


TEL 0542 —87—5267 
FAX 05 犯一87—5297 
営業時間 AM 11 :〇〇〜 PM 8 :00(平日) 

AM 11 :〇〇〜 PM 7 : 00(日祭) 

I 定休日水曜日 静岡市豊田1一1 一43〒4没 


ちょっとだけおしえますコーナー 


〇 〇〇^ 〇〇 000000 
0 003 00 000000 
000000000000 
8 55 6 5 3 8 7 0 3 5 3 
3 45 2 /e QL 2 /r . — ^ 

mi /r /s / fc — /F /r 


































































































































































































「君勿願い t かなえてあげたいセール Jr 消費税いませ〜ん J 


® アルカノイド P 付 

タイ 

卜 

¥ 4,500 

ショットライダー 

シグ 

マ 

¥ 6,000 

0 パックマニァ ( ROM ) 

ナムコ 

¥ 9,000 

値 ^ 



アテナ 

S N 

K 

¥ 5,500 

シュートアウト 

DEC 

0 

¥ 4,000 

バトルクルーザー 

シグマ 

¥ 6,000 

PA . 


HCTB 

アレスの翼 

カプコ 

ン 

¥ 9,500 

ジャンプバグ 

セ 

ガ 

¥ 5,000 

バトルフィールド ( P 付） 

S N K 

¥18,000 




アルゴスの戦士 

テク 

モ 

¥15,500 

ジエネシス 

DEC 

0 

¥ 4,000 

バルバルークの伝説 

エイブル 

¥ 7,000 




アトミックロボキッド 

U P 

し 

¥28,000 

ジャグラー 

コナ 


¥ 5,000 

ノ ゞ トノレレ——ン5 

タイトー 

¥ 5,000 



kJA 

R - TYPE ( ROM ) 

アイレム 

¥ 6,500 

ジャイラス 

コナ 

ミ 

¥ 6,000 

パニックロード ( p 付） 

タイトー 

¥ 5,000 




アサルト ( ROM ) P 付 

ナム 

□ 

¥13,000 

少林寺口ード 

コナ 

$ 

¥ 5,000 

バンクパニック 

DECO 

¥ 6,000 



\ 

® 1942 

ヵプコ 

ン 

¥ 7,500 

上 海’ 

サン電子 

¥18,000 

バルガス 

カプコン 

¥ 8,000 


隱 1 


1943 

ヵプコ 

ン 

¥17,500 

シティーコネクション 

ジャレコ 

¥ 6,000 

パドルマニァ 

S N K 

¥ 7,000 

す 



194 3 ( 改） 

ヵプコ 

ン 

¥23,000 

ジェミニウイング 

テク 

モ 

¥19,500 

パックマニア 

ナムコ 

¥70,000 

V 



イスパイアル 

オル 

力 

¥ 4,500 

獣王記⑧ （ ROM ) 

セ 

ガ 

¥ 9,500 

ノ、ヘンクランド 

ナムコ 

¥27,000 


Ml 


一 揆 

サン電子 

¥ 5,000 

四川雀 II 

? 


¥38,000 

爆突機銃艇 ( ROM ) 

ナムコ 

¥ 6,000 




怒 III ( P 付） 

S N 

K 

¥40,000 

③スーパーバスケットポール 

コナ 


¥ 4,000 

© ビジランテ 

アイレム 

¥16,000 




1 94 3( ROM ) 

カプコ 

ン 

¥ 7,000 

スイ マ ー 

テク 

モ 

¥ 4,000 

ピ ン ボ 

ジャレコ 

¥ 4,000 

妖魔忍法帖 

日物 

¥ 9,500 

(§) ウォータースキー 

タイト 

— 

¥ 4,500 

スーパースティングレイ 

アルファ 

¥ 5,000 

ピット&ラン 

タイトー 

¥ 4,000 

妖怪道中記 ( ROM ) 

ナムコ 

¥ 6,000 

W 1 Z 

タイト 

一 

¥ 6,500 

スーパーライダー 

タイト 

一 

¥ 5,000 

ビッグプロレス 

テクノス 

¥ 3,000 

ラストデュエル 

カプコン 

¥19,500 

ウィッツ（パズル） 

? 


¥10,000 

スペースポジション 

セ 

ガ 

¥ 6,000 

ピンポンキング 

タイトー 

¥ 3,000 

ラッシュ&クラッシュ 

カプコン 

¥ 9,500 

© F - 1ドリーム 

カプコ 

ン 

¥19,500 

スフップシューター 

セ 

ガ 

¥ 8,000 

ひ げ 丸 

カプコン 

¥ 5,000 

® リンクファイターズ 

タイトー 

¥ 4,000 

エクセライザー 

ジャレ 

13 

¥ 9,500 

スカイキッド 

ナム 

=] 

¥12,000 

飛翔 鮫 

タイトー 

¥22,000 

リバレーシヨン 

DECO 

¥ 5,000 

エクセリオン 

ジャレコ 

¥ 6,000 

スカイソルジャー 

S N 

K 

¥39,000 

姫四季舞 

? 

¥10,000 

リングの王者 

コナミ 

¥24,500 

エキサイト•サッカー 

アルファ 

¥ 4,000 

㊆ セクターゾーン 

日 

物 

¥ 4,000 

B-W 1 N G S 

DECO 

¥ 8,000 

リターンオブインベーダー 

タイトー 

¥ 9,500 

S R D 

DEC 

0 

¥12,000 

青春スキャンダノレ 

セ 

ガ 

¥ 5,000 

ハードパ H ■ャ ー ( ROM ) 

コナミ 

¥10,000 

¢9 レディーバク 

U • V 

¥ 5,000 

EXED EXES 

カプコ 

ン 

¥ 9,500 

戦場の狼 

カプコ 

ン 

¥ 6,000 

@フリップル 

タイトー 

¥15,000 

レインポ-アイランド 

タイトー 

¥32,000 

MIA ( ROM ) 

コナ 

$ 

¥ 9,500 

(2) ソディアック 

? 


¥ 4,000 

ファイティンクファンタジ- 

DEC 0 

¥40,000 

(§) 口ードファイター 

コ ナミ 

¥ 5,000 

③ォーダィン ( ROM ) 

ナム 


¥19,000 

ソンソン 

カプコ 

ン 

¥ 5,000 

フォーメーションー Z 

ジャレコ 

¥ 8,000 

ロ ボレス2001 

セ ガ 

¥ 7,000 

® 空 手 道 

DEC 

0 

¥ 4,000 

ソニック ブーム ⑧ ( ROM ) 

セ 

ガ 

¥ 9,500 

プータン 

コナミ 

¥ 4,000 

ロックンロープ 

コナミ 

¥ 5,000 

ガルディア 

セ 

ガ 

¥ 6,500 

@タイムパイロット 

コナ 

$ 

¥ 5,000 

フロントライン 

タイト_ 

¥ 5,000 

口ードランナー囹~31 

アイレム 

¥ 7,000 

カルノフ 

DEC 

0 

¥16,500 

タイムパイロット84 

コナ 


¥ 5,000 

フィールドコンバット 

ジャレコ 

¥ 7,000 

ロンパース 

ナムコ 

¥73,000 

カルノフ （ ROM ) 

DEC 

0 

¥ 6,000 

タンクバタリアン 

ナム 


¥ 5,000 

フリーキック （ P 付） 

セ ガ 

¥ 6,000 

ロボコップ ( ROM ) 

DECO 

¥ 9,000 

カロリークン 

セ 

ガ 

¥ 6,500 

ダーウィン4078 

DEC 

0 

¥ 9,500 

ファイナライザー 

コナミ 

¥ 6,500 

(§) ワードナーの森 

タイトー 

¥12,500 

影の伝説 

タイト 

一 

¥ 8,500 

タイガーヘリ 

タイト 

一 

¥10,000 

ブギーマナー 

DECO 

¥ 6,000 

ワンダーブラネット 

DECO 

¥17,000 

ガ ル カ 

コナ 

$ 

¥45,000 

タンクバスターズ 

テク 

モ 

¥ 6,000 

ブラックドラゴン 

カプコン 

¥16,000 

// ( ROM ) 

DECO 

¥ 6,000 

® キングオブボクサー 

W . 

P 

¥ 4,000 

ダンガー 

日 

物 

¥ 9,000 

ファンタジーゾーン II 

セ ガ 

¥ 9,500 

ワールドコート ( ROM ) 

ナムコ 

¥ 9,000 

ギャラガ 

ナム 

=1 

¥ 5,000 

ダブルドラゴン 

テクノ 

ス 

¥26,500 

ブラストオフ 

ナムコ 

¥70,000 

ワールドスタジアム89 

ナムコ 

¥85,000 

ギャラガ88( ROM ) 

ナム 


¥12,000 

闘いの挽歌 

カプコ 

ン 

¥15,000 

フエリオス （ ROM ) 

ナムコ 

¥19,000 

益 掌 



キューブリック 

コナ 

ミ 

¥18,000 

脱 獄 

S N 

K 

¥29,000 

ファイネストアワー ( ROM ) 

ナムコ 

¥19,000 

坏不隹 



© クレイジークライマー II 

日 

物 

¥19,000 

達 人 

タイト 

一 

¥69,000 

0 ペンギン君ウ ォー ズ 

U P し 

¥ 4,000 

リアル麻雀 

アルバ 

¥ 3,000 

く にお君 

テクノ 

ス 

¥ 6,000 

@ C •ベースボール 

アルファ 

¥ 3,000 

ペン ゴ 

セ ガ 

¥ 5,000 

麻雀狂時代 

サンリツ 

¥ 4,000 

グリーンべレー 

コナ 

$ 

¥ 9,000 

チェルノブ 

DEC 

0 

¥22,000 

ヘルファイアー 

東亜プラン 

¥28,000 

麻雀放浪記(青春編） 

H • D 

¥ 8,000 

クロスシューター 

タイト 

一 

¥ 9,000 

チョップリフター 

セ 

ガ 

¥ 7,500 

㊣ ボンジャック 

テクモ 

¥ 5,000 

"( 外伝） 

H • D 

¥ 8,000 

グラディウス (電源付） 

コナ 


¥23,000 

チャイニーズ ヒーロー 

タイト 

— 

¥ 5,000 

V.S •ホットスマッシュ 

タイトー 

¥ 9,500 

お雀子館 

V • S 

¥ 5,000 

グレートソートマン 

タイト 

— 

¥ 4,000 

中華大仙 

タイト 

— 

¥14,000 

@マーカム 

サン電子 

¥ 5,000 

お雀子クラブ 

V • S 

¥ 5,000 

クラックダウン ( F . D ) 

セ 

ガ 

¥14,000 

@ツタンカーメン 

コナ 


¥ 5,000 

魔界 村 

カプコン 

¥ 9,500 

リアル麻雀(人事移動） 

アルバ 

¥ 4,000 

©原 始 島 

S N 

K 

¥37,500 

© 10ヤードファイト 

アイレム 

¥ 3,000 

魔魁伝説 

DECO 

¥15,000 

大人の麻雀 

アップル 

¥ 8,000 

㊁ ゴールドメダリスト (P 付） 

S N 

K 

¥12,000 

テラクレスタ 

日 

物 

¥14,000 

マッピー 

ナムコ 

¥ 5,000 

カメラ小僧 

三 木 

¥ 9,000 

コントラ 

S N 

K 

¥18,000 

天聖龍 ㊇ （ ROM ) 

ジャレコ 

¥10,000 

マッドギャ 

カプコン 

¥20,000 

麻雀大霊界 

ジャレコ 

¥10,000 

@サーカスチャーリー 

コナ 


¥ 3,000 

ディグタグ 

ナム 

3 

¥ 6,000 

⑤ミラックス 

セ ガ 

¥ 5,000 

麻雀学園 

ユゥガ 

¥10,000 

ザ•ギネス 

サン電子 

¥ 4,500 

® トップローラー 

ジャレ 


¥ 5,000 

ミスタ ー Do / 

U • V 

¥ 5,000 

麻雀ビタミン C 

H • D 

¥15,000 

サイドアーム 

ヵプコ 

ン 

¥14,000 

ドンキーコング3 

日 

物 

¥ 5,000 

// VS ュニコーン 

U • V 

¥ 6,500 

ロイヤルクィーン 

日 物 

¥ 3,000 

ザ ビ ガ 

DEC 

0 

¥ 8,000 

トラィアウト 

DEC 

〇 

¥ 4,000 

未来忍者 ( ROM ) 

ナムコ 

¥ 9,500 

ロイヤルナイト 

日 物 

¥ 3,000 

ザ.ハスラー 

コナ 

ミ 

¥ 8,000 

ドリームショップ 

? 


¥ 4,000 

ムーンパトロール 

アイレム 

¥ 5,000 

ナイトギャル 

日 物 

¥ 3,000 

サイキック • 5 

ジャレ 

コ 

¥13,000 

ドカベン 

カプコ 

ン 

¥ 8,000 

〇迷 宮 島 

アイレム 

¥12,000 

家 元 

日 物 

¥ 5,000 

最後の忍道 ( ROM ) 

アイレム 

¥ 9,500 

虎への道 

カプコ 

ン 

¥23,000 

名人戦 

S N K 

¥ 7,000 

麻雀殺人事件 

日 物 

¥12,000 

© ジョイフルロード 

S N 

K 

¥ 3,000 

ドラゴンバスター 

ナム 


¥12,000 

メルヘンメイズ 

ナムコ 

¥73,000 

美女っ子夢物語 

日 物 

¥ 5,000 

G P レース 

アイレム 

¥ 3,000 

どんどこどん ( ROM ) 

タイト 

一 

¥13,000 

メトロクロス 

ナムコ 

¥ 9,500 

クリスタルギャル II 

日 物 

¥ 5,000 

新入社員とおる君 

コナ 

$ 

¥ 3,000 

㊁ 忍者君. II 

U P 

し 

¥10,000 

メルヘンメイズ ( ROM ) 

ナムコ 

¥11,000 

制 覇 

日 物 

¥ 5,000 

女子バレーポール 

タイト 

一 

¥ 3,000 

ニュージ-ランドスト-リー 

タイト 

一 

¥28,000 

㊂ 妖 獣 伝 

アイレム 

¥ 5,000 

スウィートギャル 

日 物 

¥ 5,000 



キヨーワインターナシヨナル(新品） 

コントロールボックス (KIC-045DX) 
⑧ ビデオ端子 . VHF 対応 ¥34,000 
⑧ RGB 21 ビン対応 ¥28,000 

© ® ，⑧ 両方対応 . ¥37,000 


来店の方に一言/ 
突然いそがしくな 
る時があるので前 
日に TEL 下さい 


遊びを見つめるマニアの恋人 
株式会社（創業 24 年） 

宇宙堂 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目- 6-2 

©052(916)1407 


★受付時間 ★ 

平日 AM 9:00 〜 PM 1 1：〇〇 
日祭 PM 1 :00〜 PM 10:00 (電話注文のみ） 

どんどん 1 J スト注文表を請求して下さい。 あましています。） 

※リストと注文票請求は62円切手を3枚同封して当社迄送って下さい。 

★ 私の知っている楽しいゲーセン> 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋◎春日井は出川のゲームセンター I 」サ 



























ゲーメスト/コインジャーナル共催 


y 天空の暗殺者 

鹿1県 藤原城嗣 (17才•高 c 


その頃ゲーセンに期待度恥1ニューゲ 
丨ムとして颯爽と現れたのが ストライ 
ダー飛竜だった… 


「お(:いさん(:は、プールサイド 
て^^^^もてあますとい*フー局^^なヴ 
イジヨンが ある」 

そんな開発者の願いとは程遠い 
インカムしかあげられなかつた『ス 
トライダー飛竜』は今まさに資本 
主義社会の原則(:のっとって闇の 
中に消えよぅとしている。 

しかし…誰か一人でも覚ぇてい 
れば、飛竜はその人の心の中で生 
き続けるのさ…と、戦争モノのア 
ニメ {: ありがちなセリフを恥ずか 
しけもな^ゲ^ムフリ^夕^ 
が、一人。 

そして、ストライ ダー飛竜(:関 
する ス^ — メモリー なんぞ書き 
綴ってみるのだった… 

あの頃僕はイメージフアイトに 
凝っていた。あの、いか(:も 
戦といつた風情の無# B 、 金 ！®： S 
な感覚が僕に睃かしい記—呼び 


起こし、何と言ぅか、ゼビウスの 
血統を感じつつプレイしていた。 

(僕の ゲーム歴 はゼビウスから な 
ので ある)ゲーセンに 行っても イ 
メフアイ ばかりだった。しかし、 
間もなく 僕は行き詰まった。 (どこ 
の面で行き詰まったかは恥ずかし 
くて 言ぇない) と (:かく、僕の ょ 
ぅなへボゲーマー (: は少し荷が重 
すぎたのか？ などと 思いはじめた 
のだった。 

その頃ゲーセンに期侍度^1二 
ユ—ゲーム として 颯爽と現れたの 
が スト ライダー飛竜だった。はっ 
きり H って、新しい/ゲームであ 
った。即ち、とつつきにくかつた 
のである。僕は最初は人のプレイ 
を眺めるだけで、自分から しよう 
とい*はなかなか起こらなかつ 
た。しかし、 イメフアイ(: 挫折し 
はじめたことが一つの契機となつ 


て、僕はストライダーをプレイし 
はじめた。 

そして、僕は {一 疊に ストライ ダ 
—の虜として成り果てたのだった 

もし近くのゲーセンにストライ 
ダーがまだ残っていたら、インス 
卜 カー ドを見てほしい。「自分の行 
きたい方向へレバーを入れるのが 
コツ」 と書いてあると思う。今田心 
えば、まさにこれが(少なくとも 
僕(:とつての)ストライダーの極 
意であった。プレイ^の意思を 
忠実(:実行するという占 r で、スト 
ライダ—(:勝るものは無いと田心う。 
行きたい方向へ向けて、やりたい 
ことができる。そんなこと、他の 
ゲームでも当饮⑴のことたと思われ 
るかもしれないが、ストライダー 
の場合、自分の手足と呼んでも恥 
ずかしくない程にプレイ^の® 


動を飛竜が受信してくれる。そう 
いう感覚があつた。ストライダー 
をプレイするまでは、 そんな こと 
は考ぇたこともなかつたのだが… 
と(:かく、僕の本能的感覚と同調 
するものがストライダ^―にはあつ 
たのだった。 

そういった理电で、僕は飛竜を 
唯一自分の分身と言つている。シ 
ベリアの雪原を駆け、急斜面を駆 
け下り、凍土を蹴って加速を空へ 
飛ばす。その白き大地を踏みしめ 
る感覚を僕は感じるし、敵をサイ 
フアーで両断したときも、そのサ 
イフアーが敵の内部を貫通する手 
応ぇというものがはつきりと感じ 
られる。 感じるとい つても 気持ち 
としてで あつて、実際に手足にフ 
イード バックが くるわけ ではない。 

(当たり前)しかし、 こうい > N 11? 
持ち(:したところで誰もが1 s t 


プレイから感じるものではなくて、 
飛竜への徹底的な感情移入と世界 
観への愛着を持った上でプレイを 
重ねて初めて得られるものだと思 
う 〇 ( 俗にこれを『二次 コン』 と言 
うら — i いが？) クリア ―> たらもう 
いいや、で済ます(:は惜しい ゲー 
ムなのだ。好き嫌いの激しい ゲー 
ムではあるが。 

こ* フ童日いて くると、 もしかして 
僕は ストライダー の：^で100回ぐ 
らい 1コインクリアー ^ たこと *'あ 
る人、などと思われてしまうかも 
しれない。しかし、まだ 1コイン 
クリアしたことは ない。 (3 コイン 
クリアならある ぞ/だから どうし 
た 〈笑〉。)しかし、思い出を語るの 
に必要なのは腕ではない。愛のみ 
だッ/それに、下手な分 やりこん 
でいるからその分よく ストライ ダ 
—を理猙しているはず…と自負し 



君の思いは受けとめた 


I ゲ—ム懸賞論文 
S 入選作品 

ゲ^世界の発展のために— 


82 







ゲーム懸賞論文「私の主張」 
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てもいるのだつた。(この「僕」と 
いう一人称のもとで飛竜への愛を 
語るのは何か危険なモノがあるが、 
まあ細かいことは気にせずに) 

そ一^て、僕が何と1コインで第 
3の月の都へたどり着けるょう(: 
なつた頃、僕は他のゲームから手 
をひいて完全にストライダーだけ 
の人になっていた。何故か。ゲー 
センからストライダーが消えはじ 
めたからである。加えてイメージ 
フアイトが消える気配は一向に無 
かったのだった。1つ消え。2つ 
消え。これを書いている時点では 
ストライダーを置いている店は僕 
の its 半径内には1軒しかない。 
その店でもピカピカの 26 インチテ 
—ブルから指紋&うつりこみ付き 
の 18 インチテーブルへ移されてし 
まつた。僕がゲーセンへ来てスト 
ライダーをプレイしたその日の晚 
にもストライダーが消えてしまう 
んじやないかと考えると、どう ~ W 
ても他のゲームにはお金を使えず 
ストライダーのみになつてしまい、 
「ああ、 インカムがたりない とい 
うのならおね一さんが血を売つて 
でもお金つぎこんであげるのにイ 
イ」などと切羽詰まつた気持ちに 


なつて しまう のだつた。 

思ぇばスト ライ ダーにはインカ 
ムを低くする条件が撤いすぎてい 
た。とつつきにくかつたし、難し 
そうだつたし、その実プレイする 
とアイテムの大出血サービスで平 
均的なプレイ時間はどんどん長く 
なつていつたし…(だからといつ 
て簡単そうに見せかけて難しくす 
ればいいというものでもないと思 
うが)しかし/"その筋"の人に 
はたまらないゲームだつた。ヴォ 
ルフイードやサイバリオンのよう 
にゲーム性の王道を見せてくれる 
ゲ^―ムももちろん多く出てほー ンい 
が、やはりスト ライ ダーのよう(: 
演出で^^めま^^るゲ^ムもな^^て 
はならないと思つている人は少な 
くないのではなかろうか？それに 
スト ライ ダーは究極的なパターン 
ゲームではあるものの、そのパタ 
丨ンに基づいてプレイすることは 
このゲームの大きな魅力の一つで 
ある破壊の快感を妨げはしないし、 
おのずと流麗なプレイをモニター 
に展開することにもなる。ダメー 
ジを受けて_に転げ回る よ i フな 
こともなく、大敵へ向かつて立ち 
止まることなく風を 切り 行く飛竜 
の姿こそがこのゲームの格好よさ 
の一つの中心なのだから。 

そして、 何よりも 僕を魅きつけ 
て離さないのが、 ストライ ダー の 
世界観である。魅力的な世界観を 
持つゲームを幾度もプレイするこ 
とは$の コミック や 小説を幾度 
も読み返すのに似ている。。ハター 
ンゲームの生きる道はこの辺にあ 
るのかもしれない。 スト ライダ^ ~ 
の場合、たつた5面でありながら、 
一そこには確かに一つの世界がある。 
お姬様を助けるとかいつたありが 
ちな筋書きに後からとつてつけた 
ような設定ではなく、独自の世界 
を®^している。世界の支配者を 
倒す、 というの も一見ありがちだ 
が、飛竜には何の大義名分も無い 


所が違う。飛竜は多くを語らない。 

グランドマスタ^-^の何やら意味 

深な対決を終えても鯨に乗って大 
海原を去って行くだけ。やたら設 
定や謎を説明したりしない所がこ 
の世界の広がりを感じさせてくれ 
る。そして、シベリアの発電所の 
頂に立って空を見上げれば、そこ 
には轟天改丸やバルログが滞空し 
ていて、最後には漆黒の天空まで 
が戦いの舞ムロとなる。そしてこの 
世界には太古もあり風土もある。 
お姬様を助けたらそこで終わって 
しまう世界じゃない。飛竜が倒れ 
ようがグランドマスタ^~が倒れよ 
うが、この世界に住む人々の生活 
は続き、歴史も作られていくのだ 
ろうな あ、と思える世界なのだ。 
そんな世界だからこそ、アマゾン 
の大地から第3の月の都までをま 
っすぐに突き抜ける空気が肌身に 
感じられる。そしてそこを風のよ 
う(:舞上がる暗殺者には、やはり 
『飛竜』の名こそふさわしいと思 
えるのだった。何かにつけて格好 
をつけたがる辺りも、またお茶目 
でぃぃ。 

こういう想いを抱きつつ僕はス 
ト ライ ダーをプレイしてきたのだ 
った。色々な事が思い出される。 
上達する楽しさ。一一次元世界への 
想い。3 コインと はいえクリアの 
喜び。そして、好きなゲ . —ムが去 
つていく悲しみ。これらは決して 
Arw が初めての想いではなかった 
が、スト ライ ダー飛竜ほどこれら 
を鮮明に感じさせたゲームはなか 
つた。思えば僕にとつてスト ライ 
ダーが消えるということは、この 
手にサイファーを握ることができ 
なくなるということなのだ。好き 
なゲームはまさに自分の一部。そ 
れが消えて悲しくない人はいない 
だろう。 

しかし、例えば僕自身について 
言えば、ストライダ^ —が3コイン 
とはいえクリアできたことで僅か 


ながら自分に自信が持てるょう(: 
なったし、悲しみも想いも、実際 
に経験したということで、多分、 
後々大きな意味を持ってくるはず。 
思い出は潮解して終わるわけでは 
ない。大切にしていれば、それは 
きつと、その人の血となり肉とな 
る。それはまさに思い出がその人 
の中で生き続けるということでは 
ないだろうか？たとぇその思い出 
のゲームが全部、ジャンクパーッに 
なつて しまつても。 古かろうがマ 
ィナーだろうが、別にいいではな 
い力。そんな観点てゲームをみて 
いても幸せになれはしない。理屈 
をこねたりギスギスしたスコア争 
いをしたりする前にそれぞれの想 
いを大切にすれば、または想いの 
対象を見つけられれば、きつとそ 
の人はもつと幸せになれる。 

飛竜の事は忘れない。知識とし 


ては忘れてしまつても、^^いはも 
ぅ僕の血脈の中に溶けこんでしま 
つたから、飛竜は僕の心の中で生 
き続ける。 

これからもこぅやつて想いを重 
ねていければ幸いだ。まずはィメ 
1ジフアイトに！^戦。八はそ 
う簡単に挫 i はしない。もう、こ 
ちらには飛竜がついているのだか 
ら〇 


だから今 こそ、ありがとう。 飛 
竜、我が永遠の天空の暗殺者。 



今回は鹿児の藤原さんの論 
文を紹介します。 

藤原さんは前回最優秀賞を受賞 
しました。 前回に 受賞した 人達は 
今回も応募してくれた ケ—ス が多 
く、どの論文も高い水準のもので 
した。しかし、 前回を上回る イン 
パクトを与えるのは難しい点があ 
つたと 思います。 

その中で、藤原さんは前回とは 
全く違った方向で論を進めて来た 
と言えます。前回はゲ—ムを取り 
巻く現状について、鋭い視点で切 
つていったのに対し、今回はゲ— 
ムへの個人的な想いから始まって、 
ゲ—ムの魅力は何かを論じていま 
す。 

ゲ—ムの魅力とは何か。この命 
題に対し、藤原さん以外にも多く 
の読者が論文を送つてくれました。 
しかし、ほとんど全てといつてい 
いほど、ゲ—ムはアイデア、独創 
性で あると い、 つ 意見でした。それ 
はそれで間違いなく正しいことで 
あると 思います。 


でも、果たして§なアイデア 
のゲ—厶だけが現状で売れている 
のでし ようか。 |賤 フレイヤ— の 
全てが、そのような咸 M 見でゲ I ム 
を。 フレイして いるので しようか？. 
丨つの結論に安易に飛びつくので 
はなくて、もっと多くの観点に立 
ってゲ—^とは何かをもう一度見 
つめ 直して みる 必要が あるのでは 
ないで しよう か。 

藤原さんは、頭で考える以上の 
ゲ—ムを愛する人にしかわからな 
いものを教えてくれます。上達す 
る楽しさ、ゲ—ム世界への想い、 
クリアの喜び、好きなゲ—ムが去 
っていく悲しみ。ゲ— メス トの読 
者には共感する人も多いと思いま 
す。しかし、懸賞論文の中で ここ 
に触れてきた人は とても 少なく、 
その点で異彩を放っていました。 

藤原さん、連続受賞おめでと、っ。 
また、他の論者も、藤原さんの魅 
力的な文章に負けない知的な論文 
を期待します。 

(石井ぜんじ) 
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〈収録ゲーム〉 


1. ワルキューレの伝説(ナムコ） 

2. ダライアス11(夕仆一） 

3. ストライダー飛竜(カプコン） 

4. ナイトストライカ-(タイトー) 

5. ターボアウトラン(セガ） 


6. スプラツター八ウスげ厶コ) 

7. フエリオス(ナムコ） 

日.メタルホーク(ナムコ） 

9. テトリス(セガ） 

10. 大魔界村(カプコン） 


きこうぜ•卜^ 

キミたちが作った CD だ/ 

SAME MUSIC BEST 
OF THE YEAR 89 

ボニーキヤニオン/サイトロンレーベル 



ナムコ ゲーム サウンド 
エクスプレス VOL 2 

—バーニングフォースー 

2月号の記事の中にこの CD • CT の発売日 
が、2月7日と2月8日と発売日が2つ掲載 
されていたけど、正しくは2月7日です。 

CT : VITL- 13001 ¥1,300 (税込） 



7二みなさん電腰さレネ/ 


(売りますコーナー） 

☆ナムコ ROM キット 

フアイネストアワー . 23,000円 

ワルキューレの伝説 . .……23,000円 

スプラッタ—八ウス . 15.000円 

メルヘンメイズ . 10.000円 

ロンパーズ . .10.000円 

未来忍者 .11. 000円 

フエリオス . 15.000円 

才ーダイン . 15,000円 

ブラストオフ . 10.000円 

ドラゴンスピリット . 12.000円 

パーニングフォース . 30.000円: 

ワールドコート…… .. 10.000内 

爆突機銃艇 . 10.00 OR 


アザルド ( P 付)… . 10.00 0 R 


☆その他闩 OM キット 

X マルチプライ . ..…，…，20 V0DO 円 

トンマ .10. 000円 

イメージファイト . 12,000円 

ドラゴンプリード . 13.000円 

天聖龍 . .…13,叩0円 

伊賀忍術伝 . 彳3.000円 

P — 47 . ゴ . 12.(]00円 

最後の忍道 . 12,000円 

破兆 . 1獻000円 

プラスア浪ラァ . 13.000円 

ドンドコドン . 解. 000円 

ファイナルブロー . 13.000円 

タフターフ . 》11.000円 

レッスルウォー . 11.000円 

ペイルート . 13,000円 

ゴールデンアックス . 35,000円 

E . スワット . 18.000円 

クラックダウン . 18.000円 

スクランブルスピリット . 17,000円 


フラッシュボイント . 25.000円 

R —タイプ .9. 000円 

ファイテイングファンタジー……15,000円 

口/1# ップ . 11.000円 

☆タイトー基板 

八 P —ズコメット . 40.000円 

熱血高校ドッジボール部 . 9,000円 

西遊降腐録 .. 18.000円 

キック s ラン… . g . ooo 円 

功里金団. . 18.000円 

エキサイティングアワー . 8.000円 

ワードナの森 . 14,000円 

レインポーアイランド . 27.000円 

影の伝説… . 9.000円 

中華大仙 . 14,000円 

奇々怪界 .7. 0130円 

飛翔餃 . 20.000円 

フェアリーランドス!^ーリー……17.000円 
ニュ^ーランドストーリー……30,000円 

ドンドコドン. . 70.000円 

フタイナルブロー . 65,000円 

大旋風 . 45.000円 

q ルファイヤー . 30,000円 

く;にお君 . 6.000円 

スクランブルフォーメーション…14.000円 

フリップル . ム.………10.000円 

へビ—ユニット••……-… -20, 000円 

地獄めぐり . 30,000円 

ザインドスリーナ . 12.000円 

ビッグイベントゴルフ . 25.000円 

ダブルドラゴン . 25,000円 

ビーチパレー . 15.000円 

ウイズ . 6,000円 

ナックルジョー . 6,000円 

ドクタートッペル . 18,000円 

ホラーストーリー . 30,000円 


ラスタンサーガ . 30,000円 

サイパリオン . 35,000円 

スラップファイト . 15.000円 

☆ナムコ基板 

グロブダー . 10,000円 

ローリングサンダー . 40,000円 

源平討魔伝 . 31,000円 

パラデューク . 13,000円 

ドラゴンパスター . 13,000円 

ニューラリ ー X . 12,000円 

ゼビウス . 6,000円 

メトロクロス . 8.000円 

モトス . 11,000円 

インデイージョーンズ . 33,000円 

スカイキッド . 9,000円 

ギャプラス . 13.000円 

ギャラガ . 5,000円 

システム II ( NEW ). 110.000円 

パックランド . 33,000円 

スプラッター八ウス . 75,000円 

メルヘンメイズ . 70,000円 

システム1 . 63.000円 

フエリオス . 125.000円 

ワルキューレの伝説 . 130.000円 

パーニングフオース . 140.000円 

☆コナミ基板 

シティボンパー . 20.000円 

ジャッカル . 23.000円 

A-JAX . 38.000円 

グラディウス II . 53,000円 

M I A . 53.000円 

悪魔城ドラキュラ . 35,000円 

ライフフオース . S 7,000円 

ファイナライザー . 9,000円 

ガルカ . 45.000円 

サラマンダ . 27.000円 


クレージーコップ . 20,000円 

リングの王者 . 20.000円 

グリーンベレー . 8.000円 

恋のホットロック . 27 . 000円 

☆カプコン基板 

トップシークレット . 9,000円 

虎への道 . 24,000円 

ラッシュ S クラッシュ . 10.000円 

ブラックドラゴン . 15,000円 

ガンスモーク . 12.000円 

魔界村 . 9.000円 

マッドギア . 23.000円 

1943 . 20,000円 

F 1ドリーム . 18,000円 

アレスの翼 . 9.000円 

ソンソン . 5,000円 

アッポー . 5.000円 

狼 . 5,000円 

ロストワールド （ P 付） . 68.000円 

サイドアーム . 13.000円 

プライケン . 13,000円 

ラストデュエル . 20,000円 

ストライダ—飛竜 . 115.000円 

ウイロー . 115.000円 

天地を喰らう . 135,000円 

エリア88 . 125.000円 

☆その他 

怒号層圏 （ P 付) . 13.000円 

サイコソルジャー . 20,000円 

青春スキャンダル . 10,000円 

ワンダーブラネット . 13,000円 

フラワー . 6.000円 

キャプテンシルパー . 13.000円 

☆麻雀基板 

麻雀学園 . 10,000円 

麻雀学園 II . 13.000円 


アイドル麻雀 . 24,000円 

麻雀フアンクラブ . 30,000円 

麻雀刺客 . 15,000円 

スーパーリアル麻雀II . 9,000円 

スーパーリアル麻雀 ill . 43.000円 

花のももこ組 . 13.000円 

テレホン麻雀 . 12,000円 

大人の麻雀 . 7,000円 

麻雀夏物語 . 50,000円 

マージヤン G メン . 10.000円 

ビタミン C . 13,000円 

個人教授 .13, M 0円 

華弥生 . 13,000円 

上海 . 17.0(]0円 

麻雀殺人事件 . 13.0(]0円 

マージヤンフライデー . 23.000円 

ウイッツ . 20,000円 

キューブリック . 40,000円 

フラッシュポイント . 58.000円 


籲その他低価格基板各種あります。 

參18インチ篚体35,000〜43.000円 (18 イン 
チテーカンラバー筐体35, 000-45. 000円は、 
物が置けて便利です)。 

☆当社メンバー大募集 • 入会無料 ☆ 
メンパーだけの 特典 
I 交換 システム 

® S -コントラ — | • ジョーンズ 
ナムコシステム I —アイレム M 72 
大旋風—源平討魔伝等々 
その他たくさんの組合せ有り。 

II 在庫価格表を毎月15日に発表。 

H 1 超目玉 PC 巳 • 新製品価格の情報等。 

IV ムフフの®は八ガキを出すと……。 

入会希望の方は今すぐに八ガキで住所 • 
氏名 • 電話番号を書いてボストインガ 
※今回から62円切手3枚もつけてね。 


♦不用の基板が有りましたらお知らせ下さい。 
♦電話予約は、 PM10 時まで受付けています。 
籲在庫枚数に限りがあります。注文は早目に。 


(有)サンカンパニー 亍215 
神奈川県川崎市麻生区東百合丘 2 - E 0-11 
TEL 044(954)9459 FAX 044(966)8287 


ゲ I メスト大賞 • 
ベスト VGM 賞の 
CD 化決定//: 

VGM 業界に一石を投じる 
シロモノとなるのであろぅか。 
これは…ゲーメスト2月号で 
発表した、第 3 回読者が選ぶ 

ゲ—メスト大賞.ベスト VG 

M 賞。これらの結果を1枚の 

CD に集めてポニ—キャニオ 

ンから 3 月 21 日に発売されま 

す。 

ただし' 6位のコナミ•サ 

ンダ—クロスだけは事情によ 

り収録されず、かわりに11位 

の大魔界村が収録されます。 

もちろん収録時間の関係か 

ら全ゲ—ムの全曲を網羅して 

いる訳ではありませんが' 才 

—プニング、1面、ボス、エ 

ンディングが基本となります。 

それプラス投票してくれた方 

の|言を参考にして人気のあ 

る曲を収録してあります。 
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グラディウス III 

コナミ矩形波倶楽部 


CD : KICA - 1001 ¥3,000(税込) 


伝説から神話へ（アレンジバージョン）丨 .In The Wind 2.Hit and Away 3. Legend 
サウンドシアター 4 .開発秘話「真夏に夜明けに正月を見た」 

オリジナル.ゲーム•サントラ6•序章7•激闘/亜空間8.遙かなる星域9.最終基地 
…死闘10•時を越えてII.ダークフォース〜そして神話へ〜 

効果音特集12.サウンド•アラカルト 

1990年2月21日発売キング レコード/コナミレーベル 



ARMED F . CRAZY CLIMBER 


NICHIBUTSU 


く ARMED F> 


• CO 旧〜 START 〜 INSECT(STAGE 丨） 2.BOSS 〜 CLEAR 3.BONE(STAGE 2) 

4.MACHINE CITY(STAGE 3) 5.SARCOMA(STAGE 4) 6.DIFFERENT KING(STAGE 5) 7.FINAL 
STAR(STAGE 6) 8.EXZATH(EXTRA STAGE) 〜 FINAL BOSS 9.STAR SHIP(ENDING) 〜 EARTH & 
PEACE(STAFF ROLL) 10. GAME OVER 〜 FRIENDSHIP(NAME ENTRY)〈CRAZY CLIMBER) II • 
COIN 〜 START 〜 SAMBA DE RAM(BGMI) 12. GORILLA 13. START AGA 旧〜 MAMBO DE 
RAM(BGM2) 14. CONDOR 15. CLEAR I 16. START AGAIN 〜 CLAVIAN NIGHT(BGM 未使用曲） 
I7.BALOON I8.CLEAR2 19.ENDING 20.GAME OVER 〜 NAME ENTRY 〜 CONTINUE 
CD : PCCB - 00020 ¥1,500(税込） 1990年2月21日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル. GSMI 500 シリーズ 



ヘラクレスの栄光 

〜タイタンの滅亡〜 

DETA EAST 

丨•勇気ある者たちへ2•誇り高き王家の詩3•にぎわう街の中で4.荒野に吹く風5.夕 
ィタンの下僕たち6•辺境の人々7.地の底へ8•聖なる館9.魔物の待つ館10.大海を 
越えて丨丨•パロスの笛12•ペガサスの翼13.神々のアリア14.タイタンの怒り15.全 
ては神話の中に 


1990年2月21日発売ポニーキ a 


コンレーベル • GSMI 500 シリーズ 


CD : PCCB - 00021 ¥1,500(税込) 




テイスク 


聞こえ3か/ゲ_ム访叫びが…キミ勿部屋に喝/ 


ナム:] 


フェイスオフ ( PC 日） （ P ) ……65,000円 

妖怪道中記 ( PC 巳） . 67,000円 

爆突機銃艇 ( PC 日） . 66,000円 

ドラゴンスピリット新(ロム）……13,000円 

メルヘンメイズ(ロム） . 12,000円 

ワールド コー ト(ロム） . 9,000円 

ロンパーズ(ロム） . 13,000円 

ブラストオフ（ロム） . 9,000円 

ワールドスタジアム(ロム）……18,000円 
未来忍者 ( PC 巳） . 100,000円 


: l - ラリー X 


デイグダグ11 . 9,000円 

ゼビウス® . 5,000円 

バーニンクフォース (PC B ) …110.000 円 

源平討魔伝 . 32,000円 

ギヤプラス . 10,000円 




スラップフ アイト • 

タイガーヘリ . 

飛翔餃 . 

究極タイガー@ . 

ヘルファイヤー . 

レイン ボー アイランド 


…9,000円 
…9,000円 
••20,000円 
••35,000円 
••28,000円 
••32,000円 


黄金の城 . 

マスター オブウエボン 
ダブルドラゴン@…… 


tZ ガ 


レッスルウォー(ロム)•‘ 
フアンタジーゾーン •• 

フリッキー . 

モンスターランド • 


コナミ 


リングの王者… 
グラディウス… 
グラディウスII 
八ードパンチヤ— 

A - JAX …… 

沙羅曼蛇 . 

スクランプノレ" 


F -1 ド U —ム…… 

戦場の狼 . 

ソンソン . 

エグゼドエグゼス 

1943改 . 

ドカベン . 


••10,000円 
••36,000円 
•27, 000円 


"12. 000円 
••18.000円 
…7,000円 
‘•14,000円 


••23,000円 
••23,000円 
••55.000円 
••55.000円 
••40,000円 
••33,000円 
…3,000円 


カブコン 


••17,000円 
…6,000円 
…4,000円 
…8,000円 
•28,000円 
••12.000円 


アレスの翼 • 
虎への道… • 


••10,000円 
••22,000円 


アイレム 


トンマ ( PC 巳） . 50,000円 

闩タイプ(ロム） . 7,000円 

ドラゴンブリード(ロム） . 15,000円 

スパルタン X . 8,000円 

ヤンチャ丸 . 6,000円 

( データイースト ) 


SR (3… 

カルノフ 


•14. 000円 
••17,000円 


テクモ 


アルゴスの戦士" 
ジェミニウイング 


•16,000円 
•16.000 円 


ジャレコ 


ぶたさん . 

バルトリック . 

フォーメーション Z 

2 1 」オン . 

シティコネクション • 


•14.000 円 
…9,000円 
…5,000円 
…7.000円 
…8,000円 


その他 


くにお君…… 
ドッジボール…. 

Mr . Do 。. 

ノーテイボ— (• 
パドルマニア. 
テラクレスタ… • 
テラフオース… 
妖魔忍法帳… • 


麻雀 


上海 I . 

上海II . 

麻雀学園 I …… 
麻雀学園II …… 
大人の麻雀••… 

クリニック . 

個人教授 . 

放浪記 . 

シスターズ••… 

シティラブ . 

セカンドラブ 
セクシー ギヤル" 
パステルギヤル 
スイートギヤル •• 

雀卓 . 

お雀子クラブ" 


当社から、コントロール巳〇 X をお買い上げいただいた方には、基板の割引を致します。 


…5.000円 
…5,000円 
…2.500円 
…2,500円 
…5.000円 
…8,000円 
••22,000円 
…9,000円 


..15.000円 
••30.000円 
••10,000円 
••15,000円 
…8,000円 
••11,000円 
•18, 000円 
…8,000円 
…3,000円 
…3,000円 
…3,000円 
…3,000円 
…3,000円 
…3,000円 
…2,000円 
…2,000円 


詳しくは電話でお 
問い合せ下さい 6 


株式会社 トライ 


〒270千葉県松戸市新松戸南1丁目365 
荒川グリーンビル205 


丁 EL 0473—48—3880(代) 
FAX 0473—48—3885 


いつたいどれくらいの方が 
エンディングを眺めるコトが 
できるのか!?掛け値なしに 
難しく、そして音楽も美しい 
グラディウス m / アルバム 
がついに発売されます。 

収録内容はアレンジに始ま 
り、サウンドシアタ—、原曲 
> er 、 SE 集となつてます。 
そのなかでもおすすめは、グ 
ラ III 開発よもやま話をドラマ 
風にまとめているサウンドシ 

アタ—「真夏の夜明けに正月 

を見た」。こいつあ一笑えま 

す/ 他にも原曲 ver や S 

E 集は、構成がこっているの 

で充分楽しめますよ。 

グラ III を早くもあきらめた 

方へ。このアルバムを聞いて 

心をなごませて下さいね。 


1発で「ニチプッぶしだぁ」 
と分かるノリで攻めまくる' 
ア—厶ド F & クレイ ジー クラ 
イマ— 2がでるゼ/ 

まずはアームド F 。 新しく 
p CM チヤンネルを増やし、 

ニチブッ独特の音色にパ—力 
ッシヨン' ヒット系の音色を 
被せてあり、なかなかのパワ 
—アップぶりが楽しめます。 

クレイ ジー クライマ— 2。 
不条理この上ないこのゲ—厶 
に、ここまでの メロ デイがつ 
いていたなんて誰が知ってる 
のであろぅか…な I んて。 

聞いているとなかなかなつ 
かしい音楽もあつたりしてね。 

とにかく君もこのミニアル 
バムを聞いて、ニチブツの世 
界にひたつてみよう。 


ファミコンの R p G 「ヘラ 
クレスの栄光 II 」のアルバム 
が発売です。いかにも神秘的 
なミユ—ジック はま•さ •に 
ギリシャ神話//: 

構成はなかなか意表をつい 
た構成で、ファミコン音源版 
とアレンジバ—ジョンを交互 
に収録、それもシンクロしな 
がら、だんだんと音の質が変 
わっていくので、聞きごたえ 
はなっかなかのモノ。 

ちなみにアレンジパージョ 
ンは、原曲に忠実でありつつ、 
全体的に歌謡曲&シンフォニ 
I 的な感じで' 充分ィンスト 
として聞ける曲に仕上がって 
ます。 

モー ニン グミユージックと 
しても最適/ かな？ 
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中央にドドーンといすわる□ポコツプ。 


©1988 DATA EAST CORP Licensed from Ocean Software Limited . 
©1987 Orion Pictures Corporation.AII Rights Reserved . 

©DATA EAST PINBALL INC 1989 


c.c 




タース勿パ r 2 か 7 


ガイコツ軍団登場、ゴー〇トバ〇 


^ k |ti% mmm Mm 

ーノ八スタース 


あ勿 t 2 ボコツブがピムボールとし T 復活 


ロホコツフ 


バックグラスの決めボ—ズの□ポ n ツフがいい。 



まず最初のマシンはデ—夕 
イ—スト社製のロボコツプ。 
デコピンボ—ルの最新作で第 
7 作目となります。 

ロボコツプといえば、ァ| 
ケード、ファミコン共にデー 
タイ I ストでゲ I 厶化されま 
したから、ピンボ—ルも、と 
思つていた人もいるでしよう。 

ロボコツプの映画自体は、 

もラー年以上前に上映されま 
したが、キヤラクタ—として 
のロボコツプの人気はまだ根 
強いものがあると思います。 

まあロボコツプの事はこの 
ぐらいにして' ピンボ—ルと 
してのマシン自体を見るとし 
ましよ|つ。 

1 


では、デコのピンボ—ル担 
当者からロボコップの売りの 
点について聞いてみましたの 
で見て下さい。 

特徴…戦略重視のピンボ— 
ルであるため、見た目の派手 
さに関しては前作(マンデ— 
ナイトフットボ—ル)のゴ— 
ルの様なものはありませんが、 
各プレイヤーが何に集中して 
プレイを進めて行くか、その 
ヒッティングの正確さが問わ 
れるとい - つ様な、プレイヤ— 
の個性の出るマシンになつて 
いると言えます。 

ル—ル上の特徴としては、 

レ I ザ I ウオ I 、タイムマシ 
ンの血を引く部分があり、ジ 

9 る 




ャツクポツトがマルチ中の夕 
I ゲツトヒツト数で変わるな 
どはそのものです。 

またミリオンを何度も狙う 
か、マルチボ—ルに向つてい 
くか、ジャンプ記録に集中す 
るかなど、作戦の立て方も色々 
あり飽キ j のこない内容となつ 
ています。 

と言つた所がロボコツプの 
売りの点だそラです。 

なにこれだけでは今 I つよ 
くわからない…ううむ。よし、 
来月はロボコツプ紹介と行く 
ので(予定)しばし待たれよ。 


です。 





さて次はプリミア(ゴット 
リ—ブ)社制の新作(といつ 
てもすでに出回つているが) 
ボ—ンバスタ—ズと行きまし 

ょ I つ。 

テ—マはその名の通りガイ 
コツ退治で、ど一つ見てもゴ— 
〇トバ〇夕—ズのバクリの様 
な武器を持った退治人達とガ 
イコツ親分(右目だけ玉があ 
るやつ)との戦いと言った所 


フイーチヤ—的な特徴と し 
ては、マルチボ—ルプレイがし 
CU ボ—ル、 3 ボー ル、 4 ボ —g 
ルと 3 種類あり、プレイヤ— 5 
が自分で選択できるというもが 
のがあります。 ^ 
ボ—ンバスタ—ズもフイ—^ 
ルド上でボ—ルを ロックして、 の 
それをリリースするというマ 
ルチシステムを使用していま 
すが、 3 つの ロック ポ イン ト 
の内、1つでもボ—ルが ロッ 
クされていれば、リリ—スポ 
イントにボ—ルを入れ、マル 
チにできる様になつている訳 
です。 

また、ボ I ナスタイ厶プレ 
イとい1つ、3ボール目終了後 
のボ—ナスゲ—厶などのオマ 
ケフイ—チヤ—もあります。 

バックボックス上に親玉ド 
クロの顔が付いていたりして 
雰囲気をもり上げています。 



さて、サボリもさる事なが 
ら、この所新作がけつこ5出 
て(出る予定)でして、少し 
まとめて見るのも良いのでは 
という事で' 今回のピンボー 
ル n— ナ—は 3 機種紹介とな 
〇ました。 

詳しいフィ—チヤ—などは 
機種別の紹介(すればの話だ 
が)を待つ r もら5か' 実際 
にプレイしてちらラとして、 
大まかなマシンの特徴を見て 
行きたいと思います。 

まあ雰囲気ぐらいは味わつ 
てもらえるでしょ~つ。 



















やはり目がバックグラス 
中央にいつてしまろ。 


これでキミも AM 業界人だ/ 

'新 鱗^^ 



ゲームフ V —ウ功間で噂され3幻功雑誌 
— "：) イムジャーナル’’。今、我々功前に 
遂に H 负正体％現わした 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
たいキミは 

( 「ニューマシン インフォ メ_シ ヨン」 「ロケー シヨ 

I ン別業況」を読もう d 

☆欲しい人は、1冊1240円_ 

現金書留で出してね/ 

\ylZL-yfM _ 

k 




株式会社コインシャーナノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL06(315)7739 FAX06(315)8075 




しスタ-^達勿 


(ラ 



でした。 一つ〜 んすごい。 

テ—マは妖女エルバイラと 
モンスタ—達のパ—テイ—と 
いった所で、ドラキュラや狼 
男をはじめとして、さまざま 
なモンスタ—がエルパイラと 
ドンチヤンさわぎをするとい 
1つものすごいものです。 

フイ—ルド上もランプレー 
ンをふんだんに使った立体的 
構成で、見た目ですでににぎ 
やかです。 

フイ—チヤーもマルチボ— 
ル、ジャツクポツトといった- 


基本的な fem がら、一気に3 
百万点獲得などとい一つ、とん 
でもないちのまであり、プレ 
ィヤーにアキを感じさせない 
様工夫がなされています。 

私はあまりパリ—製は好き 
ではなかったのですが、この 
マシンはやり込んでみたいと 
思います。えらく玉が落ちや 
すいのですけどね。 


最後に登場は、バリ—社製 

マシン、エルバイラです。 

エルバイラとい-つのは女性 

の名前で、アメリカでホラー 

映画の解説などをやっている 

人だそ一つです。 

で、このエルバイラさん、 

解説なぞをやっている内に自 

身の方が売れてきてしまった 

んですね、しかも魔女っぽい 

所がゥケたもんで、彼女を主 

役にした映画も、もちろんホ 

ラ—だつたという訳。 

そして今回、その人気を証 

明するかのごと<ピンボール 

マシンまででさてしまつたの 



もはや言ラ事はだだ1つしか 

ない、で、でかい//■まるでメロン 
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@大賞 • ベストグラフイック賞作品 



シ ヨン 



A 〇 U 1990 アミューズメント • エキスポ 
2月 27*28 日 

張メツセ tt 

ゲーム勿9しダーラムドガ 







po 年ゲ— メスト大賞•ベス 
トグラフィック賞に輝いたダ 
ライアス II のビデオが発売さ 
れます。 

今回もプレイヤーはゲ I メ 
スト編集部のバイオ ' N . O 、 


るので、色々と企画を考えて 
いるよ。 

まず前回同様オリジナルグ 
ッズ類の販売もするし、今号 
の読者サ—ビス部の方で告知 
している冨士宏先生や雑君先 
生のサィン会なども 28 日には 
予定しているぞ/ 

それじや、 28 日•メッセで 
待つてるせ/ 

会期：平成 2 年 2 月 27 日(火) 
〜 28 日{水}、午前10時〜午後 
5 時。|般入場は第 2 日目の 
28 日のみ。 

会場：日本コンベンションセ 
ンタ— (通称幕張メッセ)。 

千葉市中瀬2 丁目。 

一般入場料：当日券1000 
円(税込み)会場にて販売。 


ショ—チケットプレゼント 

昨年ゲ—メストでは大阪の 
AM ショーのチケットを読者 
の皆さんにプレゼントして大 
好評でした。そこで大阪のシ 
ョーのチケットだけプレゼン 
卜をして' 東京の方はしない 
といぅのでは片手落ち。とい 
ぅこと で、 「 AOU 1 990ア 
ミユ—ズメント•エキスポ」 
のチケットを読者 50 名にプレ 
セントします。 

応募資格は' 18 歳以上。ゲ 
I メストの愛読者であること 
ぐらいかな。 

締切は2 月 10 日 必着。 

発表は発送をもって替えま 
すが2 月 15 日までに は ゲーメ 
ストから発送します。 

宛先は、ゲ—メスト編集部 
「幕張メッセはゲ—ムパラダ 
イス • AOU チケット」係ま 
で0 



/ 

■ER 

舅 


□ 

C 

P 

A 

C 

咋年の12月17日カプコンが 
初めてのィベント「カプコン 
ワールド •フェア」 を開催し 
て、大盛況の大成功。特にァ 
I ケ I ドゲー厶のコーナーは 
期間中行列が途絶えることが 
なかったぞ/ 

ところでカプコンではポデ 
イ全面に CAP COM ロゴと、 
ゲ—厶広告をデザインした広 
告力—を君たちの街に走らせ 


はんたあの3人。 

- P はバイオが担当 。 A — 
CIFIJIOII — Z の n 

—ス をノー ミスクリア。ただ 
機械がトラブったのでビデオ 
で忠実にお見せできるかな？ 
2 P もバイオを中心にはん 
たあと N • 〇が I 緒にプレイ。 

定価4944円(税込)。読 
者サ—ビス部でも扱つてます。 



ン 


ラ 




メッセで会おうぜ/ 

昨年まで東京•新宿 NS ビ 

ルで開催されていた AOU シ 

ヨ—が、今年からなんとあ(7)- 

幕張メッセ(日本コンべンシ 

ヨンセンタ— )で開催される j 

ことになつた。 

幕張メッセはモータ—シヨ I 

I などにも使われる、日本屈一 

指の国際見本市会場だってこ 

とみんな知つているよね。こ 

んな会場を使うんだから、今 

まで以上の内容のシヨ—を期 

待したいね。 

それから今年のシヨ—は昨 

年と違って|般入場も OKS 

ので' みんなで行って楽しも 

うせ。 

当然 ゲーメストもブース を 

出しているので、遊びに来て 

くれるとうれしいな。 

色々やるせ/ 

ゲーメストも AOU シヨ I 

にブ—スを出して3回目にな 


I 


\ 


/ 


ることを企画している。その 
広告力—に名前を付けるので 
君たちの力を借りたいそぅだ。 
素敵な名前を付けてやってく 
ださい。 

〈応募方法〉 

宛先…大阪市中央区大手通1 
-4-12( 株)カプコン CA 
PCOM エスカルゴネ—ミン 
グ係 

締切…1990年2月末日消 
印有効。 

賞品…ネ—ミング賞 (1 名) 
カプコンエスカルゴ正式名称 
に採用。ラジコンカ—=カブ 
コンエスカルゴ〇〇〇号。 

ユニ—ク賞(10名)正式名称 
入りエスカルゴテレカ。 

CAPCOM 賞(100名)カプ 

コンオリジナルファイル、力 
プコンワールドニュ—ス VO 
L 5、 カプコンダイヤル。 
みんなでどんどん応募しよ 



これはビデオの画面とは 
ちがいます。 


の ; si 
者北 
稿る 
投れ 
なわ 
ちい 
とと 
まい 


造 J 議冷 
国 

约9沖 

丨 

づア開 

ゆ7が 

どんぐらいいるのかわから 
ないゲ—メスト読者その手の 
映画フアンに特報だ。スピ— 
ドマンジョ—の故郷こと北海 
道は夕張において 2 月 14 〜 18 
日の間フアンタ映画祭が行な 
われて しまう のだ。 

アヴォリアツツの向こうを 
張って、スキ—リゾ—卜の合 
間に世界 I イカした映画の 
数々を見れてしまうこの「ゆ 
うばりフアンタテスィツク映 
画祭 '90 、上映作品も-^〃夕| 
ミネ I 夕 I "'キャメロンの「ア 
ビス」、スチユア—卜"フロム 
ビヨンド"、ゴードンの「ロボ 
ジョックス」、雑君大期待の〃ど 
I なつても知らんぞカブキマ 
ン/トロマの「毒々モンスタ 
— 3」 となんともゴージャス ■ 

会場では他にも新人発掘の 
ヤング•フアンタスティツク 
グランプリやら未公開ビデオ 
フェスティバルなんてのもあ 
つて、 D ' ソンチの新作なぞ 
見れるので現地人で行かない 
なんてバチが当たるぞ。相当 
オイシイのでお金のある人は 
チェックだ。問合せは S 03—2 
1913231まて— 

(金のない寒) 
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34 日00円 


( RG 巳タイプ) 
29800円 


バーニングフオース ( ROM ) 
グラディウス III 

闩 .TYPEII 
ワルキューレの伝説 
テト 1 J ス 

イメージフアイト 

X-MULTIPLY 
グラディウス II 
ライフフオース 
サラマンダ 


¥ 20000 
¥148000 
¥130000 
¥120000 
¥100000 
¥ 60000 
¥ 60000 
¥ 49000 
¥ 30000 
¥ 30000 


アルゴスの戦士 
銀河任俠伝 
スタジアム ヒーロー 
クレイジークライマー2 
迷宮八ンター G 
バルトリック 
ゼビウス 
麻雀夏物語 
麻雀学園2 
リブルラブル 


¥ 18000 
¥ 15000 
¥ 13000 
¥ 10000 
¥ 10000 
¥ 10000 
¥ 5000 
¥ 60000 
¥ 30000 
¥ 30000 


〒556 

大阪市浪速区日本橋5 丁目12 — 3 

ソフトランド秀和 

丁 E し .06-649-7 177 


ソフトランド 
秀和 


スタンバイ 

口 


中川厶セン 
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祥菓子屋 i 
1白水堂 


☆ゲ ー ムコ ー ナ ー ☆ 


• 1グ-ムオ-ル50円/こ W つはすご W ぜガ • 





















































tIOI 東京都千代田区神田神保町卜 16 

a 03(293)4852 
























八イテクセガ青森 w 


青森県青森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

790,700 

E - SWAT’S ATT © 

2-5、イージー 

2 

シャドーダンサー 

701,100 

E - SWAT’S ATT © 

3-3、忍ポーナス ) a 

3 

ファイナルファイト 

632,180 

ミキとカスミと 
ショー•コスギ=あたたち 

R -3、 ガイ 

4 

クォー ス （ IP ) 

361,610 

GLD - T.S 

R7、 ブロ';^ 1,049 

5 

クォース (2 P 協力） 

311,790 

G し D - T-S 

DIG-H-H 

R-6、 ブロ Wl,227 

6 

カプコンワールド 

765,000 

* W * E * R * D * N * A * 

クリア 1 コイン 

7 

スーパーマスター ズ 

-16 

先月にひきつづき 
またのったよ岡野君 

クリア 

8 

スーパーモナコ GP 
(AT) 

6,27〃97 

K-I 

D . P _=4,049 、I 雛 

9 

スー パーモナコ GP 
(4S) 

6，13"35 

E-SWATS 

3回ぶつかりました© 

DP .=4,489、 才-ル 1 位 

10 

スーパーモナコ GP 

(7S) 

5,55"41 

K-I 

D . P .:4,882、 オール 1 位 


学生の人はお年玉をもらえた人は多し、だろうけど、ノ \ィスコ 
ァを出す為に使い切った人もいるか似■。最近防—ム 
はお金がかかるのが多し、ね。（担当） 

八イスコア// 


八イテクセガ弘前 W 


青森県弘前市 2-6-5 0(0172)35-4704 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ワイルトフアング@ 

6,018,900 

RSP - M - Y-PfH 

ノーマル、タル X 9 
番外地おさめ 

2 

スーパーマスターズ 

一 14 

福島の EVE 

1コイン 、 ALL 
ノーマル、また来てね 

3 

タスクフォースハリアー 

10,000 ,000 +a 

E-SWATS 

0 AG 2 - 管理人30赖 

Sir ® 氏のブレイ 

をおがみたい… 

4 

メガブラスト@ 

771,200 

E-SWATS 

OAG 2 管理人 30® 

ノー-マル ALL 
かせぎなし 

5 

クォース （ IP ) 

269,070 

DOM 2 - ROMI 990© 

GC スぺシャ 約殺倒 
B :935、6/6 

6 

シャドーダンサー 

560,800 

2001 年 

RSP - M - Y-PfiH 

ノーマル、 3-4 
忍 X 3 

7 

フラッシュポイント 
(セレクトなし） 

RI 〜 R 38 

DOM 2 - ROMI 990© 

本当にでるのか 
•89 発売®) 

8 

1942 

11,841,090 

E-SWATS 
EGM 2 - G . EI 5 (D 

5機設定 、 ALL 
おれじゃねえ一よぉ一 

9 

ゲイングランド (2 P ) 

61,587,935 

RSP - M . Y.P 

OTL - SSS - B.Ben 

200秒 St、ALL 

プロ グン- 队荷予定 

10 

UF 0 戦士ようこちやん 

回転戦士あ乂ち 
やんじやないよ？?？ 

@氏本当にごめんなさい 
ゆるしておねがい… 

おわびに B . S ® は 

さしあげます„ 


ゲー厶ポイントフリーウェイが 2 


北海道札幌市手稲区富丘2条2丁目 0(011)694-4129 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

537,700 

FSP - Y.N 

ノーマル 3 機 

6面後半 

2 

S . C . 1. 

10,119,850 

FPS - M..GD 

ノ——マノレ 

1コイン ALL 

3 

グラディウス III 

342,980 

AlON - FPS - SJr . 

R-7 

®F.F 

4 

グラディウス m 

417,980 

AlON - FPS - SJr . 

R-8 

J)F.F 

5 

グラディウス ni 

282,600 

FPS-IKU ©島 

R - 6 
(S)F.F 

6 

グラディウス III 

401,220 

AlON - FPS - SJr . 

R-8 
⑬ F.F 

7 

グラディウス III 

287,610 

FPS-IKU ©島 

R - 6 

EDIT F.F 

8 

鮫!較!鮫！ 

1,175,960 

OAM - MRX ® 

ノーマル 3 機 

AREA9-1 

9 

スーパーフォーミュラ 

(シルバーストーン） 

2，16"526 

AlON - FPS - SJr . 

イギリス GP 

(丨人用） 

10 

フラッシュポイント 

1 面— 47 面 

AlON - FPS - SJr . 

i コイン面飛ばし 

F.P 卒業記念 


プレイシティキャロット旭川店 


北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F s (01 B 6)83-3245 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
鈴 鹿 GP 

3,04"300 

PIAA 

ノ ーマル 

2 

デンジヤラスシード 

1,635,200 

AI 0 N - TI 0 

1 コイン 8-D ノーマ 
ル 

3 

餃!鮫!鮫! 

1,062,780 

AI 0 N - TI 0 

1 コインノーマル 

1-7 

4 

上海 II 

1,516 

ETSUK 0 -K 

1 コインノーマル 

R-II 

5 

スーパーフ =1 —ミュラ 
(スズカ） 

2,54"381 

AI0N- 今回献ハ咖 

マクラーレン 
ノーマル 1 コイン 

6 

スーパーフ^—ミュラ 
レンルノ ゞ ーストーン） 

2，19〃476 

公約違反のロボ 69 

マクラーレン 
ノーマル 1 コイン 

7 

R-TYPEII 

229,300 

AI 0 N - 杉山 

1 コインノーマル 
R-4 

8 

ファイナルファイト 

334,830 

AI 0 N-LEDA 

1 コイン ノー マル 

9 

クオース 

395,400 

AI 0 N -? 

ステージ 80 ノーマル 
プロ，汐 1321 \^> 

10 






弘前八イ ローザ スペースランド 


青森県弘前市土手町15 0(0172)33-6584 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

鮫!鮫!鮫! 

1,807,890 

E - SWAT'S NIK © 

激ージ -9-3 

ミキとカスミと' >3-；U ギ 

2 

グラディウスIII 
(ビギナー •D-FF) 

642,030 

F-SWATS 

OAG 2 - 管理人 

ノー マル ALL 
あと 20 万 

3 

スーパーフオ—ミュラ 

2，17〃237 

E-SWAT，S-NIK- 
ぞつこんロリータ© 

レバー+方7仿ン 

2 つ 

4 

デンジヤラスシード 

3,743,250 

オメガブラストオフ 

ノーマル ALL 
ターボ（フル） 

5 

ウイニンク + ラン 

鈴 鹿 GP(IP*6 速） 

2'49"983 

E - SWAT，S NSC © 

ノーマル 

インドバージョン無し 

6 

R-TYPEII 

799,200 

E - SWArS —かん一 
ドカベン in エディッ咐き./® 

ノーマル 2-5 
神話から ヘルニアへ 

7 

カプコンワ ー J レド 

1,610,800 

E-SWAT’S-ELF- 
ク ォース 娘どつ 《A/© 

ノーマル 1コイン ALL 
アシス Kc しと夂と脈 

8 

バーニンク*7オース 

1,521,060 

青。い下着に私情発情殳 
ブロテインアツ管理人® 

ノー刃 WLU 2 倍のみ 

in-Hf-so 

9 

ファイナルファイト 

516,610 

E-SWAT’S 
悶絶米屋 男 A 

コー •デイノーマル 

3 面名古屋 帰り 

10 

ポンビングワールド 

2,268,010 

E-SWAT，S 

KT し、 ン大胃手 

ノーマルステージ 46 
金返せ bY ガンジー 


ゲームプラザヴィクトリア W 


北海道札幌市南区澄 H 14条3丁目 S (011)813-6025 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラデ< ウス III 

704,890 

てきとぅ君 

テクニカルが) 

9 面 

2 

ブロ クシー ド 

349,468 

Y.F 

LI62 

し NM4 

3 

鮫!餃!鮫! 

1,636,640 

てきとぅ君 

9-8 

4 

R-TYPEII 

1,200,000 

てきとぅ君 

2-5 

5 

ファイナルファイト 

293,110 

Are you wonder ? 

2 面コーディ 

6 

カプコンワー J レド 

1,298,900 

日本一 (7) 超ほざき男 

ALL 

7 

ポンビングワールド 

2,754,230 

てきとう君 

ALL 

8 

バズニック 

6,710,000 

Y.F 

8-3-1 

9 

シャドーダンサー 

670,000 

MOAi - M.TAN 

4-4 

10 

クオース 

314,450 

Visionain 卜 Masaki 

プロ ブ?990 
ステージ 69 (IP) 


フアミリーランド^ 


北海道北見市二条西1丁目 ㊣ デパート 3 F S (0157)61 -2688 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III ( B ) 

485,420 

GND 

W ニカル3面はまり 
純いだわけてない。 

2 

グラディウス III ( B ) 

381,650 

AION-HUL-KGT、 

アルファ/元気/ 

テク::カル 項 N 
プ□ミネンス〶 S 

3 

グラディゥス III ( D ) 

313,000 

AION - HUL-JAN 

ビギナー 君 

AL けリア⑼ゴ 

4 

グラテ v ウス m (EDIT) 

264,620 

AION-HUL-KGT. 

Two of us Good です ね 0 

テクニカル め 

5 面 ボスタコん 

5 

デンジヤラスシード 

523,000 

HUL-COA 

5 面ボスね 

6 

較!鮫!鮫! 

453,120 

なんぢやそりや 
もんぢややき 

5-07 

なまらしくしく 

7 

R-TYPEII 

862,800 

AION-HUL-KGT 
会員番号 36 番の渡 

2周 目 5 面 
辺満里柰です。 

8 

パーニン グフ オース 

(表） 

1,043,230 

かわいさん 

ALL 

9 

ノ ゞ 一ニ ングフ オース 

(裏） 

2,240,880 

かわいさん 

ALL 切れてるよ。 

10 

ファイナルファイト 

358,130 

かわいさん 

4 面 


プレイシティキャロット八戸店 


青李県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
鈴鹿 GP(|P*6 速） 

2 , 57 ,, 099 

め一しゃ ㊣ 


2 

グラディウス II 
(テクニヵル *D) 

350,780 

E-SWATS：S-0AG 2 - 
管理人娱） 

STAGE 7 フォース 

3 

デンジヤラスシード 

3,734,100 

め一しゃ ㊣ 

ノーマル 
ラビット ターボ 

4 

カプコンワー j レド 

1,363,100 

E - SWAT ’ S-KTL ㉚ 

丨コイン ALL 
よりましたあ〜 

5 

鮫!鮫!鮫！ 

796,080 

め一しゃ (㊣ 

6-3 ノーマル 

6 

R-TYPEII 

804,100 

RADISH - T.S 

ノーマル3設： 
2-4 ボス 

7 

ボンピングワールド (IP) 

3,352,630 

INZ 

A しし 

8 

パー ニンク* 7オース 

1,498,710 

RADISH - T.S 

ノーマル 

残 5ターボ 無し 

9 

ゼロゥィング 

1,535,360 

め一しゃ ㊣ 

14-28 

10 

スコア募集中 

ファイナルファイト 

ビーストバスターズ 

スタ 


プレイランドフアンタジー 

宮城県仙台市青葉区中央1 -7-6 西原ビル〇 (022)261-6911 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

1,620,340 

Cyber-Ryu ㊣ 

ノ——マノレ 

R.5 ナイフ地帯 

2 

ファイナルファイト 
(ハガ ー） 

1,426,930 

Cyber - Ryu @ 肉希望 

ノ——マノレ 

R.5 

3 

シャドーダンサー 

1,286,750 

MAO ® 

ノーマル ALL 
残 0，S.BX8 

4 

R-TYPEII 

705,300 

AION- つむしか/ 
F，A し PHA 

イ—ジ — 

2-3 

5 

カプコンワーノレド 

1,600,700 

M .0 

ノ——マノレ 

1 コイン ALL 

6 

ブ ロクシー ド 

321,409 

POLARIS 

イージー- 

LINE=202 

7 

ダラィァス II ( W ) 

3,589,660 

PGP-MYE 

イージー 

8 

ダ ライアス II ( X ) 

3,459,670 

PGP-MYE 

3 画面 

9 

ダラィァス II ⑺ 

3,413,210 

ALU © 

夕ーポ 

10 

ダライアス II (下の V) 

3,080,750 

ALU © 

全 コース 全面外ァ 


八イテクセガ平岸 S 南7条店^ 


北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 0(011)812-2281 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

シャドーダンサー 

473,600 

MoAi - M.TAN 

ノーマル 3 人 
忍 XI 

2 

トンドコトン 

99,970 

RYUKA 

ノーマル 

3 

サンダークロス 

3,306,020 

T.Y 

ノ ーマル 

4 

ギャテ?シーフ:！ース II 

3,994,130 

LAP-BMXER 

イージー 

A しし 

5 

スーノ \°一 J \ ングオン 
C ヨーロッパ） 

8,34 "39 

も一いや/ XER 

ミニライドオン 

1 かすり +6 秒ゾ儿た 

6 

スーハ。ーノ、 ングオン 
(アフリカ） 

2,48"90 

若造の 先輩 

1 かすりあおり使用 
(11303) 

7 

スー パー モナコ GP 

D . P .=4734 

JDT-DIO 

6,04 "94 
(南 7 条店） 

8 

パワート';フト 
(E コース） 

7,08" 16 

JDT-DIO 

ノ——マノレ 

(南 7 条店） 

9 

クォース （ ip ) 

198,400 

SOE - FINAL-NEC 

2 機設定 
(南 7 条店） 

10 

ゲイングランド （ ip ) 

32,398,955 

世田康紀 

リトジー 200 秒 
ALL (南 7 条店） 


コミュニティスペース NTK 2 店合同か 12 

北海道恵庭市本町113 0(0183)33-2271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 
(テクニカルが) 

275,800 

ERIRIN 


2 

ビーストノ<スターズ 

JIP) 

1,376,700 

MYM 


3 

鮫!鮫!鮫！ 

(IP パー ジョン） 

385,700 

ERIRIN 

4-6 

4 

デンジャラスシード 

539,950 

AVG-WAR 

5 面 

5 

カプコンワ ーノレド 

1,182,000 

JAF-AOI 

A しし 

ノ——マノレ 

6 

シャドーダンサー 

496,500 

JAF-AOI 

3-4 

7 

ブロクシード 

189,900 

? 

IP 、 ライン151 

8 

スーパーフォーミュラ 
(シルバーストーン IP ) 

2,20 "21 1 

Y.O 


9 

マンデイナイトフット 1H レ 

7,815,200 

AVG-BGM 


10 

ナイトストライカー 

30,354,210 

AVG-WAR 

S ゾーンクリア 


札幌そご5内ゲームスポット 


札幌市中央区北5条西 2- 1札幌そご3内 s (011)213- E 5 B 5 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

デンジヤラスシード 

2,155,550 

Visionai 卜 Masaki 

機合体 

8-D 

2 

ファイナルファイト 

619,530 

SG- •やったぜっ ARYU 

コ■■ディー使用 

3 面 ボス 

3 

ス—パーフオ—ミュラ 
(シルハ•ーストーン） 

2，16〃298 

特 《 級- Visional 卜 
レビア、 マーベリ W 

イキ iMGP 1位 
夕ーボ 

4 

ス—ハ°—フオ—ミュラ 
(スズヵ） 

2,57 "277 

BREM-VASTHU 

日本 GP 2 位 
ターボ 

5 

クライムファイターズ 

210 

BRBH 紐真之介 


6 

較!鮫!鮫！ 

921,870 

BREM - 佐藤キミヒコ 


7 

ノ <一ニ ングフ オース 

4,656,680 

MMM.Jr 

裏 3 END 

8 

クオース （2 P 1 益力） 

669,640 

VisionaH-Masaki 
Visionai 卜 Pheiroa 

■ 1811,211414 
S-2-I2 、ノーマル、1 檐 

9 

クオース （ IP ) 

419,930 

Visionai 卜 Masaki 

■ I369、S_79 
ノーマル、1 機設定 

10 

オーダイン 

クリスタル 

651 .800 

BREM - 三影貴之 



プレイシティキャロット琴似店 

北海道札幌市西区琴似2条2丁目似グリーンビル s (01 D 62 H 110 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

sn 

611,270 

BREM - 成瀬 直 人 

R-9 

ノーマル設:定 

2 

デンジヤラスシード 

1,967,900 

BREM-BOKV 

R-8-0 

ノ——マノレ 

3 

R-TYPEII 

751,000 

BREM - マッ: a - キミヒコ 

2-3 

ノ——マノレ 

4 

ファイナルファイト 

506,500 

BREM-VATSHU 

R-3 コーデイ 
ノーマル 

5 

鮫!鮫!鮫！ 

1,033,900 

BREM - マッスル-キミヒコ 

ノーマル 

6 

ウイニンクラン 
鈴 鹿 GP(|P*6 速） 

2'48"951 

上野 ぴょん 

2周設定 

ノーマル' コーノ ン 

7 

S . C . 1. 

10,172,460 

やっと出したぞ/ 
NGM- 師匠 

クリア 
ノーマノレ 

8 

X マルチプラィ 

17,254,200 

タコミスしちゃった/ 

BREM- ネッスル-キミヒコ 

クリア 

ノーマル 

9 

ノ ニンクフオース 

(裏） 

1,893,260 

BREM - BOK ^ 

クリア 
ノ——マノレ 

10 

クォース （ IP ) 

336,760 

BREM - 児玉 

6-8 1-1,044 

ノーマル 


92 





































































































































































































































モ Y テカルロ高崎 DLL 屋内遊園地秋田店^ 八イテクランド日ノ出べガス 

群馬県高崎市中組屋町〗〗 a (0273) 26-991 9 _秋田県秋田市大町 S -3-27 0(0188)65-2811 宮城県仙台市青葉区中央 1-10-23 3 F 0(022)264-0570 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

(ビギナー） 

633,460 

NG 3 -XNO 
☆ LILIA 

丨コイン TYPEB-A 

2 

R-TYPEII 

1,010,100 

NG 3 ー アノ<ターノレ 
NAT 3 

1 コイン 2-6 残なし 

3 

鮫!鮫!鮫！ 

897,750 

ZIL-APPLE 

1コイ >6-8 

4 

デンジヤラスシード 

580,950 

K*T*S- 那魅 -K S*C 

1 コイン 5 面 

NAT パワー使用 

5 

ウイニングラン 

鈴鹿 GP 

2,58"465 

KAZ 

TOTAL 

マクラーレン使用 

6 

ノ <一ニ ングフ オース 

4,413,430 

ZIL-APPLE 

裏クリア 

7 

クォ ース 

221,150 

NG 3 -HYU 
なさけない点 

B=609 

8 

ゼロ •ウィング 

1,615,690 

YAG 

1コイン 11-10 

9 

ファイナルファイト 

338,700 

HI-KI/ 

1 コインユ■•テ細 

2 面ポス 

10 

ファイナルファイト 

333,200 

NG -3 -XNO 
☆ LILIA 

1 コインガイ使用 

2 面ボス 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

メガブラスト 

766,400 

MOO 

ノーマル 設定 

1 コイン ALL 

2 

ミッドナイトレジスタンス 

He ) 

1,493,200 

MOO 

ノーマル設:定 

1コイン ALL 

3 

ミッドナイトレジスタンス 

(2 P ) 

1,744,700 

MOO；NHK 

ノ ー Vル設定 

1コイン ALL 

4 

R-TYPEII 

835,000 

大豪院 SINTA 

ノーマル 設定 
2-3 

5 

ファイナルファイト 

664,290 

MOO 

ノーマル 設定 

4 面 

6 

ダライアス11 

(Z ゾーン） 

3,061,860 

MOO 

ノーマル設:定 

1コイン ALL 

7 

ダライアス11 

(下の Z ゾーン） 

3,380,550 

MOO 

ノーマル 設定 

1コイン ALL 

8 

チャンピオンレス^- 

55,012,700 

HIT 

ノーマル言 ft 定 

1コイン ALL 

9 

ボンビングワールド 

2,794,780 

ESFORCE-ZK 

ノーマル設定 
最終面 

10 

ESWAT 

2,503,600 

Anstalts arzt HMS 

ノーマル 設定 

1コイン ALL 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ。ーモナコ GP 

( AT ) 

6'24"90 

福島の D.S 君 

4332 

2 

シャドーダンサー 

1,167,500 

おにぎりくん 

1 コイン 
クリア 

3 

スーパーマスター ズ 

-12 

チ パ 

1コイン 

18ホール 

4 

ミッドナイトレジスタンス 

全面クリア 

二股の店長 

1 コイン 
クリア 

5 

ファイティン^7ァパト 

284,270 

T0B 

1 コイン 
クリア 

6 

ゴールデンアックス 

偏差値 =468 . 5 

佐蒲晋一郎 

1 コイン 
クリア 

7 

ターボアウトラン 

8'28"60 

Messiah Z 

1 コイン 
クリア 

8 

ファイナルファイト 

343,630 

勉強してる?ボン！ 

ガイ .R2 

9 

フ ァイナ) レフ ァイ ト 

434,930 

ディズニー•ぉさむ 

コーテ V—R3 

10 

ファイナルファイト 

312,930 

運転 代行•リー 

ハガ ーR2 


八イテクセガ高畸 W 


群馬県高崎市中紺屋町10 0(0273)25-1972 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPE 

828,900 

CSD-NEU 

ノーマル 

5 機の為残 X 2 

2 

シャドーダンサー 

790,650 

DAR-SWL 

いなばさんの弟子 MK=II 

ノーマル 4-3 
ボーナス X4 

3 

Xマルチプラィ⑱ 

16,296,700 

CSD-NEU 

ノーマルタコミス XI 

2 周 ALL 

4 

メガブラス ト® 

774,100 

NBU-MB 洸 

ノーマ Jl^LL 最後の 字 

難にチヤレンジ// 

5 

ESWAT(IP) 

2,553,600 

NBU-MB 洸 
CSD-NEU 

ノーマル ALL 

限界 ( i 2,560,100 点だ// 

6 

カプコンワールド 

1,107,600 

PURPLE 

ノーマル1 コイン ALL 
アシストなし 

7 

クオース 

340,550 

G.C.A 

ノ-マル 2 機 

B = I 06 I S =7/ I 0 

8 

ミッドナイトレジスタンス 

1,586,000 

NG 3 アノ ゞ ターノレー 
NAT 3 

ノーマル 5 AALL 
永パなし 

9 

ゲイングランド （IP) 

30,932,975 

面倒 だ 

ノー マル ALL 

10 

ゲイングランド (2P) 

62,019,955 

ip カルピス:]-^讎鈴長 
2 Pt ナより速 L 鄉 . G - I 1 

3-1 3-2 は 
でべでべだ 


八イテクセガ大田店 

群馬県太田市東本町 23-24 a (0276) 25-7654 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ク オース 

208,480 

KKK 

798 ノーマル 

2 

スーパーマスターズ 

-16 

SO 

4 イーグル 

8 バーディー 

3 

アクトフ エンサー 

3,009,070 

ATF-R-A 

2-3 

4 

サイトアーム 

2,102,600 

NG3-NAT 


5 

スーパー モナコ GP 

D.P.=4500 

NG3-XN0 

4 速 

6 

ミッドナイトレジスタンス 

549,400 

MID 

最終面 

7 

ゲ イングランド 

30,105,855 

Icz 

1コイン ALL 

8 

ナイトストライカー 

24,592,890 

K - 及 Ul // 

ALL ZONE 
A - B - D - H - L-R 

9 

ESWAT 

2,463,600 

ACH 

残 i 人 

10 

モンスターランド 

4,551,020 

BAYFM マンド 
ナ汐ファイブレスキュ 



ジャツクアンドべテイ 

群馬県太田市東本町 18-13 0(0276)22-1136 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

鮫!鮫!鮫！ 

1,622,330 

EMK-DA 

9-3 

2 

ダライアス11 

(W ゾーン） 

3,469,650 

OAC-NOKO-MKII 

ノーマル 

3 

ハ•—ニンクフオース 

(表） 

1,391,320 

ATF- 香津美リキュール 

REM 

1コイン ALL 

4 

R-TYPEII 

754,600 

OAC-MID-KNGHT 

STAGE2 〜5 

5 

ファイナリレファイト 

571,770 

A-C-H 

3面ポス 

6 

カプコンワールド 

1,480,200 

おいちゃん 

丨コン ALL(IP) 

7 

デンジヤラスシード 

2,036,350 

RIN-Russell-OAC 

1コイン ALL 

8 

ポンピングワーノレド 

2,968,240 

0AC-KFT-KS 

1コイン ALL 

9 

グラディウスIII 

(ビギナー） 

640,420 

NG3XN0iir LILIA 

STAGE3 TYPE-A 

10 

ウイニングラン 

鈴鹿 GP 

2'55"367 

OAC-SRKD 2 

BESTLAPI?6"I33 


八イテクセガ桐生店 

群馬県桐生市末広町 5-19 0(0277)22-9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

(4 S ) 

4,500 

名無し 7) 超戦士 2P 

あと142も! 

2 

スーパーモナコ GP 
(7 S ) 

4,743 

HF 


3 

R-TYPEII 

823,200 

ZIL-APPLE 

2 周 目4面 

4 

シャドーダンサー 

808,000 

全国辦-ナ戏嫩 fiH.W 

1コイン ALL 
忍 X 4 

5 

トンドコトン （IP) 

178,010 

かがみあつこ 

ウラ面クリア 

6 

ブロックシード 

351,961 

ZIL-APPLE 

イー ジ ー 
ライン143 

7 

ストライダー飛竜 

278,600 

EX-S-T 2 仙人の 下僕 

飛竜は閣に消;^… 

8 

餓流渦 

3,446 

AKD 

1 コイン 3-5 
あと少しで 1 コイン All ! 

9 

S.T.U.N .ランナー 

139,710 

KEN 


10 

ファイナノレファイト 

564,770 

PINE-APP し E と 
仕事人〔ズッ〕 

3キ、ノーマル 
面白いけど金が… 


八イテクセガ山形店^ 


山形県山形市七日町2丁目卜8 3(0236)23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 
(7 S ) 

5'44"73 

r.Yokoyama 

D . P =50 I 4 
ノーマル 設:定 

2 

スーハ 0 —モナコ GP 

(4 S ) 

6,08 "99 

RMC-SHO 

D . P =4550 
ノーマル 設定 

3 

スーハ。ーモナコ GP 
( AT ) 

6，19"31 

RMC-SHO 

D . P .=4450 
ノーマル 設:定 

4 

ファイナルファイト ( ip ) 

551,151 

A&oo きょうじゅ 

1 コイン 3 面 ボス 
ノーマル設定 

5 

ブロクシード ( ip ) 

335,384 

KAN 

LINE 154 
ノーマル 定 

6 

ダライアス n 

(2 画面 Y ゾーン） 

2,897,390 

野宿 LAN 

B ラ》夕ーポ有 

1 コイ面クリア 

7 

ダライアス11 

(上のVゾーン） 

3,072,280 

A&oo 岩鉄熊吾雌 

A ラ》ターボ有 

1 コイ: <1： 面クリア 

8 

ダライアス11 

(下のVゾーン） 

2,869,580 

LAN- 大酒飲み© 

同上 

1 コイ'， 1: 面クリア 

9 

ダライアス11 

(W ゾーン） 

3,312,670 

A&oo 紅男 3 号® 

同上 

1 コイけ面クリア 

10 

ダライアスII 

(Xゾーン） 

3,158,440 

RMC- 石田 バズーカ/ 

"1 上 

1 コイ面グ斤 


ゲームブティックジャック&べティ M 

山形県米沢市中央 H 4-12 セントラルビル 1 F 3(0238)21-1864 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブロ クシ ー ド 

366,852 

SPREAM - BOMB 

ライン191レベル50 
イージー 設定 

2 

R-TYPEII 

671,100 

渡辺くん 

2周 目 3面 
イージー設定 

3 

デンジヤラスシード 

1,214,500 

ACT-XYZ 

RD .7 - U 
ノーマル設:定 

4 

ダライアス11 ~ 

(3 画面、 上の Z ゾーン） 

3,340,690 

HIDE MARKffl 

ノーマル 設定 

5 

ノ <ーニングフオ_ス 

564,850 

Tom88 

5-2 

ノーマル設:定 

6 

カプコンワ ーノレド 

1,088,700 

ワープ 有 脳みそ 
丨個 もけけ 

ip アシストな し 
ノーマル 設定 

7 

ESWAT 

2,473,000 

ヤマ•ワ女子便所の 
謎の野菜 

ALL クリア 
ノーマル設定 

8 

テトリス(イージー） 

999,999 

さわかおる 

才ーノレカンスト 

9 

究極タイガー 

6,518,250 

渡辺くん 

エリア647 
ノーマル設:定 

10 

TAXI 

15,066,210 

もけ け-けつつ® 

起穴うめ 


ゲー厶イン•クーガー か' 

山形県鶴岡市本町 1-8-44 0(0235)24-8501 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

(テクニカル *B) 

299,420 

えのわんぱくノ仏© 

TYPE B FF 使用 

6 面 ノーマル 3 機 

2 

グラディウス III 
(ビギナー） 

224,270 

MINORU© 

ノーマル3 機 
クリア 

3 

フアイナノレフアイト 

340,550 

CIPHER© 

CODY 、 2 面 
ノーマル言泛定 

4 

R-TYPEII 

805,700 

MINORU© 

ノーマル3 機 
2-5 

5 

ゼロ •ウィング 

2,338,020 

MINORU® 

ノーマル3 機 
12-12 

6 

ワールドカッブ90 

全面クリア 

OSA、MOL 

MINORU 漫)の 3 名 

ノーマル 

7 

Wit’s 

1,135,390 

土人 

ノーマル、レベル26 

8 

ウィ ロー 

1,469,450 

CIPHER® 

ノーマル、 ALL 

9 

夕ーポアウトラン 

(才一トマ） 

8'54"73 

IHI@ ソーセージ 

さる〜 

ろ さささ~ 

10 

ギャングウォーズ 

373,000 

ENOKE 

ノーマル、 ALL 


マリーン5ナムコランド 

山形県酒田市中町 2-5-1 3(0234)26-0029 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(イージー） 

2,04"200 

小林亮介 

ノーマル 

2 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2,20 "9 19 

Fight! !DWA さん 

ノーマル 設定 

3 

クライ厶ファイターズ 

108 

SGG-ENG 

1コイン4面 

4 

天地を喰らう 

5,016,000 

加奈 ちゃん® 

劉備才一■/けリア 

5 

フアイネストアワー 

1,363,870 

SGG-ENG 


6 

スー ノ ^ー ノ^ lx ― ポ ー j レ 




7 

天聖龍 

13,434,500 

MINORU® 


8 

ブラストオフ 

777,950 

SGG-ENG 

ノーマル 設定 

9 

スーパーフ:ミュラ 




10 

デンジヤラスシード 





プレイシティキャロット仙台店 


仙台市青葉区中央卜 2-3 第ービル 2 F a (02 E )223-8380 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニング5ン 

鈴鹿 GP (複数速） 

2'50"651 

CBR 

ALL ノーマル 

2 

デンジヤラスシード 

1,996,050 

AION-PALPHA 

8面 

3 

ファイナルファイト 

2,161,640 

Cyber-Ryu© 

6面 

4 

鮫!較!較！ 

2,490,640 

やるしか状態 

10面 

5 

R-TYPEII 

803,300 

AION- ちよームズ！ 

2-4 

6 

バー ニンク*7 オース 

1,148,820 

EGA-OCT 

表面クリァ 

7 

S. C. 1. 

9,848,070 

づ、山あきら 

ALL 

8 

パズニ' W 

9,002,000 

まんくん® 

8-3- 丨、 ノーマル 

9 

カプコンワールド 

全面クリア 

まんくん© 

アシスト無し 

10 






ゲー厶コーナーロ厶か 2 

宮城県仙台市太白区向山 2- M 7 a (022) 262-9065 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

(ビギナー） 

420,400 

SUKA 

3« y —マ胤 

D - フォースフィールド 

2 

デンジヤラスシード 

853,300 

OMI(FXT) 

3 機ノー マル 

6面ポス 

3 

スーパーフ: 1— ミュラ 

28pts 

RYUZI(MARS) 

イージー ALL 

々'デノナ: >4(/ あ t 3 

4 

R-TYPEII 

727,900 

CILICA 

3 機、 イージー 

2-4 

5 

較!鮫!鮫! （IP) 

8,492,460 

ASAKO.O 

3 機、 ノーマル 

28-10 2 P バージョン 

6 

カプコンワー J レド 

全面クリァ 

RYUZI ( MARS ) 

OMI ( FXT ) 

ノ——マノレ 

1コイン ALL 

7 

パー ニングフ ォース 

371,070 

OMI(FXT) 

5 機、 イージー 

4-1 

8 

破兆 (IP) 

655,300 

KAWAKAMI 

ノ——マノレ 

6面 

9 

1 ザーウォー 

( ピン ポー ル） 

10,000 ,000+ar 

RYUZI(MARS) 

3ポール目 
エキストラボール XI 

10 

ブロクシード 

ファイナルファイト 

他、新入荷、 ヨロ シク 



ゲー厶ランドキンコンカン 

宮城県仙台市若林区土樋 45-3 a (022)268-9498 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ《一ニングフォース 

4,587,430 

MAO ㊆ 

裏 X2 ALL 

残 3 連射なし 

2 

カプコンワールド 

1,407,500 

ななしのごんちやん 

ALLI コイン 

3 

ク ォース 

295,340 

会田ハゲ -MEW ⑫ 

R-6 

ブロック787 

4 

デンジヤラスシード 

946,650 

会田ハゲ -MEW@ 

7 面 

5 

デンジヤラスシード 

1,672,050 

あぶそ-かとる 

8 面 ボス 

6 

カプコンワールド 

1,631,000 

M.0 (ワープさえ Ufl す⑽) 

C なし. 

7 

グラディウスIII 

(テクニカル -B) 

327,300 

TOMMY 

フォース 

5面ボス 

8 

R-TYPEII 


Pio 

2-2 

9 

スーノ \°ーフ: ij —ミュラ 

申請者ナシ 

集計日 1 日前に 

入荷 

10 






秋田キャロット八ウス が3 

秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル巳1 a (0188)32-2868 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

鈴鹿 GP(IP 6 速） 

2'55"353 

ESFORCE-LUCK 

タイム設定 F 

2 

デンジヤラスシード 

720,050 

VIEGLE - BC - 
ゴリラの目ん玉^? 

ノ——マノレ 

5 -m 

3 

パーニングフオース 

4,490,290 

MJ-I2 左真樹 

ノーマル ALL 

4 

カプコンワールド 

1,556,600 

DRAGON BLOOD 

ノーマル アシス H) 人 

5 

ファイナリレファイト 

498,600 

酒屋 

ノーマル 3面 
ハガー 

6 

鮫!較!較！ 

604,350 

ESF0RCE- 昍 0Y 

ノーマル 5- 10 

7 

R-TYPEII 

680,000 

RADISH-T.S 

ノーマル 2-3 

8 

ゼロ •ウイング 

1,132,940 

MJ -12 石塚朔 

ノーマル 連射つき 
11-2 

9 

クオース 

1,014 

CAT 

ノーマル6 - 8 

10 

ボンビングワールド 

2,687,660 

KEMA 

49 面 ノーマル 


93 











































































































































































































































































中央プラザ(大泉店） 


東京都練馬区東大泉 1-35-6 0(03)978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

677,800 

YSR -50 

ノーマル 3 機 
2-3 

2 

カプコンワー J レド 

1,297,800 

T-TAP 

ノ——マル 

1 コイン ALL 

3 

シャドーダンサー 

1,189,850 

HCEPER-KYAL 

ノーマル 

1コイン ALL 残0 

4 

ボンビングワールド 

2,824,020 

YSR -25 

ノーマル 

1コイン ALL 残3 

5 

チャンピオンレスラー 

71,414,000 

T.K 

ノ——マノレ 

1 コイン ALL 

6 

タスクフオースハリアー 

14,182,800 

HKS 

ノ——マノレ 

4-1 

7 

ビックラン （ IP ) 

2,864,400 

S.YASUNAGA 

ノ——マノレ 

840 w 8 

8 

ビックラン (3 P ) 

2,953,400 

S.YASUNAGA 

ノーマノレ 

8'31"9 

9 

ハ*ーニンク*7オース 

3,253,030 

KSE-VAX 

ノ——マノレ 

裏 2 回 ALL 

10 

チャンピオンレスラー (2 P ) 

(トータル） 

63,564,300 

KSE-sCr 

ノ——マノレ 

1 コイン ALL 


サンペテックナムコランド^2 


千葉県習志野市谷津 1-16-1 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 
(テクニカル ， B) 

389,490 

THK 

1-8 

フォースフィールド 

2 

鮫!鮫!鮫！ 

(IP バージ ヨン） 

1,446,840 

MIRAGE- ちょ，組- MAX 

〇 nr ノーマル 

8-06 3 ■なし 

3 

R-TYPEII 

654,700 

MIRAGE- ちょ-やり* §[1] 

2 周目 2 面 

4 

カプコンワールド 

1,132,900 

違憲士武 

ノーマル 

5 

ウイニンクラン 
鈴鹿 GP(IP«6 速） 

2'48〃735 

JUN.B 

ノーマル 

6 

ファイナルファイト 

582,790 

URX-S の 舞 

3 面 BOOS で 死ざ 人 【レ 

7 

デンジヤラスシード 

3,227,700 

CHAT - CG - ネツゾウ組 

ALL ニセ END 

8 

ボンビングワールド 

2,970,670 

CHAT -_ 

ク ')7 ノーマル 

9 

S . C . 1. 

9,424,110 

MAX -® 

ALL 

10 

パーニングフオース 

3,946,130 

ZAC 

ALL うら X2 银 


筑波学園キャロット八ウス M 


茨城県つくば市天久保 1-5-3 S (0298) 51 -7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーフラ （ IP ) 

(イキ 1 J ス GP ) 

2'15"980 

LSP - T 0 P . くん ( K 3 ) 

ノーマルハント 鳩 

ブロス K ん レフィニ r>i 

2 

スーパーフォー匕ラ up ) 
(日本 GP ) 

2'48"221 

LSP - MSO -06 -OUT 

ノーマルハンド 様 

マクラーレン 1 位叫位 

3 

スーパーフ: t - iL ラ （ IP ) 
(アメリカ GP ) 

2，13"372 

LSP - T 0 P くん （ K 3 ) 

ノーマルハンド JH 士様 
マん 1 位位 

4 

スーパーフォーミュラ （ IP ) 
(ワールンピオンンイッブ） 

5,58"983 

LSP - T 0 P くん （ K 3 ) 

ノーマルハン 叫士様如 

KAMH -4-3) 

5 

デンジヤラスシード 

3,699,650 

T 0 P - ARS © 

ノーマル ALL 

6 

ファイナルファイト ( IP ) 

739,000 

LSP - S 0 D 

ノーマル 偭 

Guvf 吏用 2 機 

7 

鮫!鮫!鮫! （ IPver ) 

1,446,230 

TOA - NEB # 

ノーマル3機 

9-04(® 

8 

R-TYPEII 

904,900 

T 0 P - ARS © 

ノーマル3 機 

2-6 

9 

ウイ ニンク # ラン 
鈴 鹿 GP 

2'52〃7丨6 

LSP - T 0 P くん ( K 3 ) 

マクラーレ >6 MT 
パンテイパワー使用 

10 

スーパーマスターズ 

-19 

恐るべし マスター 

HOLE OUT 

ノ——マノレ 


キャッスル S 丫〇 U 2 _ 


東京都町田市原町 6-14-8 0(0427)28-8693 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
( GUY ) 

2,528,790 

レが長い男 

EXCE し- RVS-GUN 

6面で DEAD / 

ノーマル2人設定 

2 

ファイナルファイト 
( CODY ) 

2,495,200 

ねぐせの王様 

EXCE し- SSC-MYR 

6面で DEAD / 

ノーマル2人設定 

3 

ファイナルファイト 
( HAGGAR ) 

1,695,470 

裸の 町田 市長 
EXCE し- RVS-GUN 

5面で DEAD / 

ノーマル2人設定 

4 

バー ニン グ フォース 

C ニュー•バージョン） 

6,245,740 

妊娠8ヶ月/天?ひろみ 

EXCEL - AFC - T •縣 

AL し残6、連 

ノーマル3機設定 

5 

ダライアス 11 

3画面（上 Z ゾーン） 

3,410,560 

背中が丸い/ 
EXCE し- RVS-GUN 

AL し残0、®) 

ノ-マル3機設定 

6 

ダライアス 11 

3画面（上 V ゾーン） 

3,606,440 

女体をよせつけぬ男 

EXCEL - RVS-GUN 

AL し残0、壤 

ノーマル3機設定 

7 

ダライアス n 

3画面 （ W ゾーン） 

3,763,830 

ゴキブリ以上の生命力 

EXCEL - RVS-GUN 

ALL 、 残2、導） 

ノーマル3機設定 

8 

ダライアス 11 

3画面“ゾーン） 

3,520,480 

しやわせ食事会未出席 

EXCEL - RVS-GUN 

ALL 、 敵^) 

ノーマル3機設定 

9 

ダライアス 11 

3画面 （ Y ゾーン） 

3,492,570 

茶色の服がよく似纪 

EXCEL - RVS-GUN 

AL し残1、 

ノーマル3機設定 

10 

ダライアス II 

3画面（下 V ゾーン） 

3,100,790 

快楽城店長/ 

EXCEL - RVS-POKEN 

ALL 、 ノーミス、 
ノーマル3機設定 


カジノカーニ八ル 

東京都立川市紫崎町 3 -M 6 0(0425)22-2909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ビースト.バス ター ズ 

8,451,130 

名取おやじサビ X ；レ 

ALL 

2 

鮫!鮫!鮫! 

1,641,390 

元祖変な奴瓜かみ WIZ フリ 

ーク^ 1 カマ」 

エリア 

10-08 

3 

R-TYPEII 

723,000 

才カマ世話役高橋名人 

報はどうした？ 

2周目だとは思う 

4 

シャドーダンサー 

1,182,000 

イキナリ通行止めコピ ー iJ ま 

かせろ腰引き 

ALL ^ リア 

忍 x 7、 IudX 3 

5 

ファイネストアワー 

5,121,220 

CAN 

A しし 

6 

スーパーマスター ズ 

-19 

KTZ 


7 

ファイナルファイト 

993,712 

腰は低いがお金持ち 

腕はたたない坊主安全脾 

クリアはしないと思う 

8 

口ードオブキング 

97,900 

殆んど見てるだけ趙雲オン 

リーの煙草喫う奴 

3面 

9 

グラディウス III 

(テクニカル * B ) 

627,930 

異様な行動指産確認 

微笑む変な奴への8号 

9面 . F.F 

10 

ブロクシード 

256,968 

他にも愉快な連中い〇(か 

今かジノが熱い/ 

ライン203 


プレイシティキャロット巣鴨店^3 


東京都豊島区巣鴨センタービル巳1 3(03)943-6735 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブロックシード ( IP ) 

462,351 

excel - ssc - varD 

,ライン 226 
ノーマル レペル 57 

2 

カプコンワールド 

1,732,600 

FGD-Bal さん 

ノーマル1 コイン 

ワー殊 

3 

デンジヤラスシード 

4,131,150 

Mr . まさし君 

ノーマルフルオート 
残 SXI 2 BX 4 RX 2 

4 

R-TYPEII 

1,063,200 

EXCEL - SSC - VARg ) 

ノ—— マノレ 
全 2 周クリア 

5 

シャドーダンサー 

1,612,300 

ACT - MFC - SKB ® 

ノーマル ALL 

6 

鮫!鮫!鮫！ 

( IP バージョン） 

4,934,530 

FREEZIN ， ⑤ 

ノーマル 20-01 @ 

7 

ポンピングヮールド 

( ip ) 

3,915,450 

EXCEL - SSC-VAP 

ノーマル ALL 残5 

8 

クォース （ ip ) 

1,087,610 

水島屋 - TJ . 

4003 プロ.汐誘目 

9 

ダライアス11 
(2 画面•下 Z ) 

3,543,150 

ケーキ屋 ( MFC ) 0) 

ノーマル@ 

10 

ウイニンクラン 
(テクニカル） 

2，19"681 

CHAT-INFINITE 
-ずるずる 

ノーマル 


ゲー厶プラザ•ザ•ゴリラ^ 

東京都豊島区池袋 3- H サンシャイン•シティ文化会館日1& (03)983-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

鮫!鮫!鮫！ 

10,000 ,000 +a 

VG 2 -BAU 

32-05 

2 

R-TYPEII 

766,800 

FAM-OAF 

2-2 (8 面） 

3 

グラディウス III 

274,680 

ェ藤 

湎スプレント•ボム 

4 

CAL 50 

118,500 

MrXX 小島 


5 

クォース 

358,580 

FAM-OAF 

IP 7 面 1046 ブロ W 

6 

ファイナルファイト 

298,461 

今井 

2 .面 

7 

ポンビングワールド 

2,400,490 

北原哲也 

48ステージ 

8 





9 





10 






二荒キヤロツト八ウス 


宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル 0(0286)34-0611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 
(テクニカル * B ) 

568,570 

B.D 渡辺 

R 9 フォース 
ノーマル 設定 

1 

グラディウス III 
(エディット * E ) 

253,900 

SRM - L 0 W 

R -6 

ノーマル 設定 

3 

グラディウス III 
(ビギナー） 

439,310 

MB - SP - JUN ® 

ノーマル 設:定 
T-D 

4 

絞!鮫!鮫! 

1,020,350 

SRM - 目白ピム 
しんちゃんの-てナ«犰 

ノーマル 設定 

5 

ウイニンクラン 
鈴鹿 GP ( DXCP ) 

2 , 52 ,, 60 


ノーマル 設定 

6 

カプコンワーノレド 

1,241,400 

グレート小鹿 

ノーマル 設定 

1 コイン ALL 

7 

スーパー フ: =1 —ミュラ 
(イギリス GP ) 

2 M 8"555 

SRM - Y . S ® 

ノーマ 纖 

予池夬 1 位 4 周 

8 

デンジヤラスシード 

1,963,200 

SRM - Y.S ② 

ノーマル 設定 

1コイン8面 

9 

バズニック 

7,079,000 

上の人とはちがう® 

8-3-1 (2 周目） 

1 面スタート ノ- マ)嚷定 

10 

クオース 

377,830 

〇が 3つ 

ノーマル 設定 

B = I 320 A =79 


ポ ニー •ワールド •ザ•コングが 2 

埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0489)85-1551 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

i 

R-TYPEII 

1,047,400 

KEN 

ノーマル、 3 機、® 

2 周 目 8 面 

2 

グラディウス III 
(テクニカル） 

352,060 

えっさ 

ノーマル 3 機 

8 面 

3 

グラディウス III 
(ビギナー） 

250,000 

募集中 

ノーマル、 3 機 
早くだれか出して 

4 

ファイナルファイト 

643,240 

そ加リフは 100 万回聞いた 
ゼ翰 

ノーマル、 2 人 

5 

バー ニン グフ オース 

670,520 

たこいち 

ノ ーマル 3 機 

6 

ダライアス 11 

(上の Z ゾーン） 

2,805,080 

B.B 

ノーマルターボ 使用 

3 B ® ALL ? U 7 

7 

ダライアス II 
(上の V ゾーン） 

3,005,400 

お母さんいいかげん紡たの顔 
忘れてしまいました翁） 

ノーマルターボ 使用 

3 麵 ALU 7 リア 

8 

ダライアス 11 

(W ゾーン） 

3,186,930 

C.C 

ノーマルターボ 使用 

麵 AUJ ? リア 

9 

ダライアス II 

(X ゾーン） 

3,081,210 

たこいち 

ノーマルターボ 使用 

3 画面 ALL ^' J 7 

10 

ダライアス 11 
(下の Z ゾーン） 

2,959,470 

B.B 

ノーマルターボ 使用 

3 画面 AL けリア 


ノレイシヤト ー 


神奈川県横浜市中区伊勢佐木町 H 09 秦光ビル 2 F 3(045)25 卜8340 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ESWAT 

2,518,100 

ATF - のスタンド 

¥物のカフトムシ 

ALL ノー マル 

2 

カプコンワー J レド 

987,800 

宮本 

ALL ノー マル 

1 コイン 

3 

デンジヤラスシード 

3,327,600 

I . L . G . NE 0 

ALL ノー マル 

4 

ポンビングワールド 

782,880 

ヤギちゃん 

10-28、 ノーマル 

5 

ブロックシード 

388,560 

I . L . G . NE 0 

レベル-59 
ライン- 148 ノーマル 

6 

グラディウス III ( A ) 

342,060 


7 面ノーマル 

7 

グラディウス III ( B ) 




8 

グラディウス III ( C ) 

297,330 

I . L . G . NE 0 

7 面ノーマル 

9 

グラディウス 111( D ) 




10 

グラディウス III ( E ) 





八イテクノーベル神保町 


東京都千代田区神田神保町 M 4-4 s (03)262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

バイオレンスフアイト 

13,447,160 

TYRANT-EXE 

ブルー f 吏用 ALL 

2 

デンジヤラスシード 

3,907,100 

TYRANT - ひむ 

A しし 

3 

ナイトストライカー 
(Q ゾーン） 

91,171,850 

Mr . まさし君 

PBX6 ALL 

ACEHL0 (Q) 

4 

ナイトストライカー 
(S ゾーン） 

92,051,610 

Mr . まさし君 

PBX6 ALL 

ACFJNS (S) 

5 

ナイトストライカー 
(T ゾーン） 

90,141,480 

TYRANT - ひむ 

PBX 6 ALL 
ACFJOT 緻 

6 

ナイトストライカー 
(U ゾーン） 

89,812,670 

Mr •まさし g 

PBX6 ALL 

ACFJ0U ④ 

7 

カプコンワールド 

1,310,000 

TYRANT- 害記長® 

IW ン ALL 乳児使用 

シャトダメ i ど-した!? 

8 

メガブラスト 

784,300 

V 0 W (元 KSG - ARMS ) 

ALL 

9 

S . C . 1. 

9,763,920 

AP 0 

ALL 

10 

グラディウス m 

入った <7)(i い U ナど 

誰もやんない 

あたりまえか!？ 


八イテクセガ柏店 


千葉県柏市 H -11 丸井巳1 0(0471)63-9844 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

267,890 

ゲームフリ4野尻 

元旦から 
うつかいさ 一ん 

2 

ラィンオフ*ファィア 

475,390 

SGF -0 GA 

うんがあ一 

3 

ブロ クシード 

259,013 

JEC - T.I 


4 

ST . U . N . ランナー 

526,500 

いち 

SNC くんちの犬は元 

m 

5 

デンジヤラスシード 

798,000 

坂上ナム子 

6 -J 

6 

フアイナノレフアイト 

308,360 

安藤カブ子 

(まく (まもう 
おわってるよ/ 

7 

シャドーダンサー 

745,750 

ZENCHAN 

SX 3 4-3 復活 

8 

R-TYPEII 

414,100 

M 0 AI / 

はぃぱっ/ 

9 

ダラィアス II 

3,132,330 

IV こエル飯田 

ALLX ゾーパリァ 

10 

鮫!鮫!鮫！ 

295,170 

S 

よろしくど-ぞ- 


小野塚商店 


神奈川県横浜市磯子区久木町 3-32 » (045) 753-3261 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

リバ ーレー シヨン 

39,840 

WTTN 

リバイバル 

2 

R-TYPEII 

365,100 

Y.O 

6 面 

3 

ウィロー 

1,368,250 

KIS 

クリア 

4 

Xマルチプライ 

1,197,400 

AB 


5 

オメガファイター 

888,830 

YCh 


6 

グラディウス III 
(テクニカルが) 

369,250 

Y.O 

7 面 

フォースフイールド 

7 

鮫!鮫!鮫！ 

501,780 

Y.O 


8 

テトリス 

999,999 

Y.O 

し EVE し 99 
し INE 6 1 6 

9 

ブロクシ ー ド 

366,703 

Y.O 

し EVE し 43 
し INEI 55 

10 

口ードォブキング 

235,800 

TSRGSK 

クリア 


荏原ゲー厶コーナー ^ =65 


東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)781-4359 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クォース （ IP ) 

1,369,120 

も一やんね一よ/ 
©KMJ 

ノーマル3周 目 
(4976 コ )5 面 

2 

クォース (2 P ) 

2,774,310 

h , s & sptpP 万 

ノーマル 调目 

(13077 コ )1 面 

3 

カプコンワ_ ノレド 

( IP ) 

1,699,400 

JAG - ブギ夫 Y.I 

ノ——マノレ ALL 

30 ヶ所 

4 

カプコンワールド 

(2 P ) 

1,732,200 

ノ ゞ イキンマン& 

ドキンちやん 

ノーマル ALL 
のびちぢみやり使用 

5 

シャドーダン サー 

1,676,650 

EGC - アンパンマ >FC 

IKE 

ノーマル ALL 

B . SX 2 忍XII 

6 

ブロ クシード 

537,744 

SSC - 力 U J ぐノマノ 
VAP 

ノーマルレベル58 
ライン214 

7 

ポンビングワールド 

( IP ) 

4,815,940 

VAP 

ノーマル ALL 
残 X 9(+ I ) 

8 

ビックラン （ ip ) 

8,24 "5 

EGC - ジャム お ん 
MKZ 

ノーマル ALL 
スコア3032400 

9 

グラディウス HI 
(テクニカル * B ) 

693,860 

サイコロ 調教中 ( g ) 

ハ •ア子 

ノ——マノレ 

1 1 面 F-F 

10 

グラディウス III 
(テクニカル - D ) 

544,240 

今回のカレー粉はか从咁 

ぺ茶 

ノ——マノレ 

1 丨面 F.F 


稲毛サンシャイン パ 


千葉県千葉市稲毛 3-1-15 s (0472) 44-9961 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

シャドーダンサー 

1,003,200 

AAS -2 -AFS 

3-3 ノーマル 
忍 X 7 

2 

R-TYPEII 

655,600 

SCARE - STY - M.I 

2-3 〈コーィマンル ㊣ 

3 

カプコンワールド 

1,325,300 

MIRAGE-MAX 
(ちよ一やり組） 

1 コイン ALL 
あとは運のみ 

4 

S . C . 1. 

10,059,210 

AH 0 

1コイン ALL 

5 

クオース 

468,500 

AAS -2- 小山若菜 

STAGE 99 

B し OCKI 847 

6 

ダライアス II 
(上の V ゾーン） 

3,285,750 

SCARE - STY - M.I 

1 コイン All ^ リア 

A ランクターボ 

7 

ダライアス 11 
(W ゾーン） 

3,459,750 

SCARE - STY - M.I 

1 コイン AU _^ リア 

A ランクターボ 

8 

ダライアス II 
“ゾーン） 

3,289,870 

SCARE - STY - M.I 

1 コイン ALL ? リア 

A ラン？ターボ 

9 

ダライアス11 
(Y ゾーン） 

3,235,210 

SCARE - STY - M.I 

1 コイン八山?リア 

A ラン？夕ーポ 

10 

ウイニングラン 
鈴鹿 GP 

5'47〃604 

中島悟 

4 周目標 20 秒 

H ラ》 









































































































































































































































































キャッスル &YOU 2 (東京) 
コインスナック24(岡山） 
キャッスル &YOU 2 (東京) 


キャッスル& YOU 2 (東京) 


キャッスル &YOU 2 (東京) 


キャッスル &YOU 2 (東京) 
コインスナック24(岡山) 


イェローハット（愛知）— 

キャッスル &YOU 2 (東京) 
ゲームプラザ（熊本）_ 

荏原ゲームコーナー(東京) 


.⑱ 


.㊣ 


.㊣ 


更新なし 


3,763,830 


更新なし 


3,520,480 


更新なし 


3,492,570 


下の Z 
ゾーン 


下のV 
ゾーン 


2 .㊣ 


2 -⑱ 


3 -(g) 


3,558,450 


更新なし 


3 ， 122,040 


3100,790 


シャドーダンサー 


ボンピンクワールド 


4,815,940 


上のV 
ゾーン 


2 •㊣ 


3 •㊣ 


3 r 520,640 


3,606,440 


上の Z 
ゾーン 


.㊣ 


更新なし 


3,410,560 


プレイシティキヤロット甲府店(甲府周辺集計 ） W 

山梨県甲府市下飯田 H -8 ナムコ甲府事務所 0(0552)26-4446 


EXOE し- RVS-GUN 


360万は見えているのに‘ 
KOH 


EXGE し- RVS-GUN 


EXCEL-RVSGUN 


EXCE し- RVS-GUN 


EXCE し- RVS-GUN 


ガセネタがライバル HCS-MPL 


YUJ 


EXCEL-RVS-POKEN 


NOR!! 


SSC 食/《ンマン VAP 


君 M ゲ■メス| 


R TYPEII 

1,391,700® 

URX TEC 

ゲームセンタ ーUFO 
(神奈川） 

デンジヤラスシード 

4,131,150 

Mr. まさし g 

PC 巣鴨(東京） 

乞 

ウ 

ス 

III 

TYPE A 

727,150 ㊣ (1 晒) 

HYAKU-UGF® 

三宮 カーニバル（兵 庫） 

TYPE B 

1,802,280 (1 晒） 

CYG® 

個人申請マンモス城 
インベーダーハウス（大阪） 

TYPE C 

1,032,600 (晒） 

N.H® 

日 C 京都(京都） 

TYPE D 

1,481,90000 面) 

INGSBOM® 

ヤングプラザジャンボ 
(大阪） 

EDIT 

604,540 (|〇面） 

CYG@ 

チャレンジャー関大前 
(大阪） 

ビギナー 

706,520 

SF し- G.WAX JOE(§) 

アミューズ&レスト明洋 

(兵 庫） 

カプコンワールド 

1,904,400 

E-SWAT’S KTL 

個人申請 

タイトータウン(青森） 

ファイナル 
ファィト 

ガイ 

2,528,79 0( 6 面） 

トイレが長い男 

EXCEL RVS GUN 

キャッスル& YOU 2 (東京） 

コーディ 

2,495,20 0(6 面) 

ねぐせの王様 

EXCEL SSC MYR 

キャッスル& YOU 2 (東京） 

ハガー 

1,695,47 0(5 面) 

裸の町田市長 

EXCEL RVS GUN 

キャッスル &Y0U 2 凍京） 

鮫 / 鮫 / 鮫 / 

4,934,530 ㊣(2〇-〇1) 

FREEZIN,® 

PG 巣鴨(東京） 

クオース 

IP 

1,369,120 (3 5) 

も一やんね一よ /(h)KMJ 

荏原 ゲームコーナー (東京） 

2P 協力 

2,774,310(5-1) 

H.S&SPT (次回 1 千万） 

荏原 ゲームコーナー （東京） 

バーニンクフオース 

6,245,740® 

妊娠 8 ヶ月/天現专 ひろみ 
EXCEL AFC T,# 

キャッスル& YOU 2 (東京） 

鈴鹿 GP 

5速オートマ 

2’48”953 

fip 【ナ 6 【ナ BROS 

TOKYO A.K.D. 

ゲームセンター 
—ューチャンピオン（岡山） 

6速マニュアル 

2,48，，036 

CYCLONE 

HURRICANE 


点数 

638,360 

SDI-BOSTON 

ハイテクセガ 藤 井寺(大阪） 

ライン 

ライン = 226 

EXCEL SSC VAR§) 

PC 巣鴨(東京） 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

321,640 

アンデツト クール 

6面 

ニュースター 

2 

R-TYPEII 

174,500 

GT 

ニュースター 

3 

ヴォルフィード 

4,472,600 

乱馬 

R9 上高地 

4 

Xマルチプラィ 

7,364,900 

ORStW 

RI4 上高地 

5 

スカイアドベンチヤー 

8,305 

KM 

1 コインオーノレ 
ニュースター 

6 

スーパーマスターズ 

(18 才ール)* H0 

M.A 

ニュースター 

7 

エリァ88 

1,886,580 

おれが 1 位だ 

ニュースター 

8 

パズニック 

897,100 

N.K.7 

ニュースター 

9 

クオース 

146,570 

N.K.7 

ニュースター 

10 

スーパーモナコ GP 
(7 速） 

D.P.=4733 

SER 

二:！ースター 




託 




スズカ 
ヨ本 GP 


デト 
アメ 


:ルン 


2,44，，087 


2,08 ”573 


MIU 


ゲームプラザ(熊本） 


スーパーマスターズー21 


長崎から乱入 ESP! 


ゲームプラザ（熊本） 


S.C.I. 


10,207,270 


V 2 


ゲーム プラザ（熊本） 


メガブラスト 


809,500® 


KSg'pe-Z.N 


m 娜(東京) 


バイオレンスフアイト 


13,927,520 


G.M.C.Q.. 


八ズニック 


9,002,000 


まんくん (§) 


PG 仙台(宮城） 


S . TU.N •ランナー 526,500 


いち 


ハイテクセガ柏（干葉） 


ザ•口ードオブキング 

全面クリアーで統一(永久パターンのため）全国4店の皆様 

Iビーストバスターズ 

8,451,130 

名取おやじザビエル 

カジカーニバル（東京） 

ナイトストライカー （Q ゾーン） 

91,171,850 

Mr •まさし君 

ハイテクノーベル神保町(東京） 

ナイトストライカー （S ゾーン） 

92,051,610 

Mr . まさし君 

ハイテクノーベル神保町(東京） 

ナイトストライカー （U ゾーン） 

89,812,670 

Mr . まさし君あと30万 

ハイテクノー- c ル神保町(東京） 

ESWAT 

2,553,600 

NBU MB 洸 

CSD NEU 

ハイテクセガ高崎(群馬） 

ウイニングラン（テクニカル） 

2，19 ”681 

CHAT INFINITE ずる 

PC 巣鴨(東京） 

ファイネストアワー 

7,203,450⑳ 

書生の村上さん® 

個人申請 PC 早稲田(東京） 

SAR 

520,390 

鲸男 

ヤングプラザジャンボ（大阪） 

[ チャンピオンレスラー 

71，414,000 

T.K 

中央プラザ大泉(東京） 

ラインオブファイヤー 

2,728,040( 6面） 

Dips-..A 

ハイテクセガ表町（岡山） 

ビッグラン 

8,24 "5 

EGC - ジャムおじさん MKZ 

荏原ゲームコーナー(東京） 

フォートラックス （3 P ) 

2’13”01 

V , NOM , C.M 

ゲームプラザ(熊本） 

フォートラックス （4 P ) 

2，12 ”50 

ZUO , V , NOM , C.M 

ゲームプラザ(熊本） 

ワイルドファング 

6,018,900⑳ 

2001 年 

RSP M • Y • pH 

ハイテクセガ弘前（青森） 

| ロットズオブフロット 

1，627,440 

シヨ ッ ピングランナ ー！ 

EXCEL RVS NBG 

個人申請キャッスル &Y0U 2 (東京） 

| SDI (4 機） 

79,637,010 

やんちゃ姫 GT 0 ®TM 

個人申請美喜レジャーシティ 
ゴールド銀閣寺（京都） 


ゲームセンター UFO ☆=” 

神奈川県相模原市高根 1-2-4 0(0427)52-0606 


ゲームセンターコパ III 


神奈 j 1 1県秦野市南矢名 62-42 〇 (0463) 78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

(テクニカル 《A) 

283,050 

HNR- 親父 ② 

ステージ 5 

FF 連射あり 

2 

グラディウス III 

(テクニカル *B) 

400,130 

CGT-ZEUS 

ステージ 8 

FF 連射あり 

3 

グラディウス III 

(テクニカルが 

262,350 

CGT-ZEUS 

ステージ5 

FF 連射あり 

4 

グラディウスIII 

(テクニカル *D) 

343,190 

AXIA-BAD0 

ステージ5 

FF 連射あり 

5 

グラディウス III 

(ビギナー. B) 

576,440 

CGT-ZEUS 

ALL FF 残 X0 連射 
あり 

6 

デンジヤラスシード 

3,794,000 

ING-NARC-TEL© 

ALL ノーマル 
残シールドX 7 

7 

カプコンワールド 

( ip ) 

1,097,400 

N.ARC-S.S- さとし^ 

ALL ノ——マノレ 
アシストなし 

8 

R-TYPEn 

567,900 

N.ARC-MIT 

2周目2面 

ノ——マノレ 

9 

クオース 

(1卩.ィージー） 

551,530 

S.SEKINE 

1833 ブロック 

9-8 で DEAD 

10 

(協カプレィ） 

800,890 

S.SEKINE 
& M.WATANABE 

3685 ブロック 

2 周 目 3-5 で DEAD 


ジョイランドオレンジ W 


神奈 j 1 1県小田原市扇町 4-8-1 8 3 (0465) 34-3116 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クオース 

205,310 

1PBG-EIL 

5 面 6丨4 

2 

ナイトストライヵー 

90,000,990 

IPBG - モロッコ王- BL 

RZONEALLP-B 

3 

バイオレンスファイト 

7,283,240 

TOSHIMO 

バッド 

ノーミス 6 面 

4 

カプコンワールド 

1,242,600 

ECM-C-C 

1 コイン ALL 
アシストなし 

5 

ダライアス11 

(3 画面•上の Z ゾーン） 

3,314,520 

TOPGFT 

ノーマルター~寸 

6 

ダライアス11 

(3 画面 W ゾーン） 

3,548,200 

ZZG-PUL 

ノーマルターボ付 

7 

ダライアス 11 

(3 画面ゾーン） 

3,416,450 

TOP-GFT 

ノーマルターポ付 

8 

ダライアス11 

(3 画面•下の Z ゾーン） 

3,508,990 

ZZG-PUL 

ノー マルター^イ寸 

9 

飛翔鮫(リノ'{イノ'〇レ） 

10,000 ,000+or 

WIZ 

19周目 

10 

TATSUJIN (リバイバル） 

10,000 ,000+a 

CUM-S.T 



ニュースターグループ4店 

山梨県甲府市城東 M 0-22 0(0552)88-8923 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

鈴 鹿 GP 

2'53〃887 

SUNPLAZA 

TATUNO 

6 M 1 T 25"333 

2 

鮫!鮫!較！ 

1,142,150 

㊣ 

7-3 

3 

ポンビングワールド 

2,575,310 

オサダ 

1コイン ALL 

4 

パーニングフオース 

1,010,100 

KEI 

AL けリア 

5 

デンジヤラスシード 

359,750 

ヤス 

1 コインオーノレ 

6 

ファイナルファイト 

2,389,989 

駿台のノダ 

クリア 

7 

R-TYPEII 

863,800 

C&P ILM 

ラウント3 2-3 

8 

クオース 

229,690 

ムシクン 

755 

9 

ゼロ •ウィング 

5,957,200 

究極イエロー 

3 周目 1 面 

10 

パズニック 

983,500 

ヒ□夕 

7-1-2 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

(テクニカル *B) 

546,290 

URX-BKP 

テトリス面 (9 面)ノーマル 

3艦定嘯 

2 

グラディウス III 

(ビギナー B) 

567,530 

URX-AKI 

全面グ J ア、ノーマル 

3艦定 F.F 使用 

3 

R-TYPEII 

1,391,700 

URX-TEC 

全2周グ J7y —マル 

3 機 設定'® 

4 

ブロ クシード ( IP ) 

342,661 

⑥ 

レベル50、ライン176 
ノーマル設定 

5 

ファイナルファイト 

(IP、 コーディ） 

782,040 

韋駄天 iHRCNSR ! 

便ノーマル、 2 人設 

6 

ノく イオレンスフアイト 

(IP) 

U, 920,910 

URX- 小森まなみ 
FC;SKG 

全面ク 1 J7 ノーマ職 
ベン'スミス使用 

7 

シャドーダンサー 

1,599,700 

FGK- ハイパーボキプリ曾 

雷の ゴツセージ 

全面クリア、 ノーマル 

3人設定、 BXN、 

8 

ス—ハ。—フ—ミュラ 

(IP、 ァメリヵコース） 

2，13 "996 

DARK-ELF 

全面ク 1 J7、 ノーマ峨 

夕-'ボ車使用' DFS 体 

9 

ス—ノフオ — ミュラ 

(IP、 ジャハンコース） 

2'48"969 

R . G . B -0 SKER 

全面ク U7、 ノーマ職 

ターボ車使用、 DF 筐体 

10 

ス—ノ \°— ^—ミュラ 

(IP、 イギ U スコー•ス） 

2，17"529 

R . G . B -0 SKER 

全面ク U7' ノーマ職 
ターボ車使用、 DF1 体 


ブロクシ—ドは 
占-〔数に分けて集計しました。 

今回で現行の集計方法は終 
わりになリますが、次回から 
の集計方法だと☆の価値が低 
くなるという意見があり、改 
正を機に☆の数をリセットし 
た方がいいという意見もあり 
ました。こちらの方は再検討 


2周目からは残機が増えない 
:ので1千万点はつらいか？ 
ウイニングラン鈴鹿 G P は、 
2部門に分けました。複数プ 
レイ記録は、これらを上回つ 
ていないため集計していませ 
ん。(ス ー パーフオ—ミュラは. 
1軒もこなかった。やつても 
意味無し??:) 


してみます。(本当は会議て 
も開けばいいのだけど無理が 
务るし…。} 

また、キヤラクタ I 別♦ゾ I 
ン別の集計方法にも問題があ 
る様に思えるのですが…。 

(同一人物が独占する傾向が 
あるし' お店に載る機種が少 
なくなる。) 



ダライアス n 


また、個人申請の方は記入 
もれがないよぅお願いします。 

(連射装置の有無や機数設定 
難易度 et C 。) 

また、前号のフラッシュポ 
イントの記録はまちがいでし 
た。 

(やまかわ悠理) 




今月の Top は RITYP 
En から。ちまたで、ハター 
ンが あると いぅ噂ですが、完 
全ではない とのこと なので集 
計。また' 工場出荷設定は 
■イ—ジ—ですが、ハイスコア 
はノ—マル設定で出したもの 
です。 

デンジヤラス シー ドは裏と 


裏 X 2 面が あるそぅ ですが、 
合わせて集計しています。 

グラディウス III は集計後に 
完璧な永久パタ—ンが見つかつ 
たので、次回からは面数勝負 
です。しかし、この永久パ 
夕1ンやる人いるのかな？ 

鮫/鮫/絞/は 1 P バ—ジョ 
ンのみ集計です。しかし、 


ハイスコア番外地☆はつきません、最終回 J 


95 


























































































































































































ゲーム インカナザワ 2 


石川県金沢市安江町 3-4 a ⑴ 762)31-3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブ ロクシード 

320,991 

来年ダイエー優勝だ 

LINE 174 ノーマル 
LEVEL44 

2 

スーハ。ー モナコ GP 
(7 速） 

5,59〃39 

びびんばこび 

4813 

3 

夕ーポアウトラン 

8,21 "25 

HHH? 

マニュアル 

4 

シークレットエージエント 

444,900 

(1)009 

R-6 

5 

ESWAT 

2,476,600 

JUN 

ALL 

6 

シャドーダンサー 

582,550 

® JOE3-4 

Sx3 IUPXI 


7 

フラッシュポイント 

218,505 

風呂男恥林さん 

RD28 

8 

1943 

2,767,020 

タイル職人出口 

ALL 

9 

ゲイングランド (2P) 

43,178,435 

ダダダのマスク 
そくさいしんさ一 

ALL ノーマル 

10 

ヘビーパレル 

1,486,300 

(Dorc 

ヘビーバレル X2 

ALL 残 X4 


イエロー八ット ☆=57 

愛知県名古屋市中村区則武1 -1 1 -9 © (052) 452-5602 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
鈴鹿 GP(IP*6 速） 

2'49"884 

GAC - KT 0 ② 


2 

ウイニングラン 

鈴鹿 GP( IP •オートマ） 

2,52"736 

REM 


3 

ダライアス11 

(2 画面•下の Vゾーン） 

3,122,040 

YUJ 

連射付き ALL 

4 

ダライアス11 
(テクニカル D) 

775,620 

FEE 

10 面 

フォースフイー■/レド 

5 

デン ジ ヤラスシード 

3,916,250 

IML-PET 

表面 ALL シール M 
※フルオート 

6 

カプコンワールド 

( IP ) 

1,627,400 

IML - のリビー ® 

ALL 

7 

R-TYPEII 

872,100 

AMP - 櫂将斗 

2-5 

8 

鮫!鮫!鮫! 

1,081,670 

橋本達志 
(知人の名前） 

7-7 

9 

ビーストパスターズ 

( ip ) 

6,077,930 

NYA . R.S 

ALL 

10 

S . T . U . N . ランナー 

248,570 

わん•ピー•によ一•イカ 

LEVEL 8 


八イテクセガ万代店^ 


新潟市万代1 -1-25 ヴェルドミール万代1 F 3(025)241 -6930 



GAME 

HI-SCbRE 

NAME 

備考 

1 

スーパー モナコ GP 
(AT) 

D . P .=4442 

XTZ-TENERE 

3'08"59 

3' I 2"57 ALU 位 

2 

スー パーマスター ズ 

-17 

0.0 

イ—ジー _ 

A しし 

3 

カプコンワールド 

1,357,900 

GEN 

ノーマル 

A しし 

4 

R-TYPEII 

800,100 

XEV 

ノーマル 

2-5 

5 

シャドーダンサー 

465,350 

AAC 

ノ——マル 

3-3 

6 

ミッドナィトレジスタンス 

1,683,600 

VAL-LIME ⑩ 

ノーマル 
永パ 無し ALL 

7 

クォース （2 P 協力） 

924,470 

PICASSO & VAL-MYB 

ノーマルエリア 2 周目 

61 プロ‘汐4524 

8 

ヮー ルドヵップ90 

全面クリア 

TAK 

ノ——マノレ 

BRAGIL 使用 

9 

プロクシード 

513,217 

ARR0W-RM 

イージー 
ライン 182 

10 

グラディウス III 
( テクニカルが ) 

270,050 

RAC 

ノーマル 

5 面 


プレイシティキャロット長岡店^ 

新潟県長岡市大手通り 1-4-9 » (0258)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

カプコンワールド 

1,280,900 

JOB- あつし 

1 コイン ALL 

2 

デンジヤラスシード 

3,936,900 

ひ 一くん 

1 コイン ALL 
フルオート 

3 

R-TYPEII 

742,200 

よつや 

ノ—— マノレ 

2-4 

4 

絞!鮫!鮫! （ IP) 

1,825,840 

ひ一くん 

連射なし 

9-8 

5 

ゼロ.ウィング 

2,461,110 

That’s V-I-P 

15-24 

6 

クオース 

285,710 


5-4 

7 

ノ <一ニングフオース 

4,083,030 


丨コイン ALL 

8 

ファイナルファイト 

485,230 

ザワードロン 

コーディ使用 

9 

ボンビングワールド 

2,308,340 


49 面 

10 

ウィ ロー 

2,293,550 

まさお 

残 X2 


がらんが匕ん户= 2 


長野県駒ケ根市赤穂 B -43 s (0265) 83-41 23 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 
(上のVゾーン） 

3,369,180 

ATM - C-Lufy 

ALL ど*^て 
工場設 

2 

ダライアス11 
(下のVゾーン） 

2,877,970 

ATM - C-Lufy 

ALL WTT 7 

3画面 

3 

ダライアス11 
(W ゾーン） 

3,454,160 

ATM - C-Lufy 

ALL それが又/ 

4 

ダライアス11 
(Xゾーン） 

3,223,160 

ATM - C-Lufy 

ALL 気合い 
パリのおかげじょ 

5 

ダライアス11 
(2P、 下の Z ゾーン） 

4,090,840 

ILR ㊣ と AKO ㊣ 

残4と残7 

6 

フアイナノレフアイト 

870,290 

NF-W-F-TM 

GAA と GYA 

4面 

ハガーとガイ 

7 

デンジヤラスシード 

1,077,000 

社会人 ゲーマー 
Resistance 

7-U 

バカヤロウの1言/ 

8 

ブ ロクシード 

180,598 

Resistance © 

レベル27 
ラィン90 

9 

天地を喰らう 

4,804,400 

NEW - F - TM-GYA 

ALL 張飛 

10 

ウィ ロー 

323,300 

スーパーマ Mg ) 

6 面死./ 


がらん3 * =3 

長野県伊那市大字伊那1 951-16 a (0265) 73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブロ クシード 

301,868 

Z-G 35万 

173ライン 

1 

ダラィァス II ( Y ) 

3,273,880 

オペラ男 

ALL 工場設 ㊣ 

3 

ダライアス11 
(上の Z ゾーン） 

3,077,620 

オペラ男 

ALL 2画面 

4 

ダライアス11 
(下の Z ゾーン） 

3,409,810 

オペラ男 

A しし 

5 

グラディウスIII 
(イージー■ビギナー） 

174,690 

オペラ男 

次はテクニカルだ/ 

ALL ノー ミス 

6 

グラディウスIII 
(テクニカル *D) 

542,460 

PST-N PIP 

9面 

7 

ホラーストーリー 

1,135,080 

PST - 名無子津 PIP 

7面 

8 

フアイネストアワー 

5,410,430 

GBY-ZEV 

ALL タイムアップ 

オーバ—ヒート歩前 

9 

インセクター X 

859,100 

オペラ男もういや 

ALL 残。 

10 

大旋風 

1,851,890 

PST-NPIP 

3周目超久々 


キヤノン最前線 ☆ =20 


愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-1 1 a (052) 834-2600 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

574,230 

IML-UUU© 

ノヽ °ワ— ア、ン "713 

1-9 

2 

デンジヤラスシード 

1,532,150 

GUC 

8-D 

だ〜め〜だ〜 

3 

ノ くイオレンスフアイト 

3,133,320 

MKL 

2-5 

Ben Smith 

4 

鮫!鮫!鮫！ 

1,130,350 

S 旧 A-LAY 家 2 

6-8 

5 

カプコンワールド 

1,674,800 

MAD© 

1 面で 6/ 

6 

スーパーフ =4 —ミュラ 
( シノレハ *— ストーン） 

2'16〃684 

DBU 

1st 35.2 
Ferreri 

7 

スーパーフォーミュラ 
(スズヵ） 

2'49"579 

Zero 

1st 

A. Seena 

8 

R-TYPEII 

584,900 

し〜あ〜る c 

2-2 

9 

ダライアス 11 
(W ゾーン） 

3,512,710 

HA し 

ACFIMRW 

10 

クォー ス 

327,150 

マニ橋君 

7-3.887 


ゲーム インセガ高岡 M 


富山県高岡市末広町元畑 50-1 0(0766)24-5 昍3 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブロックシード 

287,427 

TKG^ 死亡執行人は私 
です ,, 四柳 Nao 

し INE- 丨 58 
LVL-39 

2 

R-TYPEII 

578,600 

綾小路 REIM 
as 綾姫 

2-2 

3 

X マルチプライ 

6,658,900 

S0F-FIN 

R-I3 

4 

シャドーダンサー 

793,700 

A. みなもと一郎 

SPX3 

A しし 

5 

スーパーマスター ズ 

-8 

TKG- 四谷 Nao 

ALL 

6 

フラッシュポイント 

1 〜 28 面 

TKG- 報行人様 

ノーセレクト 

7 

ESWAT 

2,417,600 

綾小路 REIM 
as 綾姬 


8 

ミッドナイトレジスタンス 

ALL 

4 名の皆様 

(ぐ-た ■) 

9 

クオー ス 

60,380 

本間康之(さらし者） 

R-3 

高山短大生 

10 

WWF スーパースター ズ 





プレイシティキャロット松本店 


長野県松本市中央セントラルビル地下 S (0263) 35-6744 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 
(テクニカル .B)@ 

564,420 

SER-K 

9 面 FF 

2 

ST.U.N. ランナー 
(日本語 Ver) 

447,595 

ひるいなき K しま 

レベル丨 2 
ワープなし 

3 

ファイナノレファイト 

820,980 

SER-K 

ステージ 4 

4 

カプコンワールド 

1,848,200 

FGD-Bal さん 

ALL 

5 

ハ^-ニングフオース 

5,107,690 

_C - BIGBANG 

A しし 

6 

R-TYPEII® 

750,400 

SER-K 

2-4 

7 

鮫!鮫!較! (g) 

1,839,600 

NARC-UI3-M.T 

10-7 

8 

スーパー モナコ GP 
(7 速） 

D.P.=4,944 

UMR-L 


9 

ダライアス 11 

(上の Z ゾーン)⑱ 

3,123,450 

FGD-B.K. 

ピラニアのこす 

10 

ファイネストアワー@ 

6,025,280 

GBY-ZEV 

A しし 


プレイシティキャロット豊橋店 


愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2 3(0532)55-8611 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンク + ラン 
鈴鹿 GP 

2'50"433 

MAL 

ノーマル 

2 

鮫!鮫!鮫！ 

974,130 

MYU© 

ノ ー マル 3 機 
7-6 

3 

R-TYPEII 

732,600 

VRC-M-H 

ノーマル 3 機 
2-4 

4 

カプコンワールド 

1,167,400 

ORE 

ノーマル 

5 

ボンビングワールド 

2,769,530 

HARUKA 

ノーマル 3 機 
A しし 

6 

デンジヤラスシード 

3,564,050 

MYU® 

ノーマル 

ALL 連射つき 

7 

バズニック 

6,875,400 

KTS 

ノーマル 

8-4- 丨〜 8-3- 丨 

8 

パ—ニンク* 7 オース 

3,966,420 

TST 

ノーマル 3 機 

ウラウラ面 ALL 

9 

ゼロ •ウイング 

3,150,120 

VRC-M-H , 

ノーマル 3 機 

8-28 

10 

ブロクシード 

280,720 

HARUKA 

ノ——マノレ 

LINE 147 


ウイルトークタイトー金沢が 3 


石川県金沢市片町 1-4-11 s (0762)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

462,700 

HDK-ARIES 

R -5 ノーマル 

2 

カプコンワールド 

1,514,200 

ARI-QUIZ 

CHAMPS ② 

A しし 

3 

ノ <イオレンスフアイト 

3,588,600 

FGC - KIK 0 H 

R .5 

4 

スーパーフ; t— ミュラ 

5'56"162 

ぴび ® TM 

D.P=24 •丨コイン 
ターボ 車使用 

5 

ビッグラン （ IP ) 

8,43"2 

FGC - KIK 0 H 

ALL ノーマル 

6 

S . C . 1. 

9,600,030 

大阪から帰った SHS 

60 秒 

ターボ3•ノーマル 

7 

グラディウス III 

278,320 

567,460 

HDK-ARIES 

FGK-VIRGO 

ノーマル *A 5面 
B.9 面 

8 

グラディウス III 

296,260 

283,340 

MATAGO- アブサン 

GOR ジョージ® 

03 面 

D-5 面 

9 

グラディウス III 

269,390 

364,990 

HDK-ARIES 

MASYORA 

EDIT • 5 面 
ビギナ ー• 3 面 

10 

キヤリバー50 

全面クリア 

DNA ほか多数 

ノーマル 

I コイン•得点不明 


ゲームタウンファンタジー W 


長野県茅野市ちの丁田 2732-1 0(0266)72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

264,170 

DES-GBY 

ステージ7 

2 

R-TYPEII 

877,300 

EPT - PCB - H.S 

2-5 

3 

鮫!鮫!鮫！ 

623,700 

DRA 

6-2 

4 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

3'0 1 "96 
3'07"48 

(^) fe ) Tinv-MID 
健^！を祈る 

D . P .=456 I 

5 

スーハ。ーモナコ GP 
(7 速) 

2'55〃75 

3'02"45 

敏)し ucky 7 

Tinv-MID 

D . P .=4824 

6 

デンジヤラスシード 

1,600,800 

DES-GBY 

伤たヤン齡せろ/ 

7 

ボンビングワールド 

1,474,310 

人間模怒寄 

ステージ33 

8 

天地を喰らう 

5,384,800 

MIKI 

* みつめていいよ.パ 

9 

ゴールデンアツクス 

280.5 

DES - スケベな - BOH 

明美ちゃ〜ん/ 

10 

1943 

2,491,970 

ハンニバル•スミス大佐 

お力し■さ一ん/ 


天野 スポーツのゲーム コーナー HI-TECH SEGA 金沢 ㈣ 八イテクセガ新潟 

愛知県西尾市高砂町41 a (0563)56-2670 石川県金沢市片町 1-3-9 3(0762)21-9115 新潟市古町7番地997番 0(025)223-3392 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

デンジヤラスシード 

1,526,050 

MYN 

1 コイン 8 面 
ノ——マノレ 

2 

天地を喰らう 

5,237,700 

吾妻町100番地の男 

劉備 1 コイン ALL 

3 

パズニック 

911,700 

カレーライス 
辛味汁かけ飯 

レペル 7-4-2 

4 

エリア 88 

(F20) 

1,834,880 

T . S 

1コイン ALL 
ノ——マル 

5 

ゼロ •ウイング 

1,195,550 

KAZUMI -® 

1コイン2周目3面 

11-8 

6 

バーニングフオース 

265,970 

そんなこと Ub すか君 

1コイン 3-2 
ノーマル 

7 

メタ)レホーク 

6,931 

フォースキラー<7)アイシ^ 

1 コイン 7 面」- 9 

8 

ダライアス11 
(3 画面.Xゾーン) 

3,232,990 

KTY 

A-B-E 十 M-R-X 
ゾーンノーマル 

9 

ダライアスII 

(3 画面•上のVゾーン） 

3,328,770 

WTM © 

A-B-D-G-K-P-V 

ゾーンノーマル 

10 

ダライアス11 

(3 画面•上の Z ゾーン） 

3,129,520 

MYN 

A-B-D-G-K-P-Z 

ゾーンノーマル 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブロクシード 

401,849 

SOU . 

ノーマル設定 
し INEI65 

2 

ファイナルファイト 

1,561,910 

GOR-ISD ® 

ノーマル設定 R，5 

コーディー使用 

3 

ファイナルファイト 

1,161,240 

GOR-TNC ⑧ 

ノーマル設定 R.5 
ハガー使用 

4 

ファイナルファイト 

(2P) 

2,448,090 

GOR-ISDfe) ^ 

G0R- 宿敵 f カデビル (f) 

ノーマレ設定 R.6 

IP、 ガイ 2P、 コーディー 

5 

カプコンワー j レド 

1,473,300 

GOR - 天神乱満 

ノーマル設:定 

A しし 

6 

シャドーダンサー 

f, 408,850 

J-J0E (星 海 王 ブラス） 

ノーマル設定 ALL 

忍 XIO IUPXI 

7 

R-TYPEII 

696,300 

GOR-ISD © 

ノーマル設定 
2-3 

3 

クォース 

441,580 

G 0 R - たあれん ( MC ) 

ノーマル設定 7-9 
■ 1345 

9 

メガブラスト 

766,400 

ずんた Wf あっち(三妓) 

ノーマル設定 

ALL? リア残 X0 

10 

クォース （協力） 

418,770 

G0R- たあれん Qyic ) 

G0R- ビター為 

ノーマル設定 7-3 

■ IP.9II 2P-803 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

466,800 

FGK - くり丸 

丨コイン 6面 
ノ——マル 

2 

フラッシュポイント 

1〜100面 

くるくるぱぴっちよぱっ^ ri 认ひ 

やひやどきんちよなふぐたん 

イージー 
セレクト有 

3 

メガブラスト 

372,700 

くらげこりこり 

ノーマル5面 

4 

タスクフオースハリアー 

2,113,600 

GUN 

ノーマル 7面 

5 

X マルチブラィ 

1,123,300 

平ちゃん 

ノーマル 4面 

6 

クオース 

263,620 

ARR 0 W - TET 2 

ノーマル 

ブロック =792 

7 

カプコンワーノレド 

466,900 

バカまるだし 
PMW-MOKI 

ノーマル 

8 

ゲイングランド (2 P ) 

59,415,495 

⑮ GNS ❼ 

SlJE-TARE ON 

クリアタイムイージー 

設定 ノーマル 

9 

ヮルキュ ー 云説 

1,866,610 

©GENIUS K . K.B 

ポー ナス300 

10 

テトリス 

999,99 9+0- 

ジ〇〇ボシ 00 -一、 

の主任さんがライパ J 你 

ノーマル 

ライン 773 レベル 99 
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» 店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲーメスト 

No.15 

No.33 

No.17 

No.34 

No.18 

No.35 

No.20 

No.36 

No.22 

No.37 

No.25 

No.38 

No.26 

No.39 

No.29 

No.40 

No.30 

No.41 

No.32 


籲お求めの号に 〇 印を 

お名前 


お電話 



新声社 

雑誌 03659 


ゲーメスト 

ノ t ツ クナンバーを 
お求めの方に一 

①現在までのバックナンバー 


No .15 

(’ 87 

12月号) 

No .17 

(’ 88 

2月号) 

No .18 

(，88 

3月号) 

No .20 

(，88 

5月号) 

No .22 

(，88 

7月号） 

No .25 

(’ 88 

10月号) 

No .26 

(，88 

11月号） 

No .29 

(’ 89 

2月号) 

No .30 

(’ 89 

3月号） 

No .32 

(，89 

5月号) 

No .33 

(，89 

6月号） 

No .34 

(’ 89 

7月号) 

No .35 

(’ 89 

8月号) 

No .36 

(’ 89 

9月号） 

No .37 

(’ 89 

10月号) 

No .38 

(’89 

11月号） 

No .39 

(’89 

12月号） 

No .40 

(，90 

1月号) 

No .41 

(’90 

2月号） 


(上記以外の No . は品切れです） 

㊣ ご注文の時は 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003 - 293-9321 


•月末シメ切り# 


君 こそ ゲー メス ト ハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 



スコア 
ネーム 


感想 • 
その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 














































ここに41円 
切手をはつ 
てください 


画田-圓 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

君こそ ハ‘、 J ゴォ r " 行 


<ふりがな) 

お名前 

年齡 

性別 

( >す 

(% - k ) 

ご住所 T 

□ □□- □□電話 （ 


) 

①小 ，、 M 

) 年②中卞 （ ) ¥ 



③尚校 （ 

>年④大学 （ > 年- 



⑤社会人 

⑥その他 （ 


) 


NQ 30 C 89 3月号) 
特集:アイレムの全て 


NQ 32 C 89 5月号） 
特集: AOU ショー 


も一; 

um 


NQ 33 C 89 6月号） 
特集:セガがあつ一い 



№34(’昍7月号） 
特集:ワルキューレの伝説 


... 

* ~ r S ' . ネ : 

纖-< / 

MWWMrt - _ 

V、I 


Na 35 CB 9 日月号） 
特集 ：ドライブゲーム 




NQ 15 C 87 12月号） 
特集: AM ショー 



Nal 7 CB 8 S 月号) 
特集:ゲーメスト大賁 



Nal 8 C 88 3月号) 
特集:新作ヘリ会戦 



酬(，88 5月号） 
特集 : AOU シヨー 



Na 22(’ 昍7月号） 
特集:グラ II 攻略 



Na 24(’ 昍9月号） 
特集:地獄めぐり 


Na 25 C 88 10月号） 

特集:ロストワールド 


Nq 26(’ 昍 U 月号） 
特集:サイパ 1 J オン 


№27(’昍12月号） 

特集 : AM シヨー 


NoP 9(’89 2月号） 
特集:ゲーメスト大竇 


SOLD 

OUT 



_ 


SOLD 

OUT 



























































■は BEST10 


前回 


ブロ ? r ド 


得点 


メーカー名 


コナミ 


503 


アイレム 


セ ガ 


460 


カフコン 


454 


カブコン 


219 


セ ガ 


200 


タイトー 


190 


セ ガ 


176 


ナムコ 


175 


ナムコ 


ジャンボ尾崎 

スーバーマス タ-ズ 
116 


r 一二 ^ 


アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町 H 3-9 s (0775) 25-1 120 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス m 
(テクニカル • B ) 

379,750 

TRM -2 代 目音無 響 子 

8面丨コイン 

2 

デンジヤラスシード 

869,550 

みつちい 

6 -J 1コイン 

3 

R-TYPEII 

982,100 

Sgt . pepper 

1 コイン AL 
残機2 

4 

カプコンワールド⑽ 

1,057,400 

TRM -2 代 目音無 響 子 

丨コイン ALL 

5 

ダライアス11 
(3 画面•下 Z ゾーン） 

3,481,930 

TRM-AXL 

ACFINTZ 

6 

ダライアス11 
(3 画面•下 V ゾーン） 

3,075,910 

TRM-AXL 

ACFI 0 UV 

7 

ダライアス 11 
(3 画面 . W ゾーン） 

3,501,270 

TRM-AXL 

ACFIMRW ノージ 

8 

ダ ライアス 11 
(3 画面 ゾ ー ン） 

3,204,820 

みつちい/ 

ABEIMRX ノー〇 

9 

ダ ライアス 11 
(上 Z ゾーン） 

3,031,630 

ブリ バリの NAM 

ABDGKPZ 

10 

シャドーグンサー 

1,418,900 

M 卜 Zero 

1コイン ALL 


八イテクセガ長浜 

滋賀県長浜市八幡東町 9-1 長浜楽市 0(9749)65-1955 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

641,300 

HTSN- 

BAR-BAR -宮川 

2-2 

ィーシ(^) 

1 

ブ ロクシード 

325,911 

BOOM， ⑤ 

S.P - IMO 误） 

L.I3I 

ノーマル レベル38 

3 

クオース 

255,000 

BOOM， ⑤ 

S.P-IMO® 

2機 L.945 
イージー 

4 

スー パ ーモナコ GP 
(AT) 

6'19"71 

BOOM，® 

S.P-IMO® 

A しし 

DP. 4452 

5 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

6，12〃26 

HTSN 

RZ-H.K 

A しし 

DP. 4510 

6 

スーパーモナコ GP 
(7 速） 

5,53" 丨 1 

HTSN 

RZ-H.K 

A しし T -& 

DP. 4904 

7 

Xマルチプライ 

6,089,500 

RTBF-ANS 

2-5 @ 

8 

メガブラスト 

709,400 

HTSN- 

RZ.H.K 

8 面 

9 

天地を喰らう 

4,621,500 

ハズシは 
世界の共通語 

ALL 張雲 

10 

天聖龍 

20,489,800 

HTSN-LUM 

ALL クリァ⑱ 


ビッグキャロット京都^ 

京都市上京区河原町今出川下翊井_7-14カイ、: / j イ.方方 ^ B 1 FS (075)21 H 4 四 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

I 

グラディウス III 
(テクニカル *A) 

654,020 

CYG 

1-10 要塞 内 

F.F ノーマル設定 

2 

グラディウス III 
(テクニカル ， B) 

892,800 

TUR 屋 

1-10 要塞内 

F-F ノーマル設定 

3 

グラディウス m 
(テクニカル •(：） 

1,032,600 

N . H ② 

1-10 要塞 内 

F-F ノーマル設定 

4 

S . T . U . N . ランナー 

458,285 

HY 0 

1 面スター ト 

LEVEL8 ノーマル 

5 

ビーストバスター ズ ( IP ) 

1,438,680 

水島み〜な 

ROUND3 
ノーマル 設定 

6 

デンジヤラス•シード 

3,926,650 

VESR - G 0 L ② 

ALL 

ノーマル設定 FULL 

7 

R-TYPEII 

962,600 

大明神® 

2 周 目 6 面 
ノーマル 設:定 

8 

ゼロ •ウィング 

3,024,640 

K . M 

AREA 19-10 ^ 

ノ-マ 赠定 

9 

ボンビングワールド 

3,125,210 

ブガ夫 

A しし 

ノーマル 設定 

10 

スーパーマスターズ 

一 16 

Y . 1 

TOTAL 
イージー設定 


ニューゲー厶ビッグ 

京都市左京区一乗寺払殿町 17-3 3(075)711-2243 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンクラン 
鈴鹿 GP 

2,58"304 

まだまだ甘い 

RENE ARNOUX(IDA) 

IP マニュアル 

2 

クオース 

357,500 

えくぼ合格 ( IDA ) 

BLOCK 1057 
STAGE69 

3 

X マルチプラィ 

918,100 

Micheel Jackson 
N.G.B さんへ 

STAGE 4( 外人） 

4 

エリア88 

1,762,440 

BRIGHT METAL 
NANA 

シン 

5 

テトリス 

999,999 

かほ 田 ひげ 男ク リニ分 

LINE 954 

6 

トンドコトン 

9,180 

人殺しする正義な 

ど存在しない/ 

隠し面まで行けませんで 

した(トマニァ 人） 

7 

カプコンワールド 

1,520,200 

T . M ( NS ) 

1 コインクリア 

8 

デンジヤラス • シード 

292,050 

LSD (社会派） 

3-1 

LSD 中毒です 

9 

ス—ノ、。ーフ为—ミュラ 
(シルバース I ン） 

2'16"238 

ARN 0 UX 復活 ( IDA ) 

フェラーリ使用 

1 位 

10 






ビデオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区烏丸丸太町西入ル北側® (075)211 -8069 



プレイヤー人中心 


前回 


順位 


ゲーム名 


ヴラディウス III 


R-TYPEH 


テト 1 J ス 


ファイナルフアイト 


カブコンワールド 


スーパー モナコ GP 


ダライアス11 


ブ□クシード 


ウイニングラン鈴鹿 GP 


10 


デンジヤラスシード 


11 

鮫/鮫/鮫/ 

12 

ス- バー フォ-ミ:^13 

クオ ース 

位 

170 

位 

134 \iiL 

127 


インカム中心 


順位 


ゲーム名 


得点 


メーカー名 


テトリス 


セ ガ 


カブコンワールド 


460 


カプコン 


ノアイナルフアイト 


406 


カプコン 


R-TYPEII 


アイレム 


スー バーモナコ GP 


セ ガ 


グラディウス III 


コナ5 


スーパー フ オー ミュラ 


176 


ビデ 7 T システム 


ダライアス II 


タイト— 


ウイニングラン鈴鹿 GP 


ナムコ 


10 


鮫/鮫/鮫/ 


150 


東亜ブラン 


12 

デンジャラスシード 

13 

位 

122 

位 


ジャンボ尾畸 」 

スー バーマス ター ス 
106 


ス-パ-货-ボ-叫 


位 


5バーニングフオーフ 


88 


※得点表示の方法を100店あたりに換算したものを掲載します。これにより前 
後のが同じ基準をもとにでき、正確な比較ができると思います。 


ついに人気！一位クラ TT 


(注)八イスコア掲載店に、月間の①プレイヤ I - <気中心のベストゲ—ム。②インカム中心のヒツトゲ—ム、の E 通 
D を10位まで提出していただきました。1位のゲ—ム10点、2位9点……10位1点とし、その卜—タルの得点に基づ 
ぎ、ランキングしています◊今回は67店 1 E 月末現在で集計。各店のご協力に感謝します。 


今回の特徴は' 何といつて 
もテトリスがプレイヤー人気 
で3位に落ちたことです。こ 
のところ' 中高生の人気は今 
ひとつだつたのですが、これ 
といつて抜くゲ—厶がありま 
せんでした。ここに来て、グ 
5 III 、R—TYPEntAM 
ゲームが出て一気にひつくリ 
返したわけです。 

しかし、インカムでは今だ 
に1位で、人気、インカムを 
総合すればまだトツプです。 
それでもテトリスが人気で3 
位になつたことにより、新し 
い局面を迎えたと言えるでし 

よ、つ0 

クラ m ギリギ U の HHK 

人気で一位になつたグラ III 


は、グラディウスシリ—ズの 
ネームバリユ—はやはり大き 
く、ゲ—ムセンターでは今最 
も注目されているゲ—厶と言 
えます。プレイヤーに人気が 
出そぅなキヤラクタ—'演出 
が凝らされています。 

インカムが今ひとつといぅ 
点はプレイ時間の長さが理由 
です。これはいわゆるマニア 
層がプレイしているのと、処 
理才—パ—で画面の速度にス 
口—がかかるのが主な原因と 
考えられます。 

プレイ時間が長いといって 
も、これ以上の難度となると、 
完全に一般人おことわりゲ— 
ムになつてしまうと思います。 
グラ m の難度は本当にギリギ 
リの線だと思います。 



面数が 一 周!0面と長いですが、 
なかなか先が見られないため、 
マニアが飽きて離れてしまう 
ことは今の所ないょうです。 

インカムで健闘 
カブ n ンの2作品 

前回 7 位の R — T Y p EII 
は、今回2位と健闘しました 
が、ここがピ—クの様な気が 
します。グラ m の様な死んだ 
時のハマリがあまりないなど、 
欠点は少ないゲー厶です。：： 
しかし、パタ—ンがわから 
ないと難しい点や' 面数が 6 
面と短い点、配色があまりに 
も地味な点などを考慮すると 
盛リ上がらないままゲームセ 
ンタ—から消えてしまうこと 
にもなりかねないと思います。 

現在、インカムの点では、 
カプコン ワー ルド、ファイナ 
ルフ ァイ トの2つが健闘して 
います。ブロ クシー ドはちょ 
つと難度が高すぎるか 0 
今月は書きたい事が山ほど 
あります が、書ききれません。 
また 来月/ 

(ぜんじ) 
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ゲームセンターニューチャンピオン明石ラボス 2 F ゲームコーナー^チャレンジャー関大前店 

岡山県倉敷市阿知 2-5-31 s (0 昍 4)21-7585 兵庫県明石市本町1丁目 1-32 3(078)912-5616 大阪府吹田市千里山東 H 4-2 0(06)389-8072 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラテ V ウス III 

(テクニカル * A ) 

1-7 

DIVINE 

St . 神魅羅 

ノーマル 設定 
レー ザ ー 弱すぎる。 

2 

クラテ v ウス in 

C テクニカル - B ) 

卜9(ボス) 

Disp'A 

ノーマル設定 

3 

鮫!鮫!鮫！ 

(IP Ver .) 

1,499,610 

原田 

ノーマル 設定 

8-10 やる気なし„ 

4 

カプコンワールド 

1,467,500 

DIVINE 

St . 神魅羅 

ノーマル言 ft 定 

A しし 

5 

ブロクシード 

( ip ) 

約35万(參考） 

DIVINE 

St . 神魅羅 

ノーマル 設定 
LINES 忘れた 

6 

シヤドーダンサー 

( IP ) 

1,480,600 

原田(来月もやる./) 

ノーマル 設定 
ALL 忍 XI 0 

7 

デンジヤラスシード 

3,675,600 

DIVINE 

St . 神魅羅 

ノーマル設:定 

A しし 

8 

ス—ノ、°ーフ为—ミュラ 
(スズカ） 

2,45〃319 

NOR 君自転車ゴ メン。 

又行くよ。 A . K . D . 

ノーマル設定 

ALL A . セナ使用 

9 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

( IP 、 AT ) 

2,48"953 

斤ラ【 ナ 0( tBROS . 
TOKYO - A . K . D . 

ノーマル 設定 

B.L 1?2"816 

10 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

( IP 、 6速） 

2,48"036 

CYC し ONE - 
HURRICANE 

ノーマル 設定 

遠征ありがとう 〇 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 
(テクニカルが) 

681,640 

SVR - 泡 矢 NIS ® 

R . 10 ノーマル 

2 

グラディウス m 
(テクニカル * D ) 

270,750 

T.K 

R .5 

3 

グラディウス in 

(ビギナー) 

445,340 

SVR - SBK に E 角 
木馬- WIZ ® 

クリア、残3、トアホ 
しねぼけダボ 

4 

ファイナルファイト 

580,560 

THC - おたく© 

ガィ CAN だよ 

5 

ファイナルファイト 

617,800 

G . WAX-GTRII 

コーディー 

R .3 Boss 

6 

ファイナルファイト 

301,340 

nG 君裏ビデオも 
ほどほどに 

ハガ ー R .2 

7 

ホラ ー スト ー リ ー 

4,948,480 

SVR - NIS © 

A し L 残 0 
ィージ ー 、 5 設 

8 

R-TYPEII 

837,300 

FIG 君ヒンボン玉あそび^て 

何? WIZ 

R .9(2 周目3面) 

イーンー 

9 

デンジヤラスシード 

3,706,950 

SVR - SBK にとどめ 

WIZ ㊅ 

ALL 残体力1運） 

まだまだ 

10 

ブロクシード 

405,707 

引き強し/泡天 

あの堀のものはあひる 

あれはあひるだよ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ビーストバスターズ 

2,950,870 

こうちゃん 

5面前半 

2 

ファイナノレファイト 
(ガイ） 

1,681,160 

HAL 2 

5面 

3 

グラディウス III 
(テクニカルが) 

604,540 

CYG 

10面 

4 

ファイナルファイト 
(ハガ ー） 

1,502,200 

SFC - あれく 

5面 

5 

ウイニンクラン 

鈴 鹿 GP (6 MT ) 

2,48"103 

CYCLONE 

-HURRCANE 

IP 

6 

カプコンワールド 

1,542,700 

タンスポの TSG-LCA 

ALL 

7 

スーパーフ:む!ラ （ IP ) 

(シルバーストーン） 

2,23"953 

ILL - MOV - Sumi !! 

イギリス GP 

8 

デンジヤラスシード 

3,519/950 

SDI-dengerous 

-BOSTON 

ALL 

9 

R-TYPEII 

726,300 

ふっかつは•徵発だ 
SD 卜哭きの®) 

2-5 

10 

S . T . U . N . ランナー 

417,905 

なおと=キートン!!！ 

1 面スタート 
レベル =11 


ゲームセンターカントリーボーイ 


広島県広島市安佐南区長楽寺 H -37 s (082) 872-1 605 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヴォルフィード 

9,999,990 

BWF 女 

丨コイン13面 

2 

R-TYPEII 

810,400 

山崎 

2-5 

3 

ファイナルファイト 

284,600 

ヨコピー 

2面ポスコーディ 

4 

カプコンワールド(男） 

1,364,500 

GMU 

1コイ W リア 

5 

カプコンワールド(女） 

1,271,700 

Wink 1 号 

丨コイ W リア 

6 

デンジヤラスシード 

1,794,250 

AIA 

8 -D 

7 

グラディウス III 

(テクニカルが) 

623,430 

AIA 

9面 

8 

グラディウス III 
(テクニカル * D ) 

602,730 

AIA 

9面 

9 

パ-ニングフオース 

466,230 

GHQ 

4-1 

10 

パズニック 

618,300 

AIA 

6-1-3 


プレイシティキヤロット島大前店が 3 

島根県松江市西川津町 1147-15 a (0852) 27-6428 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
鈴鹿 GP (6 速） 

2'54"553 

アメディォ SJI 


2 

S . C.I 

9,745,090 

のり囹 

これで終りだ 

3 

ア ースシ I — 力一 
(ピンポ ー ル） 

31,847,350 

P.C KEN 


4 

カプコンワ ーノレド 

1,335,400 

アメディォ SJI 

アシストなし 

5 

大紐 

3,204,650 

いまい 

5-51 

6 

R-TYPEII 

786,000 

百又の金欠男 

2-5 

7 

グラディウス III 
(テクニカル ， B ) 

691,880 

HYAKU - 吉川 

9面ボス 

8 

スーハ°ー マスターズ 

-18 

アメデ’イオ UMA 

神の領域に一歩近 

づいた 

9 

ファイナルファイト 

276,330 

アメディォ EGG 


10 

上海 II 

980 

青い人 

ラウント7 


ジョイランド松江 

島根県松江市西津田町5-卜9 0(0852)26-6236 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

カプコンワーノレド 

1,140,400 

ESP 

1 コイン ALL 
ノ——マノレ 

2 

ダライアス11 

(3 画面 . W ゾーン） 

3,406,060 

HIR 

1コィンノーミス ALL 

3 

ス—ノ'——フ为ーミュラ 
〔シルハ^ー ストーン） 

2:?2"191 

HIR 

1 コイン 

ALL ノーマル 

4 

ワールドカッブ90 

FINALGAME 5-0 

K.S 

1コイン ALL 
(タイム2 分） 

5 

ワールドカップ，90 

56得点 

K.S 

1コイン ALL 
ブラジル(タィム 2 分） 

6 

ミッドナイトレジスタンス 

2,242,100 

EXE . まんどりる 

1コイン ALL 
ノ——マル 

7 

スーパーモナコ GP 

( GP ) 

D . P .=4 I 38 WET 

DRY .3'05〃9 I 3，15 '05 

HAC-RYO 

DRYI 位 

WET 2 位 

8 

S . C . 1. 

9,534,340 

HIR 

1コイン ALL 
ノ——マノレ 

9 

メガブラスト 

497,400 

WD 

7面ノーマル 

10 

ヒンボールアクション 

729,770 

RIE 

ノーマル 


ビデオゾーン50 

鳥取県米子市灘町 3(0859)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブロ クシ ー ド 

266,335 

MCI 

ライン 133 y フパ 
レベル 37 ノーマル 

2 

シヤドーダンサー 

1,037,300 

AE 

S 6 ノ-マル 

3 

デンジヤラスシード 

1,263,450 

EXE 

7 _ L (ノ ー マル 

4 

ミッドナイトレジスタンス 

1,696,400 

ADM 

ノ——マノレ 

A しし 

5 

スー パーモナコ GP 
(4 速） 

4,440 

DDT ( G - CLEF ) 


6 

SAR 

389,360 

AE 

ノ——マノレ 

A しし 

7 

ノ <イオレンスフアイト 

13,052,400 

岩内 

ノ——マル 
クリア 

8 

鮫!鮫!鮫1 

871,960 

NKK 

5-10 

9 

R-TYPEII 

734,500 

EXE 

2-3 

ノ——マノレ 

10 

カプコンワーノレド 

1,361,000 

MAY 

ノ——マノレ 

A しし 


アミューズ S レスト明洋 ㈣ 


兵庫県姫路市駅前町222番地駅前第ービル 0(0792)82-7210 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 
(テクニカル * B ) 

625,960 

SVR - NIS ® 

R -9 ボス手前 B-F 

2 

グラディウス III 
(ビギナー） 

706,520 

SFL - G * WAX - JOE (§) 

ALL 残 0 D-F 

3 

デンジヤラスシード 

3,981,450 

SFL - KMG-PEY 

ALL EX || BX 3 

4 

ファイナリレファイト 

700,610 

KID 

4面 

5 

カプコンワールド ( IP ) 

1,424,000 

THC - PLY ⑤ 

ALL 

6 

ウイニンクラン 
鈴鹿 GP (6 速） 

2,53 "237 

SFL - FZT 0 


7 

パ—ニンク* 7 オース 

5,758,990 

大阪から来た者 

ALL ノーミス 

8 

ダライアス11 

(3 画面，ゾーン） 

3,513,230 

SFL - G - WAX - JOE ® 

ターボ設定 
ABDHMRW ノーミス 

9 

ダライアス11 

(3 画面•下の V ゾーン） 

3,083,440 

SVR-WIZ ㊅ 

き間にあっとった (J 

すやで MUW 君./ 

10 

天聖龍(リノ'^'〇レ） 

25,644,100 

SFI ■- ビュル) U 75 PEY 

ALL 7 —ミス 
全機種ノーマル設定 


八イテクセガ表町店 k - 21 

岡山県岡山市表町2丁目 7-33 a (0862)32-92 B 7 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

カプコンワールド 

1,318,800 

CAN’-HID 

ノーマルアシス KC し 
乱 A なし 

2 

ワールドカッブ90 

4-0 

CAN-HID 

ノーマル |コイン 
ALL ^ リア 

3 

フラッシュポイント 

1〜92面 

DIO 

イージー面とばし 

4 

シャドーダンサー 

1,390,150 

匿名希望 

ノ——マノレ 

ALL クリア 

5 

メガブラスト 

774,700 

Disp-KORE 

ノーマノレ 

ALL クリア 

6 

スー ハ 0 — モナコ GP 

(7 速） 

5,45 "92 

CAN’-VEL 

ノーマル D . P .=4994 
ALLlfe 

7 

ラインオフラアイヤー 

2,728,040 

Disp — A 

ノーマル6面 

13 イン 

8 

ミッドナイトレジスタンス 

1,935,200 

Disp-KORE 

ノーマル 

1 コイン AL けリア 

9 

R-TYPEII 

468,900 

匿名希望 

ノーマル 

10 






TV プレイ八ウスミツキー八ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 〇(〇昍 2)72-6734 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

297,300 

高岡 

イー ジ ー 

5 面 

2 

フアイナノレフアイト 

316,800 

A.e 

ノーマル 

3 面 

3 

デンジヤラスシード 

566,800 

M .0 

ノ——マノレ 

5 面 

4 

口ードオブキング 

196,800 

リヨォ 

ノーマノレ 

5 面 

5 

ネクストスペース 

1,114,300 

T.S 

ノ——マノレ 

A しし 

6 

バー ニングフ オース 

320,120 

A.A 

ノ——マノレ 

4-2 

7 

X マルチプライ 

6,343,900 

前嶋 

ノーマル 

2-2 

8 

ゼロ •ウイング 

669,420 

T.S 

ノ——マノレ 

5-10 

9 

エリア88 

1,805,540 

前嶋 

(ミッキー)ノーマル 

ALL 

10 

ウイニンクラン 

2,27 "267 

NOR 

ALL 


コインスナック24細 3 

岡山県岡山市浜野4丁目 22-29 a (08 B 2)64- B 738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 

(2 画面•下の Z ゾーン） 

3,558,450 

ガセネタがライハ V レ 
HCS-MP し 

ノーマル 2 画面 

ALL ®) 

2 

ダライアス 11 

(2 画面•下の V ゾーン IP ) 

3,115,480 

来月は大爆発 

HCS-MPL 

ノーマル 2 画面 

ALL (運)あ^ 4,000 

3 

ダライアス 11 

(2 画面 *W ゾーン IP ) 

3,672,980 

半分ステゲー 

KOH 

ノーマル 2 画面 

ALL ( S ) 

4 

ダライアス II 

(2 画面•上の V ゾーン IP ) 

3,520,640 

360 万は見えてるのに… 

K 0 H 

ノーマル 2 画面 

ALL ® 

5 

ダライアス 11 

(2 画面•上の Z ゾーン IP ) 

3,205,880 

ピラニアにげ 

BKS 

ノーマル 2 画面 
ALL ® とりあえず 

6 

R-TYPEII 

939,400 

BKS 

ノーマル 2-6 ボス 

7 

口ードオブキング 

2,820,200 

永 パ 大好き人間 

HCS-BOY 

ノーマル ALL 

4 時間 10 分 PU\Y 

8 

ウイニンクラン 

鈴鹿 GP (6 速） 

2'58"989 

''フアンキーサラリーマン" 

At.N 

ノ——マル ALL 

6 速 M 

9 

ワールドカッブ90 

FINAL 5-0 

前作対戦者募集中 

Z . K . S.I 

ブラジノレ使用 
ノ——マノレ ALL 

10 

カプコンワールド ( IP ) 

1,136,500 

カップめんがライバル？ 

ノーマル ALL 


ヤングプラザジャンボ 


大阪府寝屋川市八坂町〗 B -20 a (0720)27-61 02 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

SAR 

520,390 

鯨男 

ノーマル 
丨コ インクリア 

2 

R-TYPEII 

978,400 

M-A 

ノーマル設:定 

2 周 5 面 

3 

ブロクシード 

250,789 

キヤメル太郎 

ノーマル言安定 
ラインけ5 

4 

グラディゥス III 

1,481,900 

INGS - B 0 M © 

ノーマル ツイン レーザー 
|〇面 フォトンドビドー 

5 

デンジヤラスシード 

1,788,400 

THE 

ロッキーコブラプラトーン 

ノーーマノ レ 

8 面 

6 

ウイニンクラン 

鈴鹿 GP (6 速） 

2'50"069 

IPL - ぼのぼの 

ノーマル 

1人プ 1 ィ 6 MT 

7 

ブラックナィト2000 

10,252,200 

EHE 

ノーマル 

8 

スーパーマスターズ 

-15 

伝染るんです 

ノーマル設定 

9 

US クラシック 

-14 

SPT-DRE 

ノーマル 設定 

I 8 H 0 LE 0 UT 

10 






八イテクランドセガ藤井寺店☆… 

大阪府藤井寺市岡 1-1 B -23 0(0789)54-2711 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

DJ ポーィ 

1,181,100 

SD トロードブラスター 

S 県のともや/ 

ALL あと1万 
残4 

2 

ブロクシード 

638,360 

SDI-BOSTON 

獅蹈?ン ト1 

3 

R-TYPEII 

776,700 

SDI -し、ちおろ 

GJ BOY© 

2-3 

4 

カプコンワ ーノレド 

1,344,100 

SDI - M.T 

ALL アシスト1人 

5 

メガブラスト 

全面クリア 

SDI - MHR.GJ BOY ® 

ALL 

かせぎ意味なし 

6 

シャドーダンサー 

757,200 

SDI-GJ BOY ® 

3-4 
忍 X4 

7 

クォース （ IP ) 

439,270 

SD 卜〇田 X 美 


8 

クォース （2 P ) 

727,810 

SD 卜おにや II&A ぬじまく 
ん(い一ずか) 

2-39 ブロック3717 

9 

ファイナルファイト 

2,423,200 

SD 卜〇田 x 美 

ラストボス、 
コーディ使用 

10 

ファイナルファイト 

1,560,810 

SDI- 大阪変態かずひ0 くん 
とかずひ0〈ん 

5 面' ガイ 使用 


三宮力ーニバルが 15 

兵庫県神戸市中央区北長狭通り1 -2-7 a (078)331 -0656 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

(テクニカル ， A ) 

727,150 

HYAKU-UGF ㊣ 

晒 魏 内部てんび レ 
ザ-地 鰱 コン+編寸 

2 

グラディウス III 

(テクニカルが 

622,860 

HYAKU - REDWOLF -® 

晒靆 内部てんび一 
ザ-地 コン鐘 

3 

メガブラスト 

776,600 

BY 

ALL 連射付 

4 

スー パ ーマスター ズ 

一 14 

G.D 

ALL クリア 

5 

ファイナルファイト 

1,829,530 

HARD PANCHER 

最終 面 

6 

バー ニンクフ オース 

4,587,080 

MAT - HYAKU - ら〜だ 

裏面 AL し残 4、 AUT 0 5 
日目のボーナ廟让 

7 

ブロクシード 

427,490 

J . G . K - シ/レバー逢) 

LN = I 45、 LV =42 
ノーマル 設定 

8 

カプコンワーノレド 

1,783,200 

G - D ^ 

ALL 、 残5 

9 

鮫!鮫!鮫！ 

1,303,540 

SD 卜 BOSTON 

8-10 
連射付 

10 

R-TYPEII 

817,900 

Extreme - ヘンータ 
(戦闘力27000使用） 

2-5 

ノーマル 設定 


ジヤスコ屋上プレイランド 

兵庫県 j 1 1西市小花1 -6-16 a (0727) 59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

デン ジ ヤラスシード 

3,570,350 

NAU-LAP 

ALL 

2 

R-TYPEII 

541,000 

© 

R -6 

3 

カプコンワーノレド 

( IP ) 

1,038,600 

A-K 

1 コイン ALL 

4 

カプコンワーノレド 

(2 P ) 

585.800 

617.800 

GIL &© 

1 コイン ALL 

5 

パーニグ7れス ㊃ 

1,552,250 

NAU-LAP 

ALL 残 5 
パーフ i クト X 5 

6 

ノ マーニ~ス寒 

5,232,850 

NAU-LAP 

ALL 残 5 
パーフェクト X 4 

7 

クォース （2 機） 

305,010 

Y . SUZUKI 

■924 

8 

X マルチプラィ ㊣ 

5,461,200 

O . K キラー 2 

ALL 

9 

ゴールデンアツクス 

447.0 

O.K 

ALL 

10 

テトリス(ノーマル) 

ライン 521 

Y _ SUZUKI 

999,999 
全消しなし 


98 












































































































































































































































































マあたり 
しだい 


ゲ-ムリ 


112 月発売ゲーム 

ゲーム名及びメーカー 

操作 

ジャンノレ 

発売日と PR 

闩 TYPEII 

j アイレム 

8-2 

シューティング 

闩 -TYPE の続編 

；；ナムコ 

5 速 AT 
6 速 MT 

リア防イム 3 D 
レーシング 
シミュレーション 

待望//通信機能搭載。 

鈴鹿のバトル。今、ココに// 

i SAR 

SNK 

R -2 

シュー■ティング 


i グラディウス III 

I コナミ 

8-3 

シューティング 


鮫/鮫/鮫/ 

東亜プラン 

8-2 

シューティング 


ザ•ロード•オブ•キング 

1ジャレコ 

8-2 

ファンタジー 

アクション 

ふたりだともっと楽しい。 

!シャドーダンサー 
セガ 

巳- 2 

アクション 


スーパーフオーミュラ 
:ビデオシステム 


力ーレース 

6 台まで通信可能。 

S.T.U.N. ランナー 

ァタリ 




ダブルデューク 
:セイブ開発 

8-2 

アクション 


デンジャラスシード 
ナムコ 

8-2 

シューティング 

こいっはと又折ンジャラスな 
ゲームだせ// 

TOKY ◦ギャル図鑑 

:ニチブツ 

キーボード 

麻雀 


トリオ THE パンチ 

丁—タイースト 

8-2 

アクション 


八イオレンスファイト 

j 多ィトー 

8-3 

アクション 

1 ラウンド 100 秒の熱闘、 2 P プレ 
イ、途中参加可能。 

ファイナルファイト 
カプコン 

日- 2 

アクション 


ラインオブファイアー 
セガ 


ガン 

シュー■ティンク 


JUJU 伝説 
; TAD 

8-2 

アクション 


MONDAY NIGHT 
FOOTBALL デコ 


フリッパー 


1 月以降発売ゲーム 

||ゲーム名及びメーカ 

操作 

ジャンル 

発売日と PR 

P 

ぶン 1 

8-2 

シューテインク’ 

2 月 

エア•八スター 
ナムコ 

8-1 

シューティング 

1 月下旬新たなる英雄、ついに 
登場// 

ギガンデス 
イーストテクノロジー 

日- 2 

シューテインク’ 


W-G-P 

^7 ィトー 


パイクレース 

3 月予定、オプション機能で 8 台 
までの通信可能。 

トリプルウォーズ 
ニチブツ 


麻雀 


マーベルランド 
ナムコ 

8-1 

キャラクター 

アスレチック 

近日登場みんな、マーベルラ 
ンドに遊びに来てね// 

，雷 〃 

セイブ開発 


シューテイング 


□ボコップ 
デコ 


ピンボール 


空牙 
デコ 


シューテインク 


ブロックアウト 

テクノスジャパン 

4-3 

パズル 

1 月 

ブロクシード 
セガ 

4-1 

パズル 

1 月 

メタフォックス 
セタ 

8-2 

シューテインク 


メタルフリーザー 
セイブ開発 


迷路 

シューテインク 



ゲー厶シティ〇 Z * 6 


山口県小野田市西高泊 664-3 0(0836)84-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

鈴鹿 GP ( IP •オード?） 

2,50 "937 

WAC- セナ- HSK@ 

ノーマル 

2 

ウイニンクラン 
鈴鹿 GP (2 P »6 速） 

2'50〃539 

パワフル SAT 

ノーマル 

3 

ウイニングラン 
鈴鹿 GP (3 P •オートマ） 

2'49〃069 

WAC- セナ- HSK® 

ノ ーマル 

4 

グラディウス III 
(テクニカルの） 

387,510 

WAC- 空缶- MIG ㉟ 

ノーマル3 機 

8 面 

5 

ファイナルファイト 

301,810 

JAC 

ノーマル 山 口 店 

.6 

ボンビングワールド 

2,915,360 

BOY 

ノーマル 3 人 

クリア山口店 

7 

ノ く 一~ 

1,569,480 

ZUN 

ノーマル3 人 

ノー ミスクリア 

8 

鮫!鮫!鮫！ 

1,312,370 

KAT 

ノーマル 3 機 

7-6 山口店 

9 

カプコンワールド 

1,649,900 

LUM 

ノーマル 

1 コイ》リア山口店 

10 

デンジヤラスシード 

1,805,250 

ノ':ブノレスター IDA 

ノ—— マノレ 

8- D 


WELL TALK TAIT 0 高松店 

香川県高松市常盤町 1-9-2 0(0878)34-6392 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 
(テクニカル *B) 

706,440 

ひさし 

ノーマルステージ9 
12/24 入荷おはってる 

2 

R-TYPEII 

746,400 

M.P.S.- 舞 N 

ノーマル 2-3 
来店ありがとう 

3 

ダライアス11 
(3 画面ゾーン） 

3,522,210 

ALF - RUN 0 

只今下 V ゾーン修業中 

ノーマルノーミ スタ-*ボ 

今雛触 

4 

チャンピオンレス^- ( ip ) 

59,255,400 

M.P.S- 舞， N 

ノーマルコブラ使用 

ALL また来たね。 

5 

バイオレンスファイト ( ip ) 

12,709,930 

AYA 

ベン•スミス 使用 ノーマル 

P . BX 4 ALL 

6 

ヵプコンワールド ( ip ) 

申告してね Q 


ノーマル3機 

7 

s. C. 1. 

9,902,740 

細木 

ノーマル丨コイン 

TX 3 ALL 

8 

スーパー フ;ラ ( IP ) 

2'18"280 

PSG-PP0 

シルバーストーン/一 

マル 1 ST 

9 

us クラシック 

-13 

ALF - RUN (^) 

ボギー XI は痛かった 

ノーマル ALL 
約 2 ヶ月前の スコア 

10 

S.T.U.N .ランナー 

申告してね Q 

ATARI はいいぞ。 

ノーマル 


プレイシティキャロット藤塚店〜 

香 J 1 1 県高松市藤塚町 1 -13-7 S (0878) 37-2071 


ウィルトークタイトー大街道店い 3 


愛媛県松山市大街道卜 6-4 0(0899)33-6806 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ダライアスII 
(2 画面、上のVゾーン） 

3,336,700 

SURPASSER 

R.T 

ノー ミス、イージー、夕 

ーボ 

2 

ダライアス11 
(W ゾーン） 

3,545,790 

SURPASSER 

Y.T© 

クリア 
残8、代筆！ 

3 

ダライアス11 
(Xゾーン） 

3,357,660 

SURPASSER 

Y.T 

クリア 
残4 

4 

ダライアス11 
(W ゾーン .2P) 

4,299,160 

SURPASSER 

Y.T&R.T 

クリァ 

5 

ダライアスII 
(下のVゾーン. 2P) 

3,694,650 

SURPASSER 

Y.T&R.T 

クリア 

6 

S. C. 1. 

9,898,020 

SURPASSER 

R.T 

全面クリァ 

7 

カプコンワーノレド 

1,587,300 

SURPASSER 
他店で171万 • Y.T 

1 コイン 

全面クリア 

8 

スーパ ——フ — ミュラ 
(イギリス） 

2，15〃761 

PIA-R.I 

夕ーポ車 

9 

ナイトストライカー 
(S ゾーン） 

81,792,540 

PIA-CNT 

残 SX8、PBX5 

10 

ワールドカッブ90 

全面クリア 

SURPASSER 

し EE 

丨コインアルゼンチン 

他2名 


タイトピア木屋町店 

愛媛県松山市木屋町 3-10-13 a (0899) 24-8538 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーフ— ミュラ 
(シル/ く ー スト ー ン） 

2，15"208 

PIA-R-I 

ALL 予決 1 位 

ターポ車 

2 

スーノ \° —フ为 —ミュラ 
(スズ ヵ） 

2,48"787 

PIA - JET !! 

鈴 鹿より広田峠 

ALL 予決 1 位 

ターボ車 

3 

グラディウス III 
(テクニカル * B ) 

9 面 

まると/ 

609060 点 

B-F 

4 

グラディウスが 
(テクニカル • EDIT ) 

7 面 

TWIN レ-ザー f 吏えん/ 

TWIN レ-ザーカ难用 

5 

グラディウス m 
(ビギナー） 

573,660 

PIA-R-IM 

B - F 使用 

ALL ノーマル 

6 

ダライアス11 

(3 画面•上の Z ゾーン） 

3,231,550 

PIA-JAXM 

A ししノー ミス 
残 8 

7 

ダライアス11 

(3 画面•下の Z ゾーン） 

3,477,410 

受験生 FIGHT!! 

ALL 

体に気を付けて！ 

8 

カプコンワールド 

1,643,700 

PIA-K.GM 

ALL ノーマル 1 C 
協力者なし 

9 

バイオレンスフアイト 

12,437,380 

PIA-K.G!! 

ALL ペンスミス使用 

10 

パス*ニック 

8,501,500 

KKK- ③ 

1] イン ノーマル 

2 周 目 8-3-1 で 死 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンクラン 
鈴鹿 GP(AT) 

2'5 丨 "356 

PSG- ラッキーマリ 

ノーマルグ J ア 

2 

カプコンワ ーノレド 

1,225,100 

PSG- ラッキーマリ 

1 コイ》リア 

アシスト、乱入なしノ-マル 

3 

グラディゥス m 

560,150 

ひさし 

1 コイン 9面 

4 

ボンビングワールド 

3,414,300 

ひさし 

1 コインクリア 
ノーマル 

5 

ファイナルファイト 

788,220 

こうへい 

1 コイン 4 面 

(ガ <) ノーマル 

6 

デンジヤラスシード 

3,724,250 

PSG- ラッキーマリ 

1 コインクリア 
ノーマノレ 

7 

クォース （ ip ) 

323,580 

PSG- ラッキーマリ 

1 コインステージ 68 

ノーマル 

8 

クォース (2P) 

1,311,310 

MAX と PSG - ラッキーマリ 

ステージ 2 周目 98 

ノーマノレ 

9 

バー ニンク* 7 オース 

1,751,530 

PSG- ラッキーマリ 

丨コインクリア 

ノーマル裏面 

10 

R-TYPEII 

879,400 

PSG- ラッキーマリ 

丨コイン 2-5 

ノーマル 


h 
ス 

i 


今月のゲームリストのラィ 
ンナップを眺めると、どぅも 
シユーティングが中心の展開 
になつているよぅです。 

それにしても、 発売予定の 
ゲ—ムより、12 月 発売のゲ— 
ムの方が多いというのは、何 
なので しよう。 

また、最近とみにその傾向 
が増してきているように思わ 


れる、ことがあります。 

それは、ゲームセンタ—に 
行っても発売されているゲー 
ムが見当たらない、といぅこ 
とです。 

以前から' 地方でのニュ— 
ゲ—厶の入荷の遅さは、かな 
リ問題視されていますが、最 
近ではたとえ東京でも' 店に 
よっての入荷時期に、かなり 


の差が出てきているような気 
がします。 

いや、考えてみれば、時期 
なんていうレベルではなく、 
そもそも入荷されない、なん 
ていう事もあるようです。 

あるゲームをやるにはこつ 
ちの店と、ゲ—厶を求めて放 
浪しなくてはならない。どこ 
にいつてもあるつていうのは 


テトリスくらい。 

もしかすると、ゲ I 厶セン 
夕—側も、一つ一つのゲ—ム 
の寿命の短さと' 発売される 
ゲームの多さについていけな 
くなつているのでは？ なん 
て思つてしまいます。 

ゲ—メストの攻略記事だつ 
て、最新号に載つている攻略 
記事は、まだゲ—ムがないか 


ら役に立たないといぅ地域が 
あつたり。もちろん雑誌は情 
報の早さが命な所があるから 
しかたないし、攻略記事の発 
表が遅れたら、それこそゲ— 
ムがもぅないよ' 何て事がお 
こつちやう？結局、いまだ A 
M 業界というのは' 特殊な業 
界なんだろうか？ 

最後にメ —力—は、たくさ 


んゲ—ムを出すのではなくて、 
少なくてもいいから、もつと 
練つたゲ—ムを出してほしい、 
と昔から言つているんだけど' 
それを踏まえてグラディウス 
m の動向を気にしたい今日こ 
のごろです。 

(野村流紋) 
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《お店から〉 

この コーナー もそろそろ 
定位置を確保したいと思っ 
てます。 

そこでこのコーナーに良 
い名前を付けてください。 

素敵なネーミングを待っ 
てます。 


ゲー厶スホット大橋 ゲームインプラザオリンピアンが 9 

長崎県長崎市大橋町 7-17 森田ビル 1-2-3 F 3(0958)45-9619 福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 a (093) 521 -2040 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ォメカファイター (2P) 

1,967,210 

北島勉& 

田中裕紀 

6 面 （3 F ) 

協カプレイ 

2 

SAR 

135,570 

岩 永 正臣 

IP 

3 

スカイアドベンチャー 

7,974 

林、'い R" 幸治 

全面クリア 

4 

ロードオブキング 

229,100 

田中あつし 

6 面 

5 

フェイスオフ 

(5 人モード日本） 

卜ータル14 

草野&山口 

優勝 (3F) 

6 

ボンビングワールド 

629,750 

中村克己 

10-28 

7 

ォメガファイター (IP) 

987,930 

大柳'' EOS" 正 一 

4 面 (3F) 

8 

ミッドナイトレジスタンス 

1,586,100 

松尾義樹 

全面クリア 

9 

コブラコマンド 

432,700 

大津康次 

4-3(3F) 

10 

タスクフォースハリアー 

5,089,900 

江川守 

2周 目 2 面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス II ( IP ) 

(W ゾーン） 

3,551,300 

NINJA 

(ノーマル） 

2 

デンジヤラスシード 

3,613,650 

BIG 

1 コイン ALL 
(ノーマル） 

3 

鮫!鮫!餃! 

1,311,400 

G.M.C.DURAN 

エリア 7-3 
丨コイン (7 面） 

4 

カプコンワールド 

1,569,400 

SUP.NYMPH? 

IP 丨コイン ALL 
(ノーマル） 

5 

ビーストバスターズ 

5,661,240 

NINJA 

IP 7 面 

(ノーマル） 

6 

フアイナルフアイト 

Q ノ——マノレ） 

712,900 

HALFLING 

IP 1 コイン 
(コーディ） 

7 

パーニングフォース 

4,502,900 

BIG 

1 コイン ALL 
(ノーマル)ヴ 5 X 2 

8 

R-TYPEII 

(ノーマル） 

757,400 

G.M.C.DURAN 

1 コイン 

2 周 目 の 4 面 

9 

S.T.U.N. ランナー 

482,260 

SUP.NYMPH? 

1 コイン(ノーマル) 
初心者のレベル 

10 

ボンピングワーノレド 

3,322,190 

BIG 

1 コイン IP 
(ノーマル)クリア 


プレイシティキャロット佐世保店 


長崎県佐世保市下京町 8-2 3(0956)24-0786 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フアイナ)レフアイト 

324,540 

ハイパー B.G2 

R .2 

ハガー 使用 

2 

テトリス 

(ベリーハード） 

333,647 

LEVIN-BOY 

レベル93 
ライン4 13 

3 

デン ジ ヤラスシード 

1,629,760 

C. P. M 

1コイン 

8-D 連射つき 

4 

スーパーハ* U —ポール 

64,200 

SILVIA-K.S 

A しし 

金メダル/ 

5 

ウイニングラン 

(イー ジ) 

2,03"75 

DOH 

ゴール 

ノーマル設定 

6 

Xマルチプライ 

10,544,900 

SILVIA-K.S 

A しし 

ノーマル設:定 

7 

バー ニンク*7 オース 

209,200 

LEVIN-BOY 

3-2 

ノーマル定 

8 

クォース （IP) 

90,210 

SILVIA-K.S 

ブロック376 
ノーマル設定 

9 

天地を喰らう 

(張飛） 

4,452,900 

GAL 

ALL 

ノーマル設:定 

10 

ヮルキュ ーU7) 伝説 

923,370 

GA し 

A しし 

ノーマル設:定 


ジヤスコ大分店ナムコランド☆… 

大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンクラン 

鈴鹿 GP (| P «6 速） 

2,54〃902 

GUN BOY/ 


2 

デンジヤラスシード 

2,199,000 

鬼ゃ〜ず王者 Pochi / 

ノーマル、3 機 

FULL 

3 

ファイナルファイト 

647,560 

KIY0 助 

ノーマル、 

2人設定 IP 

4 

鮫!鮫!鮫！ 

1,837,640 

鬼ゃ〜ず王者 Pochi / 

⑱ 

ノーマル3 機 

5 

クォース 

463,850 

XXX - みやさん 

ノーマル 70^-1522 
7 マルステ-ジ-88 

6 

X マルチプラィ. 

17,407,000 

XXX - みやさん 

ノーマル3 機 
/\しし mo 

7 

パーニンクフゎス表 

1,373,120 

安部彰 

ノーマル3機 

8 

バーニン^ 7：!— ス表 


申請者なし 

同上 

9 

ダートフォックス 

3,55〃53 

鬼ゃ〜ず王者 Pochi / 

IP 

10 

スーパーーポー^レ 

61,200 

KAN/ 

ノーマル ALL 


ゲー厶プラザい 79 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 s (096)371-9050 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

フォートラックス 

(3 P )(4 P ) 

r\ 3"〇 1 

2'12"50 

V 、 N 0 M 、 C、M 

ZU 0、 V 、 N 0 M 、 C、M 

ノーマル 4 周設定 
ALL 

2 

スーパーフォーミュラ 

( ip •モナコ） （ ip •スズカ） 

2,01 "526 

2,44"087 

MIU . 

MIU . 

ノ-マ級し 
ノーマ 

3 

スーパーフォーミュラ 

( IP . デ KK 卜 ) ( IP . シルバ-スト-ン) 

2'08"573 

2，15"029 

MIU . 

MIU . 

ノーマ MLL 、 DP . 祗 cHa 
ノーマ M 山 D . P . 祗邮 

4 

スーパーフオーミユフ 

( IP . ワールトヲヤンピ t ン） 

5'37〃452 

MIU. 

ノーマル ALL 、 D . P .:36 
すべて1位、ロイス使用 

5 

シャドーダンサー 

1,680,500 

NOR// 

ノーマル ALL 
忍 XII 、残 XI 

6 

デンジャラスシード 

4,027,000 

大晦日ゲーマー// 

KYO(With tear ) 

ノーマル ALL 
麵なし、ダメージ XI 

7 

スーノーマスターズ 

-21 

長崎から乱入/ 

ESP // 

ノーマル ALL イーグル X 5 
パー fW 1(-12、 -9) 

8 

S. C. 1. 

10,207,270 

v 2 

ノーマル ALL 

9 

グラディウス III 

(テクニカル * B ) 

1,121,950 

MST 

ノーマル、 B-F (スルン!') 

11 内部 

10 

ノシ r オレンスフアイト 

( ip ) 

12,764,040 

AXB 

ノーマル ALL 


HI - TECHSEGA 延岡店 S 宮崎店“ 

宮崎県延岡市幸町 3-1 1 D 島津ビル1 F s (0982)32-6521 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

シャド--ダンサー 

674,050 

ELT-MGF-TKS 

1 コイン 4-3 忍 X 2 

2 

Xマルチプライ 

2,978,700 

UGM 

丨コイン 7 面 

3 

ブロクシード 

247,232 

あ ふてい 

1 コインライン 143 

4 

クォース （IP) 

238,740 

らつきい☆どらごん 

ステージ 5/8 
ブロック795 

5 

クォ ース (2P) 

191,700 

らつきい☆どらごん 
わあくん 

ステージ 4/5 
ブロック880 

6 

カプコンワールド 

(IP) 

1,362,800 

S*E*G (宮崎） 

1コイン ALL 

7 

R-TYPEII 

732,400 

ELT-MGF- 大塚(宮崎） 

ノーマル 3機 
2-3 

8 

鮫!鮫!鮫！ 

1,147,810 

爆炎帝- X( 宮崎） 

ノーマル 3 機 

9 

グラディウス m 

(テクニカルが) 

425,160 

爆炎帝- X( 宮崎） 

F-F E-LASER 
STAGE 8 

10 

ファィナルファィト (2P) 

192,500 

MAY 

R - L きん（宮崎） 

ステー ジ 2 


モンキー八ウスメインスタジアム 


福岡県福岡市中央区六本松 E -6-7 s (098)731 -0053 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンク ラン 

鈴鹿 GP 

2'48"552 

猿家 派 *HSA 

マニュアル 

2 

グラディウスIII 

(テクニカル * B ) 

1,073,335 

G.M.C ■えるす 

フォースフィールド 

10 面要塞 

3 

ファィナルファィト (ip) 

1,310,510 

猿家 派 ^OKP 

コーディ使用 

5 面 

4 

デンジヤラスシード 

3,869,700 

G.M.C.EST 

ALL RAPID 

5 

バイオレンスフアイト 

13,927,520 

G.M.C.Q.- 

どじん 彳吏用 

6 

口ードオブキング 

(ip). 


とにかく多勢 

全面クリア 

7 

ダブルダイナマイツ 

( IP ) 


猿家 派 MPP 

全面クリア 

8 

グラディゥス in 


数名 

イージークリア 

9 





10 



4 猿家派〃とは 4 さるれ (f 



迎萝館アカトンボが 5 

福岡県福岡市東区香椎駅前 H 0-10 0(092)682-0555 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

フアイナノレフアイト 

590,410 

RGM-Kim 

ステージ 3丨コイン 
ノーマル 

2 

フォートラックス 

2 , 24 ,, 55 

高野政忠 

ノー マル 
プレイ人数1人 

3 

R-TYPEII 

865,400 

白血球のうる星狂 

ノーマル 

2-3 1コイン 

4 

スーパーフじラ 

5'39"715 

KGC-T0K 

ノーマル 

D . P .36 ターボ 車 

5 

デン ジ ヤラスシード 

. 1,285,250 

KGC-KAZU 

ノーマル 

7 -U 1 コイン連射 

6 

カプコンワールド 

1,085,900 

KGC-KAZU 

ノー •マル 

1 コインオール 7問辦 

7 

ダラィアス II 

3,152,650 

KGC- クラッシャー K 

ノーマル 連射 

1 コイ:^ール 3画面 

8 

グラディウスIII 

(テクニカル - B ) 

539,570 

INDICK-APL 

ノーマル 

9 

グラディウスIII 

(テクニカル * D ) 

496,550 

INDICK-J.P 

ノーマル 

10 

グラディウス III 

(エディット） 

647,760 

INDICK-CANLTD 

ノーマル 


PLAY - H 〇 USE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 

(3 画面ゾーン） 

3,226,360 

Mr-VEX-II 

ALL クリアランク -A 

3 設 ターボ 使用 

2 

ダライアス11 

(3 画面 .W ゾーン） 

3,351,934 

Mr-TTM 

ALL クリアランク -A 

3 設 ターボ 使用 

3 

ダライアス11 

(3 画面 • Xゾーン） 

3,075,634 

Mr-TTM 

AL けリアランク -A 
3 設夕-ポ使用 

4 

ダライアス11 

(3 画面•下の Z ゾーン） 

3,127,744 

Mr-VEX-II 

ALL クリアランク -A 

3 設 ターボ 使用 

5 

デンジヤラスシード 

1,194,550 

Mr-IPA-MN 

S -7 ノーマル 
AUTOt 用 

6 

ハ•ーニンク*7オース 

269,780 

Mr-IPA-MN 

S -3-2 ノーマル 

3 設 AUT 0 使用 

7 

ワールドカップ’90 

ALL? リア 

Mr-RZ 

Mr - IPA-MN 

AL けリア ノーマル 
IP-P イン TIMEI .30 

8 

ファイナルファイト 

444,170 

Mr-JOE 

S -3 ノーマル 

2 設ガイ 

9 

メガブラスト 

332,000 

Mr-IPA-MN 

S -5 ノーマル 

3 設 

10 

Xマルチプライ 

3,071,800 

Mr-MUU 

S -7 ノーマル 

3 設 


ゲー厶キャロット住吉が 1 

長崎県長崎市千歳町11 -B a (0958) 47-3352 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

フ ァイ ナノレフ ァイ ト 

1,003,647 

山下誠 

全クリア 
中3年生 

2 

R-TYPEII 

54,360 

川崎浩介 

?面中 2 年生 

3 

ポンビングワールド 

10,104,400 

中島博之 

中 2 年生 

4 

ワールドヵッブ90 

7 面丨対〇 

緒方由志 

全クリア 

5 

グラディウス HI 

62,170 

出口岡 ij 

2 面口ーニン 

6 

パーニンク*フォース 

180,000 

峰貴行 

1 -4中丨 

7 

スーノ く一ーボー^ レ 

ソ連負け 15-8 

松田健司 

中 1 年生 

8 

タスクフオースハリアー 

32,000 

中島博之 

中 2 年生 

9 

鮫!鮫!鮫! 

150,000 

道津孝之 

3面中2年生 

10 

カプコンワールド 

284,100 

出口岡 ij 

ろおにん 

4面 


八ィテクセガ弘前(青森) 

当店の目玉はバルトリックと中 
村店長です。 (ショ ーン•コネリー 
に似てます) 

マリ—ン5ナムコランド(山形) 
なるべく早めに返信しているつ 
もりです が、 掲載されないのはな 
ぜ でしょぅ？ 

• 用紙に書いてあるスコアの数が 
少ない場合には、掲載を見送らせ 
て もらつ ています。 担当 

八ィテクセガ高崎(群馬) 

連射装置' 続々設置中//: ハイ 


スコアボ—ド等も一新して皆様の 
御来店をおまちしております。 

スタッフ|同 

モンテカルロ高崎(群馬) 

ちょつと狭い店内だけどゲ—厶 
はぎつしり約 90 台//:大型筐体' 
50 円台もますます強化/名物 (!?) 

『ブレーカ—落ち』もますます好 
調。皆さんをお待ちしてます/ 

P • S 本社の長久保さん、御 
結婚おめでとうございます。 

ゲ—厶センターコパ m (神奈川) 
当店に I 度遊びに来て見ません 


か？場所は小田急線東海大学前 
町下車。徒歩7分位です。 

b yi £ 長ょり 

がらん3 ( 長野) 

2 PLAY はやつぱり楽しいと 
思いますがどんなもんでしょぅか。 

ウィルト—クタィト—金沢(石川) 
ス—パ—フォーミュラはとても 
エキサイティングなゲー厶なのに 
いかんせん難易度が…。ふつうの 
人にはできないんですね—。 I 体 
だれがテストしたのやら。 


ビッグキャロット京都(京都) 

鈴鹿 GP は5台入りましたので 
BC 京都に遊びに来て下さい。 

三宮力—ニバル(兵庫) 

⑱コン…グラ n で活躍した連射 
コンピユ I 夕です。^}付…ミサ 
ィルに独立した連射装置を設置し 
たこと を意味します。 

八ィテクセガ宮崎&延岡(宮崎) 
12月末に都城店が誕生しました。 
お近くの方来て下さいね。 


100 


























































































































































































她她她 


►ビデオゲームソフト 
SIS に揃えております。 

(1 例） 



:本物のビデオゲームが簡単に楽しめます= 

[ Lotus press 
Amusement 
Machine 

家庭用 RGB 21 ピン対応 モニターに LAM 
一1を接続するだけで、驚くほど鮮明な画像 
に出逢えます。 LAM — 1は、サイズは小さ 
LAM -1 は安全 K » t ァ-ス纈を爾ぇた安全肢針 くても中身はとてもビッグ〇 R G B 専用電源 

本で》!<ほどキレィュュット使用で、画像は必ず搬できる美し 

LAM -1 は低価格1 9 ,的0円 ( RGB コード付属 } さです 〇 

LAM -1 のコントローラー MSX 用 コントローラーがそのまま 使える „ > ju / T ^ ^ •/ 7 v 

ォプション •••■! ブレィ 3 ボタンコントロ-ラ- ぃさ！、今日=君上 f : 

価格7,500円 卜 L チヤレンン/…粂しさ、無限大0 

W 濤潘涤绻涤涔涤绻涤淡淡涔涔濤涤涤涤潘涤潘涔涔绻涔涔涔淡淡涔涔绻绻涤淡淡涤_ 

今月のぉすす雜 i 2 S 明 42 月 28 日) 3 _ _ 

•53, 000円 テトリス （16 巳） . 95,000円 •儀 

•20,000円 忍者ウォーリアーズ . 60.000円 •儀 

10,000円 飛翔鮫 . 20,000円 你 

10,000円 フラッシュポイント （16 巳） . 50,000円 :儀 

15,000円 ロボコップ . 37,000円 igu 

•30, 000円 スーパー リアル マージ ヤン P II . 10, 〇(]0円 ^ 

50,000円 麻雀学園 . 7,000円 •儀 

•40, 000円 麻雀パネル八ーネスセツト . 5,000円 你 


R タイプ . 

イメージフアイト•… 

1943攻 . 

ウィッツ . 

S . R.D . 

火激 . 

キューブリック . 

クオース . 

サイバリオン （ P 付） • 


涔涔涤涔涔涔涔涔潘涤涤涔淡涔涔潘淡淡潘涤涿涤涔淡涤淡涤涤潘涤涔潘涤涔涔涤涤涔涤涤讅涔涔淡淡嫌淡淡淡淡 

株式会社_ 

回 TEL(03)760-6630 

〒150東京都渋谷区恵比寿南3 5 8恵比寿サンモール 6 F 手 2 枚同封の 































奈良 A 浩士 大阪向頭真一郎 

0745-62-3834 06-473-9439 


毎月、顔写真と電話番号をのせますよ/ 

マニア通信コーナーへの掲載は無料です。 

遠くてこれない人は顔写真 （ 5 cm X 5 cm ) と氏名•住所•電話番号を書いて、どん 
どん送って下さい。近い人は早く来て下さい。 

(先着24名まで。写真は返却しません。掲載の方には、ゲームグッズを送ります。) 

-げむげむは商品先送り、代金後払いです。- 


ドラゴンブリード 

55,000円 

ジェミニウィング 

22,000円 

5,000円均一 

□ボ=1ップ 

45,000円 

グラディウス II 

50,000円 

アラビアン 

大旋風 

38,000円 

モンスターランド 

10,000円 

バンクパニック 

•スーパーリアル麻雀 P-II 

10,000円 

1943 

18,000円 

ァッ ポー 

サラマン ダー 

25,000円. 

P -47 

45,000円 

マイティガイ 

リングの 王者 

23,000円 

アルプスの戦士 

巧, 000円 

ナックルジョー 

ダブルドラゴン 

25,000円 

R-TYPE 

35,000円 

ギガス 

フライングシャーク 

22,000円 

SRD 

12,000円 

シンドバットミステリー 

四川省 

17,000円 

天聖龍 

45,000円 

ソンソン 

スターフォース 

9,000円 

究極タィガー 

33,000円 

大相撲 

魔界村 

9,000円 

虎への道 

20,000円 

奇々怪界 

熱血高校ドッチボール 

5,000円 

サンダークロス 

52,000円 

ディグダグ 

A-JAX 

40,000円 

テラクレスタ 

10,000円 

フラワー 

中華大仙 

13,000円 

トップシークレット 

10,000円 

マッピー 

クレージーコップ 

18,000円 

ワードナーの森 

13,000円 

プーヤン 

ダーウィン 4078 

10,000円 

ブラックドラゴン 

16,000円 

スペランカー 

F -1 ドリ ー ム 

18,000円 

功里金団 

20,000円 

エレべ一夕ーアクション 


(価格表•資料のご請求はハガキ • TEL でお申込み下さい。返信用切手は不要です。） 



4•翁： 


標準タイプ 
RGB タイプ 


SVG -8 

SVG -8 


¥34,800- 

¥29,800- 



麻雀パネル ¥9,800— 


幻夢幻夢 


(けむげむ） 


0B-783-7B55 


東大阪市高井田本通5丁目2番 


★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額10万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。 （1 万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 

( 1万円以下の場合は、お客様負担になります。） 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日 以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。（送料幻夢幻夢負担） 

② 代金引換郵便小包でお送りします。商品配達時に郵便局の方に支払って下さい。 


力ードでのお支払いも OK です。 
VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、お電話で 


銀行振込先 

東洋信用金庫 森ノ宮 支店 
普通095883 

ゲムゲム 


け4がむマニア 通僵 コーナー 

私達は売りたい基板を持っています。 

安く買いたい人は電話で掲載された人に自由に連絡をとって下さい。 


君の写真を 
待つてます 


君の写真を 
待つてます 


君の写真を 
待0てます 


君の写真を 
待つてます 


君の写真を 
待つてます 


君の写真を 
待つてます 


君の写真を 
待つてます 


君の写真を 

待つてます 





















松河和大杉木山近北？ 
村野田長中村楣藤条本 
憲一剛直佳正 大英 


1111^14111 


米小吉小落 
村畑田沢合 
織秀修 征 
衛爾治聖治 
君君君君君 


当選 

おめでと5 

1 月号プレゼント 
当選者発表 







若松貴史君 
加藤健次君 
岩間隆志君 
山田浩君 

調訪豊君 
角二美津隆君 
臼井政幸君 

枝晃弘君 
関達慶君 
川野勉君 
飯泉隆史君 
小口智史君 
和田博吉君 
秋田陽 I 君 
西原圭 I 君 
具志堅慎 I 君 

福永千歳君 

鎌形友紀子さん 
梅木太郎君 
森川由岐仁君 
川添哲也君 
宮永英典君 
嶋岡誠君 

伊熊優輝君 
瀧澤充芳君 
中村健志君 

西方邦仁君 
関矢高志君 
石上良平君 

西村繁男君 
岡野一郎君 
渡辺絵美さん 

古川友弘君 

鴨志田隆君 
大段紀生君 
肥後直樹君 
吉岡忍君 
島田龍太郎君 

野呂憲司君 
国枝雅彦君 
安藤幸二君 
倉地智治君 
阿部浩章君 
岩井暁君 
宮下光宏君 
中道栄太郎君 
北村明子さん 
中島慎滋君 
斎藤聡君 
伊藤範彦君 
德原 I 太君 
花田洋君 
西野秀寿君 


綿引晃 I 君 


¥Q- ④ 

(北海道) 

(宮城県) 

(埼玉県) 

(東京都) 


(静岡県) 
(大阪府) 
(福 131 県) 
(宮崎県) 

零 Q- ⑤ 
(北海道) 
(岩手県) 
(群馬県) 
(愛媛県) 

VQ - ⑥ 

(栃木県) 
(石川県) 
(東京都) 
▼ Q - ⑦ 
(埼玉県) 
(東京都) 
(神奈川県) 
(新潟県) 
(岐阜県) 
(和歌山県) 
(鳥取県) 
(香川県) 
(沖縄県) 

¥ Q - ⑧ 

(大阪府) 

¥ Q - ⑨ 

(宮城県) 
(千葉県) 
(東京都) 
(愛知県) 
(奈良県) 
(香川県) 
♦Q- ① 
(東京都) 
(群馬県) 
(和歌山県) 
♦Q - ② 
(東京都) 
(千葉県) 
(三重県) 
♦Q- ③ 
(岩手県) 
(福島県) 
(山梨県) 
♦Q- ① 
(北海道) 
♦Q- ② 
(神奈川県) 
(千葉県) 
(新潟県) 
(広島県) 
(長崎県) 
+?① 
(北海道) 

(//) 

(山形県) 

(埼玉県) 

(神奈川県) 

(富山県) 

(長野県) 

(静岡県) 

(京都府) 

(奈良県) 

(山口県) 

(徳島県) 

(香川県) 

(福岡県) 

(大分県) 

VJ - ① 

(栃木県) 

(千葉県) 

(奈良県) 

(広島県) 

(鳥取県) 

VJ - ② 

(埼玉県) 


▼ Ki 

(青森県)堀内雅広君 
(福島県)本田昌秀君 
(東京都)高松恭央君 
(愛知県)河合八起君 
(兵庫県)山崎務君 

♦ K - ① 

(東京都)井関敏幸君 
(") 飯田浩|君 
(神奈川県)大久保英昌君 
(香川県)井上英治君 
(高知県)石井忠夫君 

♦ K - ② 

(千葉県)中川力君 
(新潟県)築取洋英君 
(静岡県)吉井昭洋君 
(京都府)高乗澄男君 
(福岡県)八頭司剛男君 

♦ K - ③ 

(山梨県)大森重志君 
(富山県)石館守三君 

♦ K - ④ 

(埼玉県)渡辺誠君 
(山梨県)宮下富雄君 
(大阪府)中田淳君 
( // ) 宮本伸也君 
(徳島県)河野恭典君 

♦ K - ① 

(秋田県)小谷正雄君 
(栃木県)岡田善雄君 
(和歌山県)金坂健二君 
(香川県)北川太|君 
(大分県)森直樹君 

♦ K - ② 

(茨城県)八木岡実君 
(愛媛県)日野岡徳彦君 
(長崎県)丸山勝弘君 

♦ K - ③ 

(福岡県)前山忠輝君 
+ K - ① 

(宮城県)時田健二君 

♦ K 丨② 

(青森県)石原義久君 
- ③ 

(長崎県)武田知晴君 
4 .K 丨 ④ 

(福島県)藤田雄三君 

♦ K - ⑤ 

(島根県)大坪直行君 
4 -K - ⑥ 

(熊本県)小川徹君 

¥?① 

(山梨県)宮川光子さん 
(東京都)伊与田円良君 
(愛知県)福井康仁君 
(大阪府)村上貴紀君 
(広島県)本多賢 I 君 
▼Q - ② 

(愛知県)小林大祐君 
(京都府)小林雅征君 
(熊本県)友田浩樹君 

VQ - ③ 

(青森県)渋谷哲也君 
(宮城県)木村洋君 
(秋田県)111沢忠光君 
(埼玉県)市川宏之君 
(長野県)佐川幸男君 
(東京都)中嶋悟志君 
( ガ)涌井泰邦君 
(千葉県)村山萆夫君 
(兵庫県)黒田卓弘君 
(広島県).立石松太郎君 


VJ _ ③ 

(山梨県)金塚義仁君 
(東京都)前田忠寛君 
( // ) 菊地克次君 
(千葉県)伊藤圭 I 君 
(大阪府)神田雅也君 
(山口県)高橋秀明君 
♦ J - ① 

(静岡県)池ヶ谷智樹君 
♦ J - ② 

(東京都)戸塚吉美君 
♦J - ① 

(広島県)山内英彦君 
♦ J - ② 

(三重県)井沢正登君 
♦ J - ③ 

(奈良県)清水英司君 
♦J - ④ 

(兵庫県)島津真美子さん 
♦ J - ⑤ 

(山形県)高橋陽 I 君 
♦J -⑥ 

(宮城県)大野正隆君 
♦J - ⑦ 

(東京都)伊藤研吾君 
♦ J - ⑧ 

(香川県)中村清君 

♦ J - ⑨ 

(北海道)高山英紀君 
♦J -⑯ 

(長崎県)相馬和夫君 

4 J - ⑪ 

(広島県)111戸雅弘君 

♦ J - ① 

(北海道)田中昭人君 
(宮城県)昆邦宏君 
(神奈川県)加藤己代子さん 

JOKER 

スタッフジャンパ— 

(山形県)伊藤利行君 
T シャツ 

(福島県)穴澤剛君 
(東京都)佐藤宰君 
( // ) 加瀬克美君 
(岐阜県)広瀬一樹君 
(兵庫県)富田淳君 
(山口県)森川健史君 
(佐賀県)金田昌子さん 
(鹿児島県)川井幸|君 
寄せがきバィンダ— 

(宮城県)村上善貴君 
(東京都)横森直樹君 
(神奈川県)小川智子さん 
(大阪府)上田雅之君 
( ガ ) 山口隆史君 
アイランドテレカ 
(岩手県)津内口昌紀君 
(埼玉県)山崎伸一君 
(愛知県)森政明君 
(大阪府)田村聡君 
(広島県)熊本裕倫君 
雑君パスケ—ス 
(千葉県)鈴木元君 
(埼玉県)佐藤千早さん 
(長野県)丸山理樹君 
(愛知県)浅井邦彦君 
(大阪府)原田成規君 
麵生写真 

(北海道)村上浩晶君 
(福島県)和田卓明君 
(埼玉県)豊田英明君 
(東京都)古屋勤君 
(神奈川県)三好教美君 
(石川県)上野慶太郎君 
(三重県)杉本聡伸君 
(滋賀県)川本武久君 
(兵庫県)原田康則君 
(広島県)大坪正明君 
残り物には福袋 
(岩手県)鹿野智雄君 
(東京都)江村勝彦君 
(京都府)的場信樹君 
(大阪府)藤本将景君 
(岡山県)井上拓也君 



w ぎ rf 

〇⑦毎度おなじ！^ 

f 〒精 gx 


㊃ 1 

癸送担当写真選び 

3に四苦八苦。0< 

d u ocaai 


-4# 
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本誌からの無断転載を禁じます。 


•去年 1 年を振り返ると、な 
かなかいろんなゲームがでた 
3 なあと思う。私個人のゲ-メ 
\ スト大賞はストライダー飛竜、 

ゲイングランド、イメージフ 
/\\ へァイトという所でしょうか。^ 

個人的には、先に進んで行く S 

•ウイニングラン鈴鹿 G P が 
出たというのにまだウイニン 
^ Jfrc \ グをやっている私であった。 

だって面白いんだもの。残っ 
ている所が少ないけど D Xも 
^ で 50 円でぁるので問題な 
し/夢の18秒台はでるかなあ、 
^ 只今の限界値2分19秒308。あ 

とはクォース。2人用で3周 

VJ 目に行きたいところ。目標は 

10周だあ一っ/ (ずる 2 ) 

_夢が希望に、希望が目標に^^ 

♦B-TYPE プロジェクトが始ま 

…そして目標が現実に。わか^^^ 

ってはや数力月。ゲ-ム作り 

っちゃぃるんだけどぁきらめ^^^ 

は大変だとわかってはいたつ 

ずにチャレンジするスピリッ^^^ 

もりなのだけど……。「どんな wL . 

卜だけは忘れたくない。他人 j 

に覚悟していてもそれ以上に 

から逃げられても自分からは\ y^v\ 

大変なもの」なのですね、こ, 

逃げられないしね。しょせん 

れが。 

生きるのが下手なんだな。 [ U \ 

この経験を本誌でも生かす 

人間同士の事で手いっぱい b k \ 

事ができれば。 / r M %. 


(愛と追憶の GOD) 1 

•今月はパズルの競争率が少 

•なんか最近は編集後記を書 

し低かったぞ。しかし、 D0HJIN 

•くだけでもランクハ-ド。某 

コーナ—の方はたくさん送ら 

月号でちがう名前で原稿を書 

れてきていて、競争率が高く 

G いたんですけど、なぜか発売 

なってしまった。きびし〜•グ 

後2日でバレてしまいました。 

おまけに掲載住所に間違い 

「え-、なんで分ったの!？」 

あったりして、混乱も増す 

( 「あんなの書くのは、おめ一 

1 1 _方。郵便事故も怖いので、 

W さんしかいねえじやん」まい 

手紙の返事が来ない人は、再 

りましたね一。 

^ 度連絡してみてね。 

( yf \ と、いうわけで今年もよろ 

(APAPA) 

し」 しく。 （FRS-N.0) 



參5年ぶりに98 VM が家に帰 
って来ました。しかし、マニ 
ユアルもソフトも無い…。 

そういえば元日にやっとグ 
ラ III 1周しました。このゲー 
ム2周目はともかく 3周目ク 
^ア出来る人間はいるのだろ 
うか？「神話へ」から「幻へ」 
1 にならない様に願いたい。 

(WIZARDRY の EXP54 億の 
後藤バイオ） 


參年末年始は中 • 高以来の友 
人達とまあじゃんなどしつつ 
夜を明かしたのだが、実に心 
がなごむのだった。お互い、 

この仲だけは大切にしたいみ 
たいのがあって、本当にしよ 
一もない事でも楽しく、嬉し 
く、才力しいのだ。で、その 
まま丸井に行って29インチモ 
二夕一をノリで買ってしまっ 
たのだ。か、金が…。（尊） 





題です。 

マニアは、そもそもゲー厶 
がうまくて' 短期間にやりこ 
みます。このようなプレイヤ 
丨にゲ—厶の難度を合わせた 
のでは、 I 般プレイヤーはと 
てもついていけません。する 
とどうなるか？初めはインカ 
厶はいいものの' 少したつと 
ガクッとインカムは落ちてし 
まいます。 

特に、パ—卜2もののゲ— 
厶はあらかじめ人気が出るこ 
とがわかっているため、マニ 
アのマ—クがきつい。どんな 
所にロケテストを行っても' 
たちどころのうちに場所をつ 
きとめられます。 

ここで、どうせグラ m やダ 
ライアス n なんてマニアのや 
るものだから' マニアの難度 
に合わせた方が良いのではな 
いかという意見があるかもし 


れません。 

しかし、今までの ヒット ゲ 
丨厶の経過を見ても、 I 般プ 
レイヤ—のついてこれない難 
度のゲ—厶は' 寿命をどうし 
ても落としています。 

また、プレイ時間が長いと 
いうのは、必ずしもインカム 
を落とすことにはなりません。 
ゲー厶センタ—でヒッ トし そ 
こなったゲ—厶は、1人が長 
くプレイしているからでしよ 
うか？ゲー厶センタ丨へちよ 
くちよく行く人ならわかると 
思いますが、売れないゲ—ム 
に人は全くついていません。 

まず、ゲ—厶には人がつい 
てくれていることが' ヒット 
への第 I 条件なのです。マニ 
アが集まるロケテストの結果 
をうのみにせず、息の長いゲ 
丨厶を作つていつてほしいと 
思います。 (ぜんじ) 
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DD ぬ]^偽 


みなさん、こんにちは, 

ミキで~す〇 

今度、私たちの c □が発売されることになり 
ました。楽しいおしゃべりと私たちの歌を収 
録したとっても素敵なアルバムです。妹の力 
スミと私の友達のシヨーコちゃんも、いっし 
よろけんめいガンバったこのアルバム。 
みなさん、ぜひぜひ聞いてみて下さい顰 

P.S 

3月には、私たちのビデオアニメが発売され 
ま〜す。こちらの方もヨロシクネ/ 


ヘン 株式会社ポリスター 

メ^^ 本社：〒1〇7東京都港区南青山5-卜2青山エリービル 003(406)8161 盼 
〇ぃ s t A R 大阪：亍530大阪市北区西天満 5-2- 18高橋ビル東館 7F 006(361)5755 肋 
C °' LTD 名古屋：〒460名古屋市中区栄 2-1 卜7伏見大島ビル 8F 0052(204)3161 


顰という訳で 

ビデオのお知らせ… 

じや〜ん"ついに「スーバ ー U アル 麻雀」 
がビデオアニメ化決定/ タイ ト ルもズバ I 」 
『咳じめまして V 』。 内容は3人の すべてがわ 
冷るいたれりつくせりのとつても 「ムフフ雩」 
なアニメなのだ// (あんまり深 読みしないよ 
ラ(こ！)〇しかも、巻末には HD キヤラによる 
,おまけア念メまで収録するといろから、これ 
はちろ買^つぎやない ガ 


特典:予縮全員に織鉢をブレゼント// 


コイ // 


収録内容』 


そんなキ S に 

スーパーリアル麻雀スペシャル 


»つ » T いい 


»つめていいよ 


♦収録曲：ミキとカスミとショー 
コの…/卜•キ•メ•キ通学路/ 
今•恋 • してる（ミキ） 〆 胸いっ 
ぱい精いっぱい（カスミ）/ジョ 
イフル•ホ•ーリー•ナイト（ショ 
—コ）/天使のドライブ/夏はキ 
ラキラ/ Kya - pi - ba - n-v 卜 「 a - 
pyu 他全11曲 


スミ、 シヨーコの ちょっぴり気になるミニドラマ 
★3 人のソロ • ヴォーカル曲プラス3人のコーラスナンバー 
(はっきりいって、今年の新人賞はいただき!？） 




★ゴキ ゲンな4コママンガ〗3本立て 

ハイパー •アイフオルメ 

★ H □キャラクターシート付 


12月21日鳓充 


★ミキちやんの特製ミニミニしおり付 

★収録内容は CD 、 MC すべて共通 

★「トウインイーグル」のガブリンサウンドの新曲も収録ガ 


♦CD : H28X-10012 
税込定価 ¥2,884 


►MC : X24X-3512 
税込定価 ¥2,472 


















対空 レーザーが 決め手 


© 1989 IREM CORP . 


★パワー UP について 

アイテムには、レーザーと 
ミサイルとスピード UP があ 
ります。それそれについて説 
明しましよラ。 


ミサイル系 
について 


★対空ミサイル… 元祖 R-TYPE 
の誘導ミサイルです。威力は 
ないですが、ザコには強い。 


★対地ミサイル… 下に落ちて 
行き、爆風を起こします。威 
力があり、3面、4面、5面、 
2周目の2面などで威力を発 
揮します。これも対空レーザ 
一同様に出にくいアイテムな 
ので、対空ミサイルを取らず 
に持って行く必要があります。 


スピード UP 
について 


★このゲームにはスピードダ 
ウンがありません。そこで、 
いか 1こスピードアイテムをか 
わすかが重要なゲームのボイ 
ントです c 

確実に進みたいなら丨速で 
プレイするのも有力な手段で 
す。（ちょっと遅いけど） 


し ー ザ ー系 
について 


★ 反射レーザ —威力は弱い 

がいろいろな所に反射するの 
で敵にあたり易い 。 STAG 
E 5の後半と S T A G E 6の 
ボスで使います。他はやられ 
た後の復活パターンの時に使 
います。 


★対空レーザー… 威力抜群の 

レーザーで、ビットからも弾 
を撃ちます。丨面から最終面 
までほとんどの所で使います。 
しかし、なかなか出ないアイ 
テムなので、丨面で取ったら 
他のアイテムを取らずに5面 
まで持っていきます。 


★サーチレーザー… ナナメ 45 

度に曲がる2本のレーザーを 
撃ちます。2面、4面ではか 
なり有効ですが、対空レーザ 
一に比べると威力は落ちます。 


★対地レーザ -2面、3面、 

5面で出現します。地形に沿 
って黄色いレーザーが流れて 
いきますが、威力はそれほど 
ありません。 


★シヨ ット ガンレーザー… 当 

たると爆風が広がります。一 
見使い途がなさそうですが、 
時と場合によっては反射レー 
ザーよりも強いかも？ 



STAGE 

空洞惑星 


=帝国％打ち倒せ/ 


R-TYPEII 

の世界 


R^TYPEII 



宇宙空間から、バイド帝国 
の基地内部に入つていぎます。 
中は、すたれてさびついた機 
械工場のよ5です。水の中か 


ら八—シユとい5敵が飛び出 
して来ますが、水しぶきのパ 
ターンがとてもきれいです。 
この面は基本的に、画面の後 
の方で粘つて撃つているのが 
良いでしょ-つ。 

ボスはドブゲラドブスの残 
骸を集めて蘇生させたとい*つ 
ザプドム。サ—チレ—ザー砲 
頭を壊すと正体を表します。 
攻略的にも砲頭を倒した方が 
点も高いし' クリアも楽にで 
キ」るでしょラ。 



お待たせしました。 R T 
丫 PE の続編、 R TYPE 
n を紹介します。 

前作のパワ — up を - つまく 
継承して、ゲ—ム的にもとて 
も面白いものになつています。 
面数が B 面と短く、残機の増 
え方が遅く少ないのが残念で 
すが、シユ—ティングとして 
出色のゲ—ムと思つています。 
今からやり始めてもソンはな 
いと思います。 

ではまずパワ — up の紹介 
からいきましよう。 



RTYPEn の世界を最 
大限に描き出している、胞子 
面です。半分が水の中で、下 
からはクラゲが落ちてぎます。 

まず撃つと突つこんで来る 
ブムスとい|つ敵が来ます。 


後からも出て来ますが、前に 
逃げず、出現位置を覚えてお 
いて I 番後にはりついたまま 
倒すことがでキ J ます。 

水面にじやまな氷を張る中 
ボスの後に、天井から光の糸 
で吊られた、変なボスが出て 
きます 。 R I 丁丫卩1^の2面 
ボス、ゴマンダ—とつがいの 
パラカスです。光の糸は弾を 
防ぎますが、フオ—スをめり 
こませて撃つとダメ—ジを与 
えられます。 


土の中から蛇がいきな!0飛び 
出して < る。頭部が弱点。 


ボスはザブドム。仮面をはが 
すと正体を表す。 



擊つと突つこんで<るフリー 
ムスは出現位置を覚えよ^。 


下からわき上がる胞子(オー 
ヴアム)、上から流れて < るク 
ラゲ(レデイ)。 
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せ 一んぶ 大好き 画，■ゲ_ム 




す像譯釋臂■如尋ぐ■卿’ r 'ぃ、 ， -'; 

STAGE 


生屋機械惑星 


纖 … ..一.: 



元祖では巨大戦艦でしたが、 
今度は 0 J 隻以上出てきます。 
今回も戦艦はいろいろな攻撃 
をしてぎます。八ツチからは 
ザ n を出して<るし、レ—ザ 
—も擊つてきます。この レー 


ザーはどんなに早く砲頭を壊 
そ-つとしても、必ず1発は撃 
つてくるの tr フイを突かれな 
いよ5に。後部をはがすと、 
人か落ちて行$、怒つて弾を 
撃つて$ます。 

この面はフォースのつけ替 
えをパターン化して、対空レ 
I ザーで撃ちまくらないと難 
しぃ。 

ボスは石ど-つろラのような 
コルべルトです。フオ ースを 
とばして中の3つのエンジン 
をでぎるだけ早く内部破壊し 
ます。 



2つの巨大戦艦にはさまれる 1 
所は、自機を上の<ぼみに合 
わせる。 I 


ボスは巨大メカの n ルペルト。 
中の 3 つの核をフオースを切 
ゥ離して攻撃する。 



中ボスのダスターキッドは水 
面に氷を張る。写真はちよ〇 
ど破壊しだところ。 


ボスのバラカスは天井べ水の 
糸を伸ばす。弱点を破動砲で 
狙い撃て。 



意。しまいにはビツトまで落 
としていつてくれます。 


動く迷路面です。通路だと 

思つていると壁が移動して行 

き止まりになつたりします。 

ここでは対空レ—ザ—と対地 

ミサイルが威力を発揮します。 

ボスのライオスは、アイテ 
厶を落としていきます。スピ 
I ドアイテムの取り過ぎに注 




-つ壊して中に入れば安全で 


小.型夕、ノク、..オーライ^かな 
り固い。 



動<迷路は覚えないと、意外 

な結末を迎えることになる。 


ボスは地形の中を高速で逃げ 

て行くラ VK ス。落としてい 

くスピ—ドに気をつけろ。 


地形を作るオブロス、地形 
を食-つケブロスが出ます。ガ 
ンガン地形を作られる前に、 
対空レ—ザーで倒していきま 
しよ I つ。場所によつてはケブ 
ロスを早く倒し過ぎると、通 
路が行き止ま〇になつてしま 
うこともあります。 

途中で上からザ n がたくさ 
ん出てくる所があ〇ます。こ 
こは一番の八マリ場所。ここ 
だけ反射レーザーを取つて進 
みます。 

見過ごしがちなのが下の方 
にある対空レーザ—のアイテ 
ム。これを5まく取れれば楽 
になります。 

ボスは3つのコアを持つブ 

レンドア。ちよつと撃つと地 

形がクルクル回るとい/つとん 

でもないボスだけど、コアを 



奇想天外な 5 面ポス、フレン 

ドア。ザ n のク U ントが出現、 

地形を回して行<。 



これが最終面だ。長い鼻の様 
なバーカスが何匹も出てくる。 


さあ、これが最終面だあ〜。 
気持悪い敵がいっぱい出てキ 」 
ます。 

最後のボスは、中に胎児が 
0 J 匹。いろいろな倒し方があ 
ります。楽な倒しかた研究し 
てみよう。 

(ぜんじ) 

I ラストポス、ウームには胎照 
が2つ新だなバ VK ♦かク □— 
ン再生されよ/つとしている。 

























二その2。 1 位の車の右後方から マイカーその1。1位で走つている画面 

[の車。 です。先行車なし丨 


ヴ 1 J ット紹介。 


111111 

I そしてマイカーその4。ちよつと離れて 
4位で走っている。熱いバトルをしよろ！ 


マイカーその3。びつだ 1 位< 
くっついている3位の車。屬 


S 字コーナーにて。熱いバトルだ丨インをとれ I 






通信機能搭載 3 DCG シミュレータ! 

ウイニングラン 

summm 

vuwiiTywvAAPWWi/wwwywiiFwvwiWwvwwwwyvwk 


あめボリゴナイザーシステ 


ム搭載めウイニしヴラ厶が 


実存勿コースて、多人数同 


時ブしイが可能になて 





QSP^eO 
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DRIVE 
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み、 




実存する n — ス「鈴鹿サ—キ 
ット」を走る。全く夢のよう 
な事が実現した—•もちろんポ 
リゴ使用なので本物ソックリ 
—•たまらないよね！ 

前作では、ィ—ジ I とテク 
ニカルとで別レ—スものであ 
つたけれど、今回から、同 I 
レ—ス上で、才—トマチック 
(5 速)とマニュアル (6 速) 


る 

見 

*0 

よ 


になつた。 

コ|スそのものが一周長い 
ので、今回は、予選を途中ま 
での所で切り、本選を2周で 
争うものになつた。 

あと、マシンの性能自体に 
は差がないのですが、マイカ 
I の色と、計器類が少しずつ 
違つている。例えば、タコメ 
I 夕がデジタル or アナログ' 
数字の大キ J さが違ろとか。こ 
の辺は好みでやつてほしいな。 

(ずるずる) 


た方の感想は……でしよ！ 
スピンしにくくなつていたで 
しよう。これが易しくなつた 
大吉なポイントです。 

CI 1 S 辺が新しく 
なつ fc んだ冷！ 

今回のウイニングランは、 


前作 f 螽作が 

楽 1 C なつた/ 



リアルを追求して完成した 
前作「ウイニングラン」は、 
あまりにもリアルに近いので 

「難しそお-」と言つてプ 

レイを断念した人も多いので 


はないかな。そんな点をナム 
コの開発の方が理解していな 
い理由がない！初心者にも 
十分に遊べるよ I つ工夫(後述) 
されて、去年の12月下旬に登 
場しました。本誌の発売は' 

1月下旬なので、比較的大き 
なゲ—厶センタ—でも5見た、 
プレイしてみた人もいるので 
は。どうでしよう、プレイし 
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:ユーケ■ム 


さあ スター トだ丨 ボール ポジションをとつている。 
このままフィニッシュだ I 


ウイニングラン SUZUKA GP 

コースマップ 
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タイトル画面ですか…。すごいね。 
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ぜ一んぶ大好き ■ 


:ユ■ケーム 


マシムガム％撃つと振動が 

ド fffi ガガ/ゾ 


うイムオ7フアイヤ_ 



迫カガンシューテインク。 


大型 • 体感ゲームのセガから久々登場//シビれる手応え 


意とするセカから、ス—パ— 
モナ nGP 以来、久々に大型 
筐体ものが発売されました。 
その名も「爆弾野郎」ことラ 
インオブフアイヤ I 。 3 D ガ 
ンシユ I テイングで、 CU 人同 
時プレイが可能になつていま 
す。 

操作方法 

操作は、筐体についている 
機関銃で行います。攻撃は£ 
種類あつて、1つがノ—マル 
シヨット。無制限に撃ちまく 
れるのがポイント。グリップ 
の奥のトリガーで発射します。 
も-つ一つがスペシャルシヨッ 
卜。1発撃つと画面上の敵が 

全滅する強力な弾です。しか 

し、エネルギ—度が高いため 

連続使用がでキ J ません。使用 



筐体の写真。後ろの人が見え 
るよ〇になつている。 


スト —VI 

1989年9月。赤道直下 
の国アホリカは、部族解放を 

叫ぶ激しい戦いの嵐に見舞わ 

れていた。新兵器 「 KAWA 

N0 式重機関銃 GESHI 4 

912」を盗み出す事に成功 

した「ブル—」 と 「レツ ド」 

は、敵基地を脱出寸前に発見 
され、基地内全域に非常警戒 
体制をはられ、絶対絶命の危 


機に陥る。 

彼らの任務である重機関銃 

を無事届けるには、重機関銃 

自身を使い敵陣を突破してい 

くしかなかつた。本国最前線 
まで距離470 km 。 途中、ジ 

ヤングルや砂漠、山脈を越え 

る敵陣横断の旅はこラして始 

まろ5としていた。 

SMG にはない 
重機関銃め迫力//: 

大型筐体•体感ゲームを得 


回数に制限はありません。機 
関銃を動かせば照準が動くの 
は、言-つまでもありませんね。 



機関銃の写真。赤いポタンが 


スペシャルシヨツトだ。 

敵陣強行突破/ 
ステ—£;紹介 


ステ—ジは全8面。1面が 
3つのパートで構成されてい 
て' 3つ目のパートでボスキ 



デモの1カツト。ジーフの運 
転者がいい味出してる。 



救急箱を撃つと体力が回復す 
るのは永遠の謎? 


ャラ的存在である、巨大な敵 
が待ちかまえています。 

STAGE! 敵の秘密基地 
(格納庫 >敷地内▼ゲ—卜 
前) 

プレイヤ—はジ—プに乗つ 
て敵を倒していきます。シ— 
卜に座つてプレイするとジ— 
プに乗つてる気分になります 
ね。この面でマシンガンの夕 
ツチに慣れてしまいましよう。 
ボスキヤラは、巨大な武装 



///サ V ルだが撃ち落とせる。 


しかし、すごい死体の量。 

装甲車です。 

STAGE 20 ソヤングル(部 
落丨けもの道1船着き場) 
基地から画面が I 転してジ 
ヤングルに。ジャングルを抜 
けると船着き場です。 


この面で注目すベ$点は、 
視線が上を向いていること。 



赤い兵隊だがア V テムを出す 
訳ではない。走 1 0方♦かラスト 
サバ V ハ—。 


今までのこのタイプのゲ I ム 
は、正面を向いているのがほ 
とんどでしたが、上を向いて i 
いるのは記憶にないですねえ。 

また、ジ—プがバックして一 
いくというのも目新しい所で# 
す。ボスキャラは巨大戦車で j 
す。 

STAGE3 二急流地帯 
水没遺跡 >要塞遺跡) 
プレイヤ—はジープから哨 
戒艇に乗りかえます。急流地 
帯でワニやピラニアが襲って 
くるのだが、なぜか笑えてし 
まうのだ。 


ボスキヤラは、遺跡に武器 
を持ち込んで要塞化してしま 



f つ—む、この攻擊はすごい。 
はだして生きて帰れるのかし 
ら? 


つたもの。 

スぺ—スが足りないので、 
先の面を少しだけ紹介しまし 

ょ-つ0 

STAGE4 •山岳地帯 • 
プレイヤ1はジープ。 

STAGES •砂漠•プレ 
イヤ I はジ I プ。 

STAGE6 •廃墟.プレ 
イヤーはジ ー プ。 

STAGE7 •空中戦•プ 
レイヤ—は爆撃機。 

STAGE8 •ジャングル. 
プレイヤ ー はへリコプタ I 。 

8面をクリアするとエンデ 
ィングですが、意外な結末に 
なつている? (ATZ) 





































I 丨と 
がス ' ブ 
撃夕後丨 
て丨にス 
るをち夕 

I 


を 


フースター着用時のフアイヤーだ。破壊力は 
普通じやない/ 


の分書 
だ散く 
°しの付 
てだけ 
へ 'けた 
彳 J ボど状 
r ン '態 
^パブだ 




酬 BOBF 
三 WiPeS TRfML 


I DRTR EMIT CO 


牙 


デコ久々のシューテイング。この 
ゲーム、まさに通好みだ。 

音楽•クラフィック、共に良品ガ 
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せ一んぶ大好き ■ 


:ユーケ—ム 


八ードロックにノッて、敵を破壊だ/ 


見よ/ このグラフィックを//もしかしだ 
in ら、デコゲームが変わつてい < かも知れない!？ 





ボン バー 

八ルカン 

スピード 

るボるたがミこ 

ものもく ノ 

しルア何 

ぞスの弾つサれ 

ねに知す1 

いキイも 

//がだなてイが 

°しれるマ 

とュテ言 

弾。ど、ルい 

たなのル 

こリムう 

を上をそにい 

ほいだシ 

ろアでま 

撃手消の当° 

ろけ。ョ 

だはすい 

てにし中た敵 

がれ強ッ 

0 ' ，よ 0 

な使てにる本 

良どい卜 

沢°普 

くえく入と体 

い 'のを 

山ヴ通 

なばれつ広や 

か他か強 

欲ァの 

ブースター 

デイフェン ダー 

ミサイル 

面るボ擊こ特 

いがの自 

い連ホ 

上。ンボい殊 

のつ玉分 

所射丨 

にまバタつ攻 

でてがを 

にち S 

残た1ンは撃 

避い回中 

手効ン 

つ 'とで強が 

けく転心 

がくグ 

て死し離力可 

た°しに 

届のミ 

くんて脱°能 

方使なし 

くでサ 

れでもさ特に 

かいがて 

ぜ 'イ 

るも使せ殊な 

貝：につ ' 

/かル 

/画えて攻る 

明く広炎 

ゆ 0 
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動作テストチェックを全て 

確認したとき、オペレ—夕一 

がコンソ—ルに入つ た戦況を 

見て驚愕した。 

「 . ニユーヨ I クも沈黙し 

ました/」 


格納庫内にサイレンが鳴り 

響く。 

甲板上の3機の女神達は、 

高まるアイドリングのエンジ 

ン音と共に発進していく……〇 


nnow To play 


6^/ Ef/NG 


今世紀末、「ラグナロック」 
と名乗る軍事組織が突如現れ、 
一夜のラちに世界中の重要拠 
点を制圧してしまつた。 

事態を重く見た東西陣営軍 

部は、同 I の敵に対し、国連 

のもと、堅く手を握ることと 


なつた。 

そして、偽装空母内秘密エ 
場で、試作戦闘機がロールア 
ゥトした。それぞれに、 S — 

LPH 、 VALK 丫闩 — E 、 

SEYLEN と女神の名がつ 

けられた。 


通常は八レルロールと言つ 
て、敵の攻撃を受け付けな< 
なる。しかも弾が撃てる。事 
実上の無敵だ。 


o \ 

7 


ワ丨 アップ 


3機の最新銳戦闘機から一 
機を選び、敵をどんどんと撃 
ち壊していく、バリバリのシ 
ユ I ティングゲ I 厶だ。 

8方向レバーで自機を操作 
して、左ボタンで通常のシヨ 
ツト、右ボタンで特殊攻撃を 
する。 


自機の3機も説明しておこ 
-つ〇 

SILPH (シルフ)…機動 
力•攻撃力ともに、バランス 
がよい。 

VALKYRIE (ヴァルキ 
ユリア)…攻撃力はピカ|だ 
が、その分遅い。 



SEYLEN (セイレ—ン) 
…最速である。攻撃力は前後 
に分散されており、万人向け 


と言えよう。 

さて、もラーつ。特殊攻撃 
は、自機の状態で効能が違一つ。 
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ナムコから、スピ—ド愛 
ふれるシユ—ティングが発売 
されました。それがデンジャ 
ラスシ—ドです。パリバリ撃 
ちまくれ、弾をすいすいかわ 
せる快感を味わって下さい。 

自機の性能を-つまく生かし、 
アィテムも使って面をクリア 
していつて下さい。全面クリ 
アは難しいと思いますが、パ 
夕—ンをうまく作ればなんと 
かなるかち。 


25世紀、謎の異星人から襲 
撃を受けた。人類は彼らをデ 
ンジヤラスシードと呼び、危 
機を打開するために新兵器を 
開発した。その名は、 3 機合 
体戦闘機、厶—ンダイバ I 。 
人類は、ム—ンダイバ—を迎 
撃のために発進させた/ 


★合体し T 戦勹冷//: 

自機の厶—ンダイ'八—は、 
a 、が、7の3磯で構成され 
ています。そして、最初は a 
機で出発し、途中でやられる 
と次に夕機、さらに7機とな 
り、3機やられてしま5とゲ 
I 厶才1バ1です。 

マイシップは«、夕 '7 の 
順に攻撃力、耐久力共に強く 
なつていきます。攻撃方法も 
それぞれ特徴があります。 

STAGE. -〜 4 まではこ 
のように 3 機が分離していま 
すが、 STAGE5 まで行く 
一と、 生き残つたマイシップが 
一 全て合体して一機になります。 


1機になると攻撃は強力にな 
るのですが、合体しているた 
め、やられてしま一つとゲーム 
才 I バ1になつてしまうのに 
注意して下さい。 

★各機必説明 

〇 a 機…シヨットが前方に 
直線的に飛びます。ダメージ 
ゲ—ジは 3 ゲ—ジで、これが 
かなりさつい。 

単独で取れるアイテムはリ 
ングレ I ザ I です。リング状 
の弾が左右のナナメ前方に発 
射されます。 

〇 が機…シヨットが 2 w A 
丫に、微妙に広がります。ダ 
メ—ジは 4 ゲ—ジです。 

アイテムはメルト///サイル 
で、ホ—ミングを発射します。 

0 7機…シヨットが前方に 
大きく広がります。ただし、 
a 機に比べれば少し連射力が 
落ちています。 

アイテムは八イパ—ボムで 
す。一定範囲内、全ての敵に 
大きなダメージを与えます。 

他にエネルギ—カプセル等 
のアイテムもあります。 

とにかくバリバリのシュー 
テイングゲ—厶です。 特に 5 
ステ—ジ以降は合体して強く 
なりますが、敵の攻撃も強い。 
シュ—テイングフアンには、 
とても魅力的なゲ—ムです。 

「とつてもデンジヤラスだ 
せ/」を合い言葉に、クリア 
を目指してみましよう。 

(ぜんじ) 
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数々の伝説を創り上げて吉た 11 グラディウスシリーズ"今、その最新作「クラディウス Ej がその姿を現わす > 
クラフィックとサウンドは、よりアートに近づき、ゲームシステムは洗練の極みに入る。 

OL 、に、神話の領域に足を踏み込んだ「クラティウス M 」 ゲームと呼ぶには、あま! J に美しすぎる。 




瞧 


^ 0 , ■等 

々 I、 v 

r S'' も . 參 _ 






M 





が v 

•レ 


©KONAMI 1989 

HHHMmnpaMHHHaHMnHMIMIW 






_ ^ 


^ r/5 


% •女 淨 b M 
, ^ • 〇 0 

y I * ^ 


如 0 磨 11 __ 

: : 、 

>ム/ 


コナ 5 株式会社 

本社*サーヒスセンター〒〗01東京都千代田区神田神保町 3-25 TEL . 03 (264)5678 札幌営業所〒060北海道札幌市中央区北1条西5-卜9 TEL .011 (232)3778 
大男支店•サ-ヒス tz ンタ-〒561大阪府豊中市庄内栄町 4-23-18 了 EL . 06 (334)0335 福岡営業所〒 81 D 福岡県福岡市中央区天神 2-8-30 TEL .092(715)2367 


00 ^ 0^^000 S 

ss#itM(>?f^ 谢 ffHIlolM 锄鹊 itBlxl3-«ET15-15ss03§3)9R§4 


i^oo B ( 饼葑 485 S ) 保笼 66R 


雑誌 03659 -3 Printed in Japan 












